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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

A. Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilaksanakan pada siswa kelas V 

SD Negeri 42/III Sungai Lebuh mengenai pengaruh model pembelajaran 

Rotating Trio Exchange (RTE) berbantuan media Augmented Reality (AR) 

terhadap hasil belajar matematika, dapat disimpulkan bahwa penggunaan 

model pembelajaran tersebut memberikan pengaruh yang signifikan terhadap 

hasil belajar matematika siswa. Hal ini dapat dilihat dari hasil tes akhir 

(posttest) yang menunjukkan bahwa rata-rata hasil belajar siswa pada kelas 

eksperimen lebih tinggi dibandingkan dengan kelas kontrol. Rata-rata nilai 

siswa pada kelas eksperimen yang menggunakan model pembelajaran Rotating 

Trio Exchange (RTE) berbantuan media Augmented Reality (AR) adalah 

82,28, sedangkan rata-rata nilai siswa pada kelas kontrol yang menggunakan 

pembelajaran konvensional adalah 74,63. 

Selain itu, berdasarkan hasil uji hipotesis menggunakan Independent 

Samples t-test, diperoleh nilai signifikansi sebesar 0,010 < 0,05. Hasil tersebut 

menunjukkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan antara hasil belajar 

siswa pada kelas eksperimen dan kelas kontrol. Dengan demikian, hipotesis 

penelitian yang menyatakan bahwa terdapat pengaruh model pembelajaran 

Rotating Trio Exchange (RTE) berbantuan media Augmented Reality (AR) 

terhadap hasil belajar matematika siswa dapat diterima. Berdasarkan hasil 

tersebut dapat disimpulkan bahwa penerapan model pembelajaran Rotating 
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Trio Exchange (RTE) berbantuan media Augmented Reality (AR) mampu 

meningkatkan hasil belajar matematika siswa kelas V SD Negeri 42/III Sungai 

Lebuh dibandingkan dengan pembelajaran konvensional. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah diperoleh, maka saran yang dapat 

diajukan adalah sebagai berikut: 

1. Bagi Siswa, Siswa diharapkan dapat memanfaatkan pembelajaran 

kooperatif berbantuan teknologi sebagai sarana untuk meningkatkan 

pemahaman konsep matematika. Keaktifan dalam berdiskusi, bertukar 

gagasan, serta menggunakan media Augmented Reality perlu terus 

dikembangkan agar siswa mampu membangun pengetahuan secara mandiri 

dan kolaboratif. 

2. Bagi Guru, Guru disarankan untuk mengimplementasikan model 

pembelajaran Rotating Trio Exchange berbantuan Augmented Reality 

sebagai alternatif strategi pembelajaran matematika di sekolah dasar. Guru 

perlu merancang aktivitas rotasi kelompok, pertanyaan diskusi, serta 

penggunaan media digital secara sistematis agar pembelajaran berlangsung 

terarah, bermakna, dan berpusat pada peserta didik. Selain itu, guru perlu 

meningkatkan kompetensi literasi teknologi untuk mendukung 

pembelajaran abad ke-21. 

3. Bagi Sekolah, Pihak sekolah diharapkan memberikan dukungan terhadap 

inovasi pembelajaran berbasis teknologi melalui penyediaan sarana 

prasarana, akses perangkat digital, serta pelatihan bagi guru. Dukungan 
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institusional tersebut penting untuk mendorong implementasi pembelajaran 

yang sejalan dengan karakteristik Kurikulum Merdeka dan kebutuhan 

peserta didik masa kini. 

4. Bagi Peneliti Selanjutnya, Peneliti selanjutnya disarankan untuk 

mengembangkan penelitian serupa dengan cakupan materi yang berbeda, 

jenjang pendidikan lain, atau mengombinasikan model pembelajaran 

kooperatif dengan teknologi digital lainnya. Penelitian lanjutan juga dapat 

mengkaji pengaruh terhadap aspek keterampilan berpikir kritis, kreativitas, 

maupun motivasi belajar siswa sehingga diperoleh gambaran yang lebih 

komprehensif mengenai efektivitas pembelajaran inovatif. 
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