BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan video pembelajaran IPAS
berbasis kearifan lokal berbantuan Artificial Intelligence yang dilaksanakan di kelas
IV SD Negeri 54 Anak Air Padang, dapat disimpulkan sebagai berikut.

Berdasarkan hasil validasi yang dilakukan oleh tiga orang validator yang
terdiri atas ahli konten, ahli bahasa, dan ahli desain video diperoleh hasil yang
sangat baik. Hasil validasi oleh ahli konten memperoleh persentase sebesar 98,33%,
ahli bahasa sebesar 98,33%, dan ahli desain sebesar 88,33%. Berdasarkan ketiga
hasil tersebut diperoleh rata-rata persentase sebesar 95% dengan kategori sangat
valid. Hal ini menunjukkan bahwa video pembelajaran IPAS berbasis kearifan lokal
berbantuan Artificial Intelligence yang dikembangkan telah memenuhi aspek
kelayakan isi, kebahasaan, dan tampilan media sehingga layak digunakan dalam
proses pembelajaran.

Berdasarkan hasil uji praktikalitas yang dilakukan kepada guru dan peserta
didik diperoleh hasil yang sangat praktis. Hasil angket praktikalitas oleh guru
memperoleh persentase sebesar 96,66%, sedangkan hasil angket praktikalitas oleh
28 peserta didik memperoleh persentase sebesar 90%. Berdasarkan kedua hasil
tersebut diperoleh rata-rata praktikalitas sebesar 90,23% dengan kategori sangat
praktis. Hal ini menunjukkan bahwa video pembelajaran yang dikembangkan
mudah digunakan oleh guru serta menarik dan mudah dipahami oleh peserta didik

dalam proses pembelajaran.



Berdasarkan hasil uji efektivitas yang dilakukan melalui pemberian pretest
dan posttest kepada 28 peserta didik, diperoleh rata-rata nilai pretest sebesar 36,78
dan rata-rata nilai posttest sebesar 89,64. Selain itu, berdasarkan hasil perhitungan
N-Gain diperoleh nilai sebesar 0,84 yang berada pada kategori tinggi. Hasil tersebut
menunjukkan bahwa video pembelajaran IPAS berbasis kearifan lokal berbantuan
Artificial Intelligence yang dikembangkan efektif dalam meningkatkan hasil belajar
peserta didik kelas IV sekolah dasar.
B. Saran
Berdasarkan hasil penelitian ini, disarankan agar guru dapat memantfaatkan
video pembelajaran IPAS berbasis kearifan lokal berbantuan Artificial Intelligence
sebagai alternatif video pembelajaran yang inovatif untuk meningkatkan hasil
belajar siswa. Selain itu, peneliti selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan
Video serupa pada materi dan jenjang yang berbeda serta melaksanakan tahap
disseminate secara lebih luas agar produk dapat dimanfaatkan oleh lebih banyak

sekolah.
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LAMPIRAN



Lampiran 1. Data Hasil Penilaian Harian II (PH II)

Data Hasil Penilaian Harian II (PH II) Kelas IV SD Negeri 54 Anak Air
Padang

Sudah Tidak
No | Nama Siswa KKTP | Nilai Tuntas Tuntas
1. | Adinata Aileen Caesar 75 80 v
2. | Aditya Muhammad Nelson 75 33 v
3. | Aeyrin Zalnita 75 42 v
4. | Aisyahra Natasya 75 89 v
5. | Alula Farzana Ayunindia 75 56 v
6. | Aprila Wulan Dari 75 53 v
7. | Aris Bahri 75 42 v
8. | Atawillah Risko 75 51 4
9. | Aziiz Rozakh Putra 75 60 v
10. | Bagas Safa Ozara 75 60 v
11. | Callysta Nindya Putri 75 64 v
12. | Fachri Ramadhan 75 29 v
13. | Hania Sakira Putri 75 38 v
14. | IIfi Thalita Dzahira 75 49 v
15. | M. Shadiq Surya Sriyadi 75 84 v
16. | Marsha Putri Rahmat 75 56 v
17. | Muhammad Ikhlas 75 53 v
18. | Muhammad Alatif Mustafa 75 24 v
19 | Muhammad Rulli Rusman 75 84 v
20. | Muhammad Shergio R 75 80 v
21. | Naila Azizah 75 80 v
22. | Niko Prasetio 75 84 v
23. | Nur Azizah Humaira 75 78 v
24. | Radendra Pangestu Yulandari 75 89 v
25. | Raudhatul Anfhal 75 60 v
26. | Safinaturrahma 75 33 v
27. | Tania Fitri 75 80 v
28. | Tiara Novita Mendrofa 75 47 v
Rata-rata 59, 92
Nilai Tertinggi 89
Nilai Terendah 24
Jumlah 1.678 10 18
Persentase 35,73% 64,29%
Keterangan:
ST : Sudah Tuntas

BT : Belum Tuntas



Mengetahui Padang, 17 Desember 2025
Walli Kelas IV-A

Urwatil Wustga. S.Pd Cici Nurhavati, S.Pd
NIP. 198604102011012002 NIP. 199401092024212024




Lampiran 2. Kisi-kisi Lembar Validasi Ahli konten

1 | Kesesuain dengan Kurikulum 1,2,3
Keluasan Materi 4,5,6,7,8
3 | Integrasi Kearifan Lokal 9,10,11,12




Lampiran 3. Lembar Validasi Oleh Ahli Konten

LEMBAR VALIDASI AHLI KONTEN

PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN IPAS BERBASIS KEARIFAN

3)

4)

LOKAL BERBANTUAN ARTIFICIAL INTELLIGENCE
DI SEKOLAH DASAR

. Identitas Validator

Nama %WWM%@ YTWX 2
Instansi 5?/}%(%}2/5" B%#MZ

. Tujuan

Tujuan penggunaan instrumen ini adalah untuk rengukur kevalidan video

pembelajaran yang telah di kembangkan.

. Petunjuk

Objek penelitian ini adalah video pembelajaran IPAS berbasis kearifan lokal
berbantuan Artificial Intelligence di sekolah dasar.

Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian dengan memberikan tanda ceklis (¥)) pada
kolom yang telah disediakan dengan ketentuan:

1 : Sangat Tidak Setuju (STS)

(3

: Tidak Setuju (TS)

3 : Ragu-Ragu (RR)

4 : Setuju (S)

5 : Sangat Setuju (SS)

Jika ada komentar/saran dari Bapak/Ibu mengenai instrumen dalam penilaian dapat
ditulis pada lembar komentar/saran yang telah di sediakan.

Untuk kolom kesimpulan mohon Bapak/Ibu diisi mengenai video pembelajaran

apakah layak digunakan, layak digunakan revisi, atau tidak layak digunakan.



D. Tabel Pernyataan

Skala Penilaian
No Pernyataan 1 o8 IN|Rd 5
STS |[TS [RR| S | SS

1 Materi sesuai dengan kurikulum IPAS kelas e
IV SD LEIN=Y

2 | Materi sesuai dengan tujuan pembelajaran i

3 Konsep keragaman budaya disajikan secara N
benar

4 | Materi mencakup pokok bahasan penting Qi
keragaman budaya

) Kedalaman materi sesuai dengan tingkat v
kemampuan siswa SD

6 Keluasan materi sudah memadai untuk N
pembelajaran

7 Penyajian materi disusun secara runtut dan
logis et

8 Materi dikaitkan dengan kehidupan sehari- «
hari siswa

9 Materi memuat contoh kearifan lokal yang o
relevan

10 | Contoh yang diberikan sesuai dengan konsep o
keragaman budaya

11 | Materi yang disajikan saling berkaitan dan =
terpadu s

12 | Materi yang disajikan mendukung N
pemahaman konsep keragaman budaya

E. Komentar/saran

ﬂ} k (e et

F. Kesimpulan 7
Media pembelajaran layak digunakan A
Media pembelajaran layak digunakan dengan revisi

Media pembelajaran tidak layak digunakan

:‘thdMK/ ,ﬁg{ 10 0.




Keterangan :

Dosen ahli konten : Dr. Hendrizal, S.IP., M.Pd

Keterangan tabel :
1 | Kesesuain dengan 1 5 5
kurikulum
2 | Kesesuaian dengan 2 5 5
tujuan pembelajaran
3 | Kebenaran konsep 3 5 5
4 | Keluasan materi 4 5 5
5 | Kedalaman materi 5 5 5
6 | Kecukupan materi 6 5 5
7 | Keruntutan materi 7 5 5
8 | Kontekstualitas materi 8 5 5
9 | Integrasi kearifan lokal 9 5 5
10 | Ketetapan contoh 10 5 5
11 | Keterpaduan materi 11 5 5
12 | Dukungan terhadap 12 4 5
pemahaman konsep
Total 59 60
Rumus :

o o jumlah skor yang diperoleh
Nilai validitas = - x 100%
skor maksimum

Nilai validitas == x 100% = 98,33% (sangat valid)



Lampiran 4. Kisi-kisi Lembar Validasi Ahli Desain

1

Tampilan Visual

Tata letak rapi dan
proposional

Kombinasi warna menarik
dan nyaman dilihat

Jenis dan ukuran huruf
mudah dibaca

Gambar/ animasi terlihat
jelas

1,2,3,4

Kualitas Audio

Narasi terdengar jelas
Musik pendukung tidak
menggangu

5,6

Teknik Penyajian
Video

Transisi antar tampilan
halus

Sinkronisasi teks, gambar,
dan animasi tepat

Durasi tampilan sesuai

7,8,9

Daya Tarik Desain

Desain video menarik
perhatian siswa
Variasi tampilan tidak
membosankan

10,11

Kelayakan Video

Video layak digunakan dari
sisi desain/Video

12




Lampiran 5.

L

Lembar Validasi Oleh Ahli Desain

LEMBAR VALIDASI AHLI DESAIN

PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN IPAS BERBASIS KEARIFAN

A.

1)

2)

3)

4)

LOKAL BERBANTUAN ARTIFICIAL INTELLIGENCE
DI SEKOLAH DASAR

Identitas Validator

Nama : Aq\m'\m) ‘(\lc\ir, § TM.Fowm
i ¢Uhl\fzr3l)rm Bm@ J—lmo\

. Tujuan

Tujuan penggunaan instrumen ini adalah untuk mengukur kevalidan video

pembelajaran yang telah di kembangkan.

. Petunjuk

Objek penelitian ini adalah video pembelajaran IPAS berbasis kearifan lokal berbantuan
Artificial Intelligence di sekolah dasar.

Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian dengan memberikan tanda ceklis (v) pada
kolom yang telah disediakan dengan ketentuan:

1 : Sangat Tidak Setuju (STS)

2 : Tidak Setuju (TS)

L)

: Ragu-Ragu (RR)

-

: Setuju (S)

W

: Sangat Setuju (SS)

Jika ada komentar/saran dari Bapak/Ibu mengenai instrumen dalam penilaian dapat
ditulis pada lembar komentar/saran yang telah di sediakan.

Untuk kolom kesimpulan mohon Bapak/Ibu diisi mengenai video pembelajaran apakah

layak digunakan, layak digunakan revisi, atau tidak layak digunakan,



D. Tabel Pernyataan

Skala Penilaian
No Pernyataan 1 2834l S
STS [ TS |[RR| S | SS
1 Tata letak (layout) tampilan video tersusun rapi N
dan proporsional
2 | Pemilihan warna pada video menarik dan \/
nyaman dilihat v
3 | Jenis dan ukuran huruf (font) mudah dibaca
4 | Kualitas gambar dan animasi terlihat jelas v
5 Perpindahan antar slide/scene video terlihat \§/
halus
6 Sinkronisasi antara gambar, teks, dan animasi \/
sudah sesuai
7 | Kualitas audio (narasi/musik) terdengar jelas \/
dan seimbang
8 | Durasi penayangan setiap tampilan sudah o
sesuai
9 | Desain video mampu menarik perhatian siswa Vv
10 | Desain video mendukung siswa untuk fokus \/
pada pembelajaran
11 | Penggunaan elemen visual membuat video
tidak membosankan
12 | Secara desain, video pembelajaran sudah layak i
digunakan
E. Komentar/saran .
0&0 Q‘M \/7"("\}\ =
F. Kesimpulan
Media pembelajaran layak digunakan
Media pembelajaran layak digunakan dengan revisi
Media pembelajaran tidak layak digunakan
Padang, .!° .2 2026

< \ @
Validator Ahli

m(r/ STM'J-’OW!

Desain



Keterangan :

Dosen ahli desain : Ashabul Khair, S.T, M.Kom

Keterangan tabel :
1 | Tampilan visual 1,2,3,4 18 20
2 | Kualitas audio 5,6 9 10
3 | Teknik penyajian video 7,89 13 15
4 | Daya tarik desain 10,11 8 10
5 | Kelayakan Video 12 5 5
Total 53 60
Rumus :

o o jumlah skor yang diperoleh
Nilai validitas = - x 100%
skor maksimum

Nilai validitas = % x 100% = 88,33% (sangat valid)



Lampiran 6. Kisi-kisi Lembar Validasi Ahli Bahasa

1 | Kesesuaian Bahasa Bahasa sesuai perkembangan 1
dengan Usia siswa SD
2 | Kejelasan Kalimat Kalimat jelas, tidak ambigu, 2,3
sederhana
3 | Ketetapan Diksi Pemilihan kata tepat dan 4
familiar
4 | Keterbacaan Teks & Teks mudah dibaca, narasi 5,6
Narasi mudah dipahami
5 | Kaidah Kebahasaan Ejaan, tanda baca, dan tata 7.8
bahasa benar
6 | Konsistensi Istilah Istilah digunakan konsisten 9
7 | Sifat Komunikatif Bahasa komunikatif dan 10,11
satuan
8 | Kelayakan Bahasa Bahasa layak digunakan 12
untuk kelas IV sekolah dasar
siswa SD




Lampiran 7. Lembar Validasi Oleh Ahli Bahasa

4

LEMBAR VALIDASI AHLI BAHASA

PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN IPAS BERBASIS KEARIFAN
LOKAL BERBANTUAN ARTIFICIAL INTELLIGENCE
DI SEKOLAH DASAR

A. Identitas Validator
Nama g\u tn\d
Instansi :bn wWerst fos

Bung HC"H'“

B. Tujuan

Tujuan penggunaan instrumen ini adalah untuk mengukur kevalidan video
pembelajaran yang telah di kembangkan.
C. Petunjuk
1) Objek penelitian ini adalah video pembelajaran IPAS berbasis kearifan lokal berbantuan
Artificial Intelligence di sekolah dasar.
2) Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian dengan memberikan tanda ceklis (v') pada
kolom yang telah disediakan dengan ketentuan:
1 : Sangat Tidak Setuju (STS)
2 : Tidak Setuju (TS)
3 : Ragu-Ragu (RR)
4 : Setuju (S)
5 : Sangat Setuju (SS)
3) Jika ada komentar/saran dari Bapak/Ibu mengenai instrumen dalam penilaian dapat
ditulis pada lembar komentar/saran yang telah di sediakan.
4) Untuk kolom kesimpulan mohon Bapak/Ibu diisi mengenai video pembelajaran apakah

layak digunakan, layak digunakan revisi, atau tidak layak digunakan.



D. Tabel Pernyataan
Do Pernyataan 1 P ET R e
STS | TS |[RR|[ S | SS |
1 Bahasa yang digunakan sesuai dengan tingkat
| perkembangan siswa SD
2 | Kalimat disusun secara jelas dan tidak V
|| menimbulkan makna ganda
3 | Kalimat yang digunakan sederhana dan mudah v
dipahami
4 | Pemilihan kata tepat dan familiar bagi siswa A
S | Teks dalam video mudah dibaca 2
6 | Narasi dalam video mudah dipahami ketika -
didengar
7 Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah /
Bahasa Indonesia yang baik dan benar
8 Penggunaan tanda baca dan ejaan sudah tepat V2
9 Istilah yang digunakan konsisten dari awal o
sampai akhir
10 | Bahasa yang digunakan bersifat komunikatif N
11 | Bahasa yang digunakan santun dan mendidik -
12 | Penggunaan bahasa dalam video sudah layak v
digunakan untuk siswa SD
E. Komentar/saran
Wl A.rﬂt A“iwb-w ]
F. Kesimpulan
Media pembelajaran layak digunakan =

Media pembelajaran layak digunakan dengan revisi

Media pembelajaran tidak layak digunakan

Padang, 5~ 5%~ 2026

Validator Ahli Bahag



Keterangan :

Dosen ahli bahasa : Rio Rinaldi, S.Pd., M.Pd

Keterangan tabel :
1 | Kesesuaian bahasa 1 5 5
dengan usia
2 | Kejelasan kalimat 2,3 10 10
3 | Ketetapan diksi 4 5 5
4 | Keterbacaan teks & 5,6 10 10
narasi
5 | Kaidah kebahasaan 7,8 9 10
6 | Konsistensi istilah 9 5 5
7 | Sifat komunikatif 10,11 10 10
8 | Kelayakan bahasa 12 5 5
Total 59 60
Rumus :

o o jumlah skor yang diperoleh
Nilai validitas = - x 100%
skor maksimum

Nilai validitas == x 100% = 98,33% (sangat valid)



Lampiran 8. Rekapitulasi Hasil Validasi Video Pembelajaran

= 95%

Konten/ Konten 59 60 98,33 % Sangat
Materi valid
Kebahasaan | Bahasa 59 60 98,33% Sangat
valid
Desain & Desain 53 60 88,33% Sangat
Tampilan valid
Rata-rata 95% Sangat
valid
Keterangan :
Rata-rata Validitas
98,33 + 98,33 + 88,33
Rata-rata =
284,99
-3




Lampiran 9. Kisi-kisi Lembar Praktikalitas Guru

1 | Kemudahan Video mudah dioperasikan dan 1,2
Penggunaan petunjuk penggunaan jelas
2 | Kesesuaian Video dapat digunakan dengan 34
Sarana fasilitas yang tersedia di sekolah dan
tidak memerlukan persiapan rumit
3 | Efisiensi Waktu Menghemat waktu guru dan membuat 5,6
pembelajaran lebih efisien
4 | Kesesuaian Sesuai dengan tujuan pembelajaran 7,8
dengan IPAS dan RPP/Modul ajar
Pembelajaran
5 | Kemudahan Membantu guru mengondisikan kelas 9,10
Pengelolaan dan mudah diputar ulang saat
Kelas diperlukan
6 | Manfaat bagi Praktis digunakan dan membantu guru 11,12
Guru menyampaikan materi dengan lebih
jelas




Lampiran 10. Lembar Praktikalitas Oleh Guru

LEMBAR PRAKTIKALITAS UNTUK GURU
PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN IPAS BERBASIS
KEARIFAN LOKAL BERBANTUAN ARTIFICIAL
INTELLIGENCE DI SEKOLAH DASAR
A. Identitas Guru
Nama : Crcy Nu"lﬂ(&jﬁﬂ) S-fd
Instansi : SPN 54 Anak Aic

B. Tujuan

Tujuan penggunaan instrumen ini adalah untuk mengukur kepraktisan video

pembelajaran yang telah di kembangkan.

C. Petunjuk

1) Objek penelitian ini adalah video pembelajaran IPAS berbasis kearifan lokal berbantuan

Artificial Intelligence di sekolah dasar,

2) Bapak/Ibu dapat memberikan penilaian dengan memberikan tanda ceklis (V) pada

kolom yang telah disediakan dengan ketentuan:
1 : Sangat Tidak Setuju (STS)

2 : Tidak Setuju (TS)

W

: Ragu-Ragu (RR)
4 : Setuju (S)

5 : Sangat Setuju (SS)

3) Jika ada komentar/saran dari Bapak/Ibu mengenai instrumen dalam penilaian dapat

ditulis pada lembar komentar/saran yang telah di sediakan.



D. Tabel Pernyataan

Pernyataan

STS

1 \ Video pembelajaran mudah dioperasikan oleh

Petunjuk penggunaan video pembelajaran jelas
dan mudah dipahami.

Video pembelajaran dapat digunakan dengan
fasilitas yang tersedia di sekolah.

\ 2

2

—

Skala Penilaian |
2 3
TS | RR

LS

410
N
0

4 \Vldeo pembelajaran  tidak memerlukan
persiapan yang rumit sebelum digunakan.

Penggunaan video membantu menghemat
waktu guru dalam menjelaskan materi.

Video membantu pembelajaran berlangsung
lebih efisien.

\Vldeo pembelajaran sesuai dengan tujuan
pembelajaran [PAS.

Video pembelajaran sesuai dengan RPP/ Modul
ajar yang digunakan.

" N—J”J’J'T

Video membantu guru dalam mengondisikan
kelas saat pembelajaran.

Video mudah diputar ulang sesuai kebutuhan
pembelajaran.

11 | Video praktis digunakan dalam kegiatan
pembelajaran di kelas.

12 | Video membantu guru menyampaikan materi
dengan lebih jelas kepada siswa.

HNANRNRERERE

E. Komentar/saran

i
Padang. - W00z

Cici Nurhayati S.Pd



Keterangan :

Guru kelas IV SD : Cici Nurhayati, S.Pd

Keterangan tabel :
1 | Kemudahan penggunaan 1,2 8 5
2 | Kesesuaian sarana 3,4 10 10
3 | Efisiensi waktu 5,6 10 5
4 | Kesesuaian dengan 7,8 10 10
pembelajaran
5 | Kemudahan pengelolaan 9,10 10 10
kelas
6 | Manfaat bagi guru 11,12 10 5
Total 58 60
Rumus :

o . jumlah skor yang diperoleh
Nilai praktikalitas = , x 100%
skor maksimum

Nilai praktikalitas = % x 100% = 96,66% (sangat praktis)



Lampiran 11. Kisi-kisi Lembar Praktikalitas Siswa

1 | Kemudahan Penjelasan video mudah dipahami 1,2
memahami

2 | Kejelasan penyajian Urutan materi mudah diikuti 3.4

3 | Kemudahan mengikuti | Siswa tidak bingung saat 5,6
video menonton

4 | Kemudahan Teks dan suara mudah dipahami 7,8
membaca/ mendengar

5 | Kegunaan video Video membantu memahami 9,10

materi

6 | Kesesuaian dengan Contoh dalam video mudah 11
siswa dikenali

7 | Kepraktisan Video mudah diikuti sampai 12
penggunaan selesai




Lampiran 12. Lembar Praktikalitas Oleh Siswa










Keterangan :

Siswa Kelas IV SD Negeri 54 Anak Air Padang

Keterangan tabel :

1 | Adinata Aileen 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5
Caesar

2 | Aditya Muhammad 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
Nelson

3 | Aeyrin Zalnita 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

4 | Aisyahra Natasya 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5

5 | Alula Farzana 5 4 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5
Ayunindia

6 | Aprilia Wulan Dari 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5

7 | Aris Bahri 5 5 5 4 4 4 5 5 5 5 5 5

8 | Atawillah Risko 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5

9 | Aziz Rozakh Putra 4 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5

10 | Bagas Safa Ozara 4 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5

11 | Callysta Nindya Putri 5 5 4 5 5 5 5 4 5 5 5 5

12 | Fachri Ramadan 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5




13 | Hania Sakira Putri 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5

14 | Ilfi Thalita Dzahira 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 5

15 | M. Shadiq Surya 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
Sriyadi

16 | Marsha Putri Rahmat 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5

17 | Muhammad Ikhlas 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5

18 | Muhammad Alatif 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5
Mustafa

19 | Muhammad Rulli 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
Rusman

20 | Muhammad Shergio 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
M

21 | Naila Azizah 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

22 | Niko Prasetio 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

23 | Nur Azizah Humaira 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

24 | Radendra Pangestu 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5
Yulandari

25 | Raudhatul Anfhal 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5

26 | Safinaturrahma 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 5 5

27 | Tania Fitri 5 5 5 5 4 4 4 5 5 5 5 5

28 | Tiara Novita 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
Mendrofa
Jumlah 116 108 | 116 | 132 | 120 | 120 | 132 | 128 | 140 | 132 128 140




=116+108+116+132+120+120+132+128+140+132+128+140

= 1512

= 140+140+140+140+140+140+140+140+140+140+140+140

= 1680

Rumus :

o o jumlah skor yang diperoleh
Nilai praktikalitas =

0
skor maksimum x 100%

Nilai praktikalitas = == x 100% = 90% (sangat praktis)




Lampiran 13. Rekapitulasi Hasil Praktikalitas Guru dan Siswa

1 Guru 58 60 96,66% Sangat
praktis

2 | Siswa (28 orang) 1.512 1.680 90% Sangat
praktis

Jumlah 1570 1740 90,23% Sangat

praktis

Keterangan :

Rata-rata Praktikalitas

Rata-rata = ﬂg x 100 = 0,9023 x 100 = 90,23%

174

Berdasarkan hasil perhitungan tersebut diperoleh persentase rata-rata

praktikalitas sebesar 90,23% dengan kategori sangat praktis.



Lampiran 14. Kisi-Kisi Soal Pretest dan Posttest

Pilihan Ganda

1 | Memahami Siswa dapat menyebutkan C2 1
pengertian penyebab terjadinya (Memahami)
keragaman budaya | keragaman budaya di

Indonesia

2 | Mengidentifikasi Siswa dapat mengenali C2 2
bentuk keragaman | contoh keragaman budaya (Memahami)
budaya

3 | Mengenal rumah Siswa dapat menyebutkan C1 3
adat daerah asal rumah adat Rumah (Mengingat)

Gadang

4 | Mengenal kesenian | Siswa dapat menyebutkan C1 4
daerah asal Tari Piring (Mengingat)

5 | Menunjukkan Siswa dapat menentukan C3 5
sikap terhadap sikap terhadap perbedaan (Menerapkan)
keragaman budaya | budaya

6 | Mengidentifikasi Siswa dapat mengenali C2 6
bahasa daerah bahasa Minangkabau (Memahami)

sebagai bentuk budaya

7 | Mengenal contoh Siswa dapat C2 7
kearifan lokal mengidentifikasi contoh (Memahami)

kearifan lokal masyarakat
Minangkabau

8 | Mengenal pakaian | Siswa dapat menyebutkan Cl1 8

adat daerah bentuk keragaman dari (Mengingat)
pakaian adat Bundo
Kanduang

9 | Memahami Siswa dapat menjelaskan C2 9
manfaat manfaat mempelajari (Memahami)
mempelajari keragaman budaya
keragaman budaya

10 | Menunjukkan Siswa dapat menentukan C3 10
perilaku sikap yang benar saat (Menerapkan)
menghargai bertemu teman berbeda
perbedaan budaya




Esai

1 | C2 (Memahami) | Pengertian Siswa mampu menjelaskan
keragaman | pengertian keragaman budaya
budaya

2 | C2 (Memahami) | Contoh Siswa mampu menyebutkan
keragaman | contoh keragaman budaya di
budaya Indonesia

3 |C3 Sikap Siswa mampu menerapkan

(Menerapkan) menghargai | sikap menghargai perbedaan
keragaman | budaya

4 1C3 Budaya Siswa mampu menerapkan

(Menerapakan) | Sumatera contoh budaya lokal dalam
Barat kehidupan sehari-hari
5 |C4 Manfaat Siswa mampu menganalisis
(Menganalisis) | keragaman | peran keragaman budaya
budaya dalam persatuan

Kunci Jawaban Pilihan Ganda

O 0N L kW

10.

OWwWwWOwWwWww

B
C

Kunci Jawaban Esai

1.

2.

3.

Keragaman budaya adalah perbedaan adat, bahasa, pakaian adat, rumah adat,

tarian, dan kebiasaan yang dimiliki setiap daerah di Indonesia.

Contoh: rumah adat, pakaian adat, tarian daerah, bahasa daerah, makanan

khas.

Berteman tanpa membeda-bedakan, menghargai kebiasaan teman, tidak

mengejek budaya lain, dan saling menghormati.

Contoh: gotong royong / rumah gadang / tari piring. Penjelasan bagaimana

budaya tersebut dilakukan dalam kehidupan masyarakat.

Keragaman budaya dapat mempererat persatuan karena mengajarkan

toleransi, saling menghargai, dan hidup rukun meskipun berbeda.




Lampiran 15. Hasil Efektivitas Video Pembelajaran

Pretest
o=
SOAL PRETEST (2
(80N
Nama . Ad (Era /'«\\/\/‘“M/V‘md /16{5, 7
Kelas VA S ;
Materi : Keragaman Budaya §
Mata Pelajaran : IPAS
Petunjuk:

Pilihlah satu jawaban yang paling tepat pada soal pilihan ganda!

Soal

1. Keragaman budaya di Indonesia terjadi karena ...

A. Indonesia memiliki satu bahasa dacrah
B- Indonesia terdiri dari banyak suku bangsa N
C. Semua daerah memiliki adat yang sama

D. Semua masyarakat memiliki kebiasaan yang sama

. Berikut yang termasuk contoh keragaman budaya adalah ....

2.B
A. Warna kulit manusia
‘B~ Bahasa daerah, rumah adat, dan pakaian adat \_—

\ :
C. Cuaca di suatu daerah

D. Jenis tumbuhan di hutan

3. Rumah Gadang merupakan rumah adat yang berasal dari ....
A. Jawa Barat

B¢ Sumatera Barat
N

C. Sumatera Utara
D. Riau

4. Tari Piring adalah salah satu budaya daerah yang berasal dari ....

- Aceh
B. Sumatera Barat

C. Bali Y

D. Kalimantan

5. Sikap yang tepat terhadap keragaman budaya adalah ...
A. Mengejek budaya daerah lain
- Menganggap budaya sendiri paling baik
C. Menghargai dan menghormati perbedaan budaya
D. Tidak mau mempelajari budaya lain

6. Bahasa Minangkabau merupakan contoh keragaman budaya dalam bentuk ...

A. Rumah adat

B. Bahasa daerah

C. Pakaian adat K
){(Kesenian daerah







Petunjuk:
Jawablah soal esai dengan jelas dan benar!

Soal Esai

Jelaskan dengan bahasamu sendiri apa yang dimaksud dengan keragaman budaya!
Scbutkan tiga contoh keragaman budaya yang ada di Indonesia! . ;
Bagaimana cara kamu menghargai teman yang memiliki budaya berbeda di kelas?

Berikan contoh budaya dari Sumatera Barat dan jelaskan bagaimana budaya tersebut
dilakukan dalam kehidupan sehari-hari!

2 Iolackan alas 1
Mengapa keragaman budaya dapat mempererat persatuan bangsa? Jelaskan alasanmu

T

JAWgprn:

nea, X
s, A991 ma, budara, Vi (21U Pl

g \/
2 Qyl\/ H9N g V\fsBA=EF=d 1 1 budal 11 Q)

7. @GR €19 Rl Ini NI b !
b4t eor bardt (€ ey ol andat

B uale A oda faSviatalteabala X




Posttest

e
SOAL POSTTEST
Nama Ad (Y MU neod /\6’{50/\ @ : \O
Kelas VA . :
Materi : Keragaman Budaya ) O
Mata Pelajaran : IPAS S .
Petunjuk:

Pilihlah satu jawaban yang paling tepat pada soal pilihan ganda!

Soal

1. Keragaman budaya di Indonesia terjadi karena ...

A. Indonesia memiliki satu bahasa dacrah

B: Indonesia terdiri dari banyak suku bangsa N
C. Semua dacrah memiliki adat yang sama

D. Semua masyarakat memiliki kebiasaan yang sama

2. Berikut yang termasuk contoh keragaman budaya adalah ....

A. Wama kulit manusia
B. Bahasa daerah, rumah adat, dan pakaian adat

C. Cuaca di suatu daerah
D. Jenis tumbuhan di hutan N

3. Rumah Gadang merupakan rumah adat yang berasal dari ....
A. Jawa Barat

-B. Sumatera Barat

C. Sumatera Utara T

D. Riau

4. Tari Piring adalah salah satu budaya daerah yang berasal dari ...
A. Aceh
‘B. Sumatera Barat

C. Bali \/

D. Kalimantan

5. Sikap yang tepat terhadap keragaman budaya adalah ...
A. Mengejek budaya daerah lain

B. Menganggap budaya sendiri paling baik

X, Menghargai dan menghormati perbedaan budaya N
D. Tidak mau mempelajari budaya lain

6. Bahasa Minangkabau merupakan contoh keragaman budaya dalam bentuk
A. Rumah adat !
. Bahasa daerah :

C. Pakaian adat \/

D. Kesenian daerah







Petunjuk:
Jawablah soal esai dengan jelas dan benar!

Soal Esai

S ceragams al
Jelaskan dengan bahasamu sendiri apa yang dimaksud dcngar) }I\Lm&..\nmn budaya
Scbutkan tiga contoh keragaman budaya yang ada d14 1}14011%1:1. i vein?
Bagaimana cara kamu menghargai teman yang mcm-__hkl budaya bc:rbc a bluda a. et
Berikan contoh budaya dari Sumatera Barat dan jelaskan bagaimana Y
dilakukan dalam kehidupan sehari-hari! ;

bangs: ke sanmu!

5. Mengapa keragaman budaya dapat mempererat persatuan bangsa? Jelaskan ala

bR

J g - 3
[1LebErg JuMAn pug ala Cdaloih PEr b ;1 HAC b tioss o~

PA LA Qb TY MANadag /€A IAAJan 1€ bice§ aon - &
19 4 millEr SREINE dagrah d; 7 ngoacsin :

2. coneota [Umah Aot Paleain Odig, GoT ian dncv B
AV EY du@fﬂlh,Mm Aan ’fb?’&(fwl/ e 8
. pE P temad Eaat e ML \ \
Ui 18 biaSaat | bEANN, i dn (€ MENTe JEE by, N
YA (nin, dad 9010 merahof mae
e A SOEO N9 TOFON Y/ MV ey 50‘40{/[9/601fy
PN a9-pealeldtag bpden i pa o N |
R bUJo T BETSR bVE |/ [ (cV Eaq dotip m— |
1c€ hidV Pan onaS1ntaleag

b ke ra At bWa Yo dofoe MEmFE [rag,
\pesmtvm M@M e NI AT (e01q | gje-

ransi,spling e ha £ 9aidan hiduP TV [Eug-
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Lampiran 16. Rekapitulasi Hasil Pretest dan Posttest

Rekapitulasi Hasil Pretest dan Posttest Siswa Kelas IV SD Negeri 54 Anak Air

1 | Adinata Aileen Caesar 30 90

2 | Aditya Muhammad Nelson 30 100
3 | Aeyrin Zalnita 30 100
4 | Aisyahra Natasya 50 100
5 | Alula Farzana Ayunindia 30 100
6 | Aprilia Wulan Dari 40 95

7 | Aris Bahri 20 75

8 | Atawillah Risko 25 75

9 | Aziz Rozakh Putra 30 100
10 | Bagas Safa Ozara 40 100
11 | Callysta Nindya Putri 35 95

12 | Fachri Ramadan 40 70

13 | Hania Sakira Putri 25 80

14 | Ilfi Thalita Dzahira 40 95

15 | M. Shadiq Surya Sriyadi 30 65

16 | Marsha Putri Rahmat 45 80

17 | Muhammad Ikhlas 35 100
18 | Muhammad Alatif Mustafa 50 75

19 | Muhammad Rulli Rusman 45 80
20 | Muhammad Shergio M 50 90
21 | Naila Azizah 50 95
22 | Niko Prasetio 45 90
23 | Nur Azizah Humaira 40 95
24 | Radendra Pangestu Yulandari 40 95
25 | Raudhatul Anfhal 35 90
26 | Safinaturrahma 30 95
27 | Tania Fitri 30 95
28 | Tiara Novita Mendrofa 40 90

Jumlah 1.030 2.510
Rata-rata 36,78 89,64




Perhitungan N-gain :

Rumus :

Skor posttest — Skor pretest

N-gain = Skor ideal — Skor pretest

Newain — 89,64-36,78 _ 52,86
"8 = 700 = 36,78 6322

= 0,84 (Efektif)

Berdasarkan hasil pretest dan posttest peserta didik diperoleh rata-rata nilai
pretest sebesar 36,78, sedangkan rata-rata nilai posttest sebesar 89,64. Hasil
perhitungan menggunakan rumus N-Gain diperoleh nilai sebesar 0,84 dengan
kategori tinggi. Hal ini menunjukkan bahwa video pembelajaran IPAS berbantuan
Artificial Intelligence yang dikembangkan sangat efektif dalam meningkatkan hasil

belajar peserta didik kelas IV SD.



Lampiran 17. Modul Ajar
MODUL AJAR

Penyusun : Wulandari

Instansi : SD Negeri 54 Anak Air Padang

Tahun penyusun : 2026

Mata pelajaran : IPAS

Fase/kelas : B/IV

Alokasi waktu : 2 JP (2x35 menit)

Elemen : Pemahaman IPAS

Capaian pembelajaran : Murid mampu mendeskripsikan keragaman

budaya dan kearifan lokal di daerahnya masing-
masing serta mengetahui manfaat dan pelestarian
keragaman budaya di Indonesia.

Murid memahami bahwa keragaman budaya adalah kekayaan yang perlu
dijaga dan dihormati untuk kelas IV sekolah dasar menciptakan
kehidupan yang harmonis dalam masyarakat.

Beriman, bertakwa kepada Tuhan YME, dan berakhlak mulia
Mandiri

Bernalar Kkritis

kolaborasi

SARANA

e Modul IPAS

e Lembar Kerja Murid (LKM)
Video pembelajaran

PRASARANA

Ruang kelas yang nyaman
Papan tulis dan spidol
Proyektor

Alat tulis

e Murid kelas 4 SD
e Murid reguler/tipikal




e Moda : Pembelajaran tatap muka

e Video : LKM, video interaktif

e Pendekatan : Deep learning (pendalaman makna melalui refleksi dan
pemahaman kontekstual)

e Model : Problem Based Learning (PBL)

Langkah-langkah PBL

Orientasi pada masalah

Pengorganisasian siswa

Penyelidikan dan pengumpulan informasi
Pengembangan dan penyajian hasil

Analisis dan evaluasi proses pemecahan masalah

SNk W=

e Metode pembelajaran : Penugasan, Tanya jawab, Diskusi

Setelah mengikuti pembelajaran, murid mampu :

e Melalui video pembelajaran murid dapat mengidentifikasi keragaman
budaya di daerahnya dengan baik (C2).

e Melalui LKM diskusi kelompok murid dapat menganalisis
keragaman budaya di dacrahnya dengan benar (C4).

Apa manfaat keberagaman budaya di Indonesia ?
Bagaimana cara melestarikan keberagaman budaya di Indonesia ?

e Bagaimana cara menghargai keragamaan budaya yang ada di
lingkunganmu ?

Kegiatan Pendahuluan (10 menit )

Guru memberi salam

Salah satu murid memimpin berdoa

Guru mengecek kehadiran murid dan kerapian murid

Murid dan guru menyanyikan lagu nasional “Garuda Pancasila”
Guru menyampaikan tujuan pembelajaran dan kegiatan pembelajaran
yang akan dilaksanakan.

¢ Guru melakukan apersepsi dengan menanyakan pertanyaan pematik.

e o6 o o o -
.

2. Kegiatan inti (50 menit )
Menggunakan langkah Problem based learning (PBL) stimulation
(pemberian ransangan)




a. Orientasi pada masalah

¢ Guru menampilkan video pembelajaran tentang (keragaman budaya
di provinsi sumatera barat)

e https://youtu.be/o4JwzcR-Sn0

e Murid mengamati dan menyimak video pembelajaran

b. Pengorganisasian siswa
¢ Guru membagi murid menjadi 4 orang perkelompok
¢ Guru membagikan LKM kepada masing-masing kelompok

Penyelidikan dan pengumpulan informasi
Murid mendapat arahan dari guru untuk kelas I'V sekolah dasar proses
pengerjaan LKM

e Murid didampingi oleh guru dalam proses diskusi kelompok

e Ice breaking

d. Pengembangan dan penyajian hasil

e Murid bersama dengan anggota kelompoknya bergantian maju
kedepan untuk kelas IV sekolah dasar mempresentasikan tugas yang
telah di selesaikan

e Guru bersama murid memberikan apresiasi kepada kelompok yang
presentasi ke depan

e. Analisis dan evaluasi proses pemecahan masalah
Guru memberikan penguatan tentang hasil presentasi

¢ Guru bersama murid melakukan refleksi pembelajaran terkait materi
yang telah di pelajari

¢ Guru bersama murid menyimpulan pelajaran hari ini

3. Kegiatan Penutup (10 menit)

e Guru memberikan pujian kepada murid yang telah aktif mengikuti
pembelajaran hari ini

¢ Guru menyampaikan materi selanjutnya untuk kelas IV sekolah dasar
pertemuan berikutnya

e Ice breaking (tepuk semangat)

e Guru menutup pembelajaran

e Ketua kelas memimpin doa sebelum pulang

Tabel Refleksi Untuk kelas IV sekolah dasar Murid

No Pertanyaan Jawaban
1. Bagian mana dari materi yang kalian
rasa paling sulit?



https://youtu.be/o4JwzcR-Sn0

2. Apa yang kalian rasakan saat
mendapatkan materi Keragaman
budaya?

3. Apa memiliki cara sendiri untuk
kelas IV sekolah dasar memahami
materi ini?

Tabel Refleksi Untuk kelas I'V sekolah dasar Guru

No Pertanyaan Jawaban
1. Apakah metode yang digunakan
efektif untuk kelas IV sekolah dasar
membantu murid memahami materi?

2. Bagaimana respon murid terhadap
latihan soal yang diberikan?

3. Apa vyang perlu diperbaiki pada
pertemuan berikutnya?

e Penilaian sikap
e Penilaian pengetahuan
e Penilaian keterampilan

e Keragaman budaya (terlampir)

Pengayaan

Murid yang telah menguasai materi pelajaran dapat mengikuti
pembelajaran dengan pengayaan.

ReVideol

Diberikan kepada murid yang membutuhkan bimbingan untuk kelas
IV sekolah dasar memahami materi atau pembelajaran mengulang
kepada murid yang belum mencapai CP.




Bentuk Keragaman
Budaya di Indonesia

Apa itu keragaman ?
A. UPACARA ADAT

Keragaman adalan suatu kondis! di dalam masyarakat yang
Upacara adat merupakan upacara yang berhubungan
Terdapat bonyok perbedaan dari berbagal aspek sepert goUpacars adat men ara yang berh

suku bangsa, agama, bahasa, budaya dan adat Istiadar S e
setempat.
Keragaman budaya di Indonesia mellput upacara adat, alat
musik daerah, lagu daerah, senjata tradisional, pakalan adat, B. RUMAH ADAT
+ar daerah, rumoh adat dan makanen khas daerah Rumah adat merupakan bangunan fempat finagal yang
menjadi cirt khas sustu daerah. Rumeah adof masing-masing

daerah memiliki keunikan dan kekhasan yong mengandung
il Iuhur budaya zetempat.
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Bentuk K.eragamal_'l Bentuk Keragaman
Budaya di Indonesia Budaya di Ingonesia
D. ALAT MUSIK DAERAH E. LAGU DAERAH
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e Keragaman
Keberagaman adalah bentuk budaya yang dimiliki oleh masyarakat
Indonesia, seperti perbedaan adat, bahasa, rumah adat, pakaian adat,
tarian, dan makanan tradisional.

e Budaya
Cara hidup suatu kelompok masyarakat yang mencakup adat
istiadat, bahasa, kesenian, kepercayaan, dan kebiasaan sehari-hari.

Fitri, Amalia, dkk & Internet. 2021. Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial
untuk kelas 1V sekolah dasar SD Kelas IV. Jakarta: Kementerian
Pendidikan, Kebudayaan, Riset dan Teknologi Republik Indonesia.




Mengetahui
Kepala Sekolah

Urwatil Wustga, S.Pd

NIP. 199401092024212024

Padang, 20 Januari 2026
Mahasiswa

Wulandari




Lampiran 18. Video Pembelajaran IPAS

Video dapat di akses melalui link berikut : https://youtu.be/o4JwzcR-Sn0

_ Keterangan

1 Identitas Video

Mari belajar bersama

Wulandari

Judul Video
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Penutup




Lampiran 19. Dokumentasi

N
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Menjelaskan materi yang akan diajarkan



Menayangkan video pembelajaran IPAS berbasis kearifan lokal berbantuan

Artificial Intelligence

Membagikan lembar praktikalitas kepada siswa



Melakukan uji soal posttest kepada siswa



Memberikan Lembar Praktikalitas kepada Guru kelas IV

Foto bersama Guru kelas IV Ibu Cici Nurhayati, S.Pd



Lampiran 20. Surat Penelitian

NDIDIKAN




PEMERINTAH KOTA PADANG

DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
Graha Drs. Azhari

Jin. Marah Roesli No.25A Kelurahan Belakang Tangsi
Kecamatan Padang Barat Kota Padang
Laman : hitp://www.disdik.padang.go.id

IZIN PENELITIAN
NOMOR:421/158/Dikbud.PSD.2/11/2026

Kepala Dinas Pendidikan dan Kebudayaan Kota Padang berdasarkan surat dari Wakil
Dekan FKIP UBH tanggal 6 Februari 2026 nomor: 188/Pend-03/11/2026 perihal Permohonan
Izin Penelitian dalam rangka pengambilan data untuk penyelesaian tugas akhir skripsi
Skripsi pada prinsipnya dapat diberikan kepada:

No Nama NIM Jurusan
1 Wulandari 221001341 | Pendidikan Guru Sekolah Dasar
1157
Jenjang 1 S$1
Judul : Pengembangan Video Pembelajaran IPAS Berbasis Kearifan Lokal
Berbantuan Artificial Intelligence di Sekolah Dasar
Tempat : SD Negeri 54 Anak Air Padanf
Jadwal : 9 Februari 2026 s.d 14 Februari 2026
Ketentuan

1. Selama kegiatan berlangsung tidak mengganggu proses belajar mengajar.

2. Setelah melakukan penelitian agar dapat memberikan laporan satu rangkap ke Dinas
Pendidikan dan Kebudayaan Kota Padang Cq. Bidang Pembinaan SD.

3. Kegiatan tersebut dilaksanakan di dalam jam belajar siswa.

Demikianlah untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

. Padang, 9 Februari 2026
T4 4 . An. Kepala

Tembusan:

1. Walikota Padang (Sebagai Laporan)

2. Kepala Dinas Pendidikan dan Kebudayaan Kota Padang
3. Wakil Dekan FKIP UBH

4. Kepala SD Negeri 54 Anak Air Padanf

5. Arsip
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ampiran

Hal

Universitas Bung Hatta

di
"empat

engan horma

nenerangkan

NIM/BF

Jurus:




