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ABSTRAK 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh belum optimalnya penggunaan video 

pembelajaran yang inovatif dalam pembelajaran IPAS di sekolah dasar. Penelitian 

ini bertujuan untuk mengembangkan video pembelajaran IPAS berbasis kearifan 

lokal berbantuan Artificial Intelligence yang valid, praktis, dan efektif untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV sekolah dasar. Jenis penelitian yang 

digunakan adalah penelitian dan pengembangan (Research and Development) 

dengan model 4-D yang dikembangkan oleh Thiagarajan yang meliputi tahap 

define, design, develop, dan disseminate. Subjek penelitian ini adalah 28 siswa 

kelas IV SD Negeri 54 Anak Air Padang. Instrumen penelitian berupa lembar 

validasi ahli, angket praktikalitas oleh guru dan siswa, serta soal pretest dan posttest 

untuk mengukur efektivitas melalui perhitungan N-Gain. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa video pembelajaran yang dikembangkan memperoleh nilai 

validitas dari ahli materi sebesar 98,33%, ahli bahasa 98,33%, dan ahli desain 

88,33% dengan rata-rata 95% yang termasuk kategori sangat valid. Hasil uji 

praktikalitas menunjukkan persentase 96,66% dari guru dan 90% dari siswa dengan 

rata-rata 90,23% yang berada pada kategori sangat praktis. Hasil uji efektivitas 

menunjukkan peningkatan hasil belajar siswa dari rata-rata pretest 36,78 menjadi 

89,64 pada posttest dengan nilai N-Gain sebesar 0,84 yang termasuk kategori 

tinggi. Berdasarkan hasil tersebut, video pembelajaran yang dikembangkan 

dinyatakan sangat valid, sangat praktis, dan sangat efektif digunakan dalam 

pembelajaran IPAS kelas IV sekolah dasar. 

Kata kunci: Video Pembelajaran, IPAS, Kearifan Lokal, Artificial Intelligence, 

Hasil Belajar. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Era digital telah membawa perubahan signifikan dalam berbagai aspek 

kehidupan, termasuk dalam bidang pendidikan. Perkembangan teknologi digital 

menuntut dunia pendidikan untuk beradaptasi dengan memanfaatkan teknologi 

sebagai sarana pendukung proses pembelajaran. Pemanfaatan teknologi digital 

dalam pembelajaran diharapkan mampu menciptakan proses pembelajaran yang 

lebih interaktif, menarik, dan sesuai dengan karakteristik peserta didik. Salah satu 

bentuk pemanfaatan teknologi tersebut adalah penggunaan video pembelajaran 

berbasis video. Yolanda et al. (2022: 173) menyatakan bahwa video pembelajaran 

mampu menyajikan materi secara visual dan konkret sehingga membantu siswa 

memahami konsep pembelajaran dengan lebih mudah serta meningkatkan 

keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran. 

Perkembangan teknologi pendidikan juga ditandai dengan pemanfaatan 

Artificial Intelligence  yang semakin luas dalam mendukung proses pembelajaran. 

Artificial Intelligence merupakan teknologi yang memungkinkan sistem komputer 

meniru kemampuan berpikir manusia, seperti mengenali pola, mengolah 

informasi, serta menghasilkan konten visual dan audio yang dapat dimanfaatkan 

dalam pembelajaran. Purba et al. (2025: 84) menyatakan bahwa teknologi 

Artificial Intelligence dalam pembelajaran sekolah dasar mampu menciptakan 

lingkungan belajar yang adaptif melalui sistem yang dapat memberikan umpan 

balik secara langsung sehingga meningkatkan keterlibatan dan efektivitas belajar 
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siswa. Selaras dengan itu, Putra et al. (2024: 100) menemukan bahwa pemanfaatan 

Artificial Intelligence dalam pendidikan dasar dapat meningkatkan kualitas 

pembelajaran melalui personalisasi materi dan evaluasi otomatis yang membantu 

siswa memahami materi secara lebih optimal. 

Selain pemanfaatan teknologi, pembelajaran juga perlu mengintegrasikan 

nilai-nilai budaya lokal agar pembelajaran menjadi lebih kontekstual dan 

bermakna bagi siswa. Kearifan lokal merupakan bagian dari budaya daerah yang 

mengandung nilai, norma, dan kebiasaan masyarakat setempat yang dapat 

dijadikan sebagai sumber belajar. Integrasi kearifan lokal dalam pembelajaran 

membantu siswa mengaitkan materi pelajaran dengan lingkungan sosial dan 

budaya di sekitarnya. Sumarni et al. (2024: 2993) menyatakan bahwa integrasi 

nilai budaya lokal dalam pembelajaran sekolah dasar membantu siswa memahami 

materi melalui konteks kehidupan sehari-hari sekaligus menanamkan nilai-nilai 

budaya sejak usia dini. Rismawati et al. (2025: 43) menjelaskan bahwa 

pembelajaran berbasis kearifan lokal mampu menumbuhkan keterlibatan siswa, 

membangun nilai karakter, serta menumbuhkan rasa bangga terhadap budaya 

daerah. Dengan demikian, penerapan kearifan lokal dalam pembelajaran menjadi 

upaya penting untuk menciptakan pembelajaran yang kontekstual dan bermakna. 

Meylovia dan Julianto (2023: 85) menyatakan bahwa IPAS merupakan 

gabungan ilmu pengetahuan alam dan sosial yang dirancang untuk memberikan 

pengalaman belajar menyeluruh, mengembangkan keterampilan berpikir kritis dan 

kreatif melalui eksplorasi yang konkret, serta mengkaji makhluk hidup beserta 
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interaksinya dengan lingkungan alam dan semesta. Penggunaan Video 

pembelajaran menjadi salah satu solusi yang dapat membantu guru menghadirkan 

pengalaman belajar yang lebih konkret dalam pembelajaran IPAS untuk kelas IV 

sekolah dasar. 

Dalam praktik pembelajaran IPAS proses pembelajaran masih cenderung 

berpusat pada guru dan belum sepenuhnya melibatkan siswa secara aktif. 

Pembelajaran yang didominasi oleh penjelasan guru serta penggunaan buku teks 

sebagai sumber utama belajar menyebabkan siswa berperan pasif dalam proses 

pembelajaran. Kondisi ini berdampak pada rendahnya keterlibatan siswa dan 

berpotensi menghambat pemahaman konsep IPAS, khususnya pada materi 

keragaman budaya yang menuntut pemahaman kontekstual dan visual. Selain itu, 

keterbatasan penggunaan video pembelajaran yang variatif juga membuat proses 

pembelajaran kurang menarik bagi siswa. 

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan peneliti pada tanggal 16–17 

Desember 2025 di kelas IV SD Negeri 54 Anak Air Padang, diketahui bahwa 

sarana dan prasarana pembelajaran di kelas telah tersedia dan tergolong memadai. 

Ruang kelas dilengkapi dengan berbagai poster dan gambar pembelajaran serta 

tersedia proyektor yang mendukung penggunaan video pembelajaran berbasis 

teknologi digital. Guru telah memanfaatkan video pembelajaran dari platform 

YouTube dalam pembelajaran IPAS. Namun, video yang digunakan belum 

dirancang secara khusus sesuai dengan karakteristik materi IPAS dan kebutuhan 
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belajar siswa serta belum mengintegrasikan kearifan lokal dan teknologi Artificial 

Intelligence. 

Hasil wawancara dengan Ibu Cici Nurhayati, S.Pd., selaku guru kelas IV 

SD Negeri 54 Anak Air Padang menunjukkan bahwa siswa cenderung pasif dan 

hanya mendengarkan penjelasan guru ketika pembelajaran berlangsung tanpa 

dukungan video yang kontekstual dan interaktif. Guru juga menyampaikan bahwa 

keterbatasan video pembelajaran berbasis kearifan lokal menjadi kendala dalam 

mengaitkan materi IPAS dengan lingkungan sosial dan budaya siswa. Akibatnya, 

siswa mengalami kesulitan dalam memahami materi IPAS yang bersifat 

konseptual, khususnya pada materi keragaman budaya. 

Permasalahan tersebut diperkuat dengan data hasil Penilaian Harian II (PH 

II) mata pelajaran IPAS semester I tahun ajaran 2025/2026. Dari 28 siswa kelas 

IV, hanya 10 siswa (35,73%) yang mencapai ketuntasan dengan Kriteria 

Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP) sebesar 75, sedangkan 18 siswa 

(64,29%) belum mencapai ketuntasan. Nilai rata-rata kelas sebesar 59,92 

menunjukkan bahwa capaian hasil belajar IPAS siswa masih tergolong rendah. 

Data ini mengindikasikan bahwa pembelajaran IPAS yang berlangsung belum 

sepenuhnya mampu memfasilitasi pemahaman siswa secara optimal. 

Berdasarkan hasil observasi, wawancara, dan data hasil belajar tersebut, 

dapat disimpulkan bahwa permasalahan utama terletak pada pemanfaatan video 

pembelajaran yang belum optimal, belum kontekstual, serta belum 

mengintegrasikan kearifan lokal dan teknologi Artificial Intelligence sesuai 
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dengan karakteristik belajar siswa sekolah dasar. Oleh karena itu, diperlukan 

penelitian pengembangan berjudul “Pengembangan Video Pembelajaran IPAS 

Berbasis Kearifan Lokal Berbantuan Artificial Intelligence Untuk Kelas IV 

Sekolah Dasar.” 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, dapat diidentifikasi 

beberapa permasalahan sebagai berikut : 

1. Penggunaan video pembelajaran dalam pembelajaran IPAS belum dirancang 

secara khusus sesuai dengan karakteristik siswa sekolah dasar dan kebutuhan 

pembelajaran. 

2. Video pembelajaran yang digunakan guru masih bersumber dari platform umum 

dan belum dikembangkan secara mandiri sesuai konteks sekolah. 

3. Pembelajaran IPAS masih didominasi oleh penggunaan buku teks dan 

penjelasan guru, sehingga keterlibatan aktif siswa dalam proses pembelajaran 

belum optimal. 

4. Integrasi kearifan lokal dalam pembelajaran IPAS belum diterapkan secara 

sistematis untuk menciptakan pembelajaran yang kontekstual dan bermakna. 

5. Pemanfaatan teknologi Artificial Intelligence dalam pengembangan Video 

pembelajaran IPAS belum dioptimalkan. 

6. Hasil belajar IPAS siswa kelas IV masih belum mencapai Kriteria Ketercapaian 

Tujuan Pembelajaran (KKTP) yang ditetapkan, yaitu 75. 
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C. Batasan Masalah 

Agar penelitian ini lebih terfokus dan dapat dilaksanakan secara mendalam, 

maka penelitian ini dibatasi pada pengembangan video pembelajaran IPAS berbasis 

kearifan lokal berbantuan Artificial Intelligence untuk kelas IV sekolah dasar. 

Penelitian dilaksanakan pada siswa kelas IV SD Negeri 54 Anak Air Padang dengan 

menyesuaikan materi IPAS yang diajarkan pada semester berjalan. Aspek yang 

dikaji dalam penelitian ini terbatas pada proses pengembangan serta uji kelayakan 

produk yang meliputi validitas, praktikalitas, dan efektivitas video pembelajaran 

yang dikembangkan. Adapun aspek lain di luar ruang lingkup tersebut, seperti 

kemampuan berpikir tingkat lanjut maupun faktor eksternal siswa, tidak menjadi 

fokus dalam penelitian ini. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah yang telah ditentukan, rumusan masalah 

dalam penelitian ini adalah : 

1. Bagaimana validitas video pembelajaran IPAS berbasis kearifan lokal 

berbantuan Artificial Intelligence untuk kelas IV sekolah dasar? 

2. Bagaimana praktikalitas video pembelajaran IPAS berbasis kearifan lokal 

berbantuan Artificial Intelligence untuk kelas IV sekolah dasar? 

3. Bagaimana efektivitas video pembelajaran IPAS berbasis kearifan lokal 

berbantuan Artificial Intelligence untuk kelas IV sekolah dasar? 
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E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dikemukakan, tujuan penelitian 

pengembangan ini adalah sebagai berikut : 

1. Untuk mendeskripsikan validitas video pembelajaran IPAS berbasis kearifan 

lokal berbantuan Artificial Intelligence untuk kelas IV sekolah dasar. 

2. Untuk mendeskripsikan praktikalitas video pembelajaran IPAS berbasis 

kearifan lokal berbantuan Artificial Intelligence untuk kelas IV sekolah dasar. 

3. Untuk mendeskripsikan efektivitas video pembelajaran IPAS berbasis kearifan 

lokal berbantuan Artificial Intelligence dalam meningkatkan hasil belajar siswa 

untuk kelas IV sekolah dasar. 

F. Manfaat Penelitian 

Penelitian pengembangan video pembelajaran IPAS berbasis kearifan lokal 

berbantuan Artificial Intelligence ini diharapkan dapat memberikan manfaat 

sebagai berikut: 

1. Manfaat Teoritis 

Secara teoritis, penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi 

terhadap pengembangan ilmu pendidikan, khususnya dalam kajian pengembangan 

Video pembelajaran IPAS yang mengintegrasikan kearifan lokal dan teknologi 

Artificial Intelligence untuk kelas IV sekolah dasar. Selain itu, penelitian ini dapat 

menjadi landasan konseptual bagi penelitian selanjutnya yang mengkaji 

pemanfaatan teknologi digital dan nilai-nilai budaya lokal dalam pembelajaran. 
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2. Manfaat Akademik 

Secara akademik, penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan dan 

pengalaman dalam pengembangan video pembelajaran berbasis teknologi dan 

kearifan lokal. Penelitian ini juga dapat menjadi referensi bagi mahasiswa maupun 

peneliti lain yang melakukan penelitian sejenis, khususnya dalam bidang 

pengembangan video pembelajaran IPAS untuk kelas IV sekolah dasar. 

3. Manfaat Praktis 

Secara praktis, penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat 

langsung bagi guru, siswa, dan sekolah dalam proses pembelajaran IPAS. 

a. Bagi Guru: menyediakan alternatif video pembelajaran IPAS yang inovatif, 

valid, praktis, dan efektif untuk mendukung proses pembelajaran yang lebih 

interaktif dan kontekstual. 

b. Bagi Siswa: membantu siswa memahami materi IPAS secara lebih konkret, 

meningkatkan keterlibatan dalam pembelajaran, serta memperkuat pemahaman 

melalui video yang menarik dan sesuai dengan karakteristik belajar siswa 

sekolah dasar. 

c. Bagi Sekolah: menjadi bahan pertimbangan dalam pengembangan dan 

pemanfaatan video pembelajaran berbasis teknologi dan kearifan lokal guna 

meningkatkan kualitas pembelajaran untuk kelas IV sekolah dasar. 

G. Spesifikasi Produk Penelitian 

Produk yang dikembangkan dalam penelitian ini berupa video pembelajaran 

IPAS berbasis kearifan lokal berbantuan Artificial Intelligence yang dirancang 

untuk kelas IV sekolah dasar. video ini dikembangkan sebagai video pembelajaran 
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digital yang bertujuan membantu siswa memahami materi IPAS secara lebih 

konkret, kontekstual, dan menarik sesuai dengan karakteristik peserta didik sekolah 

dasar. 

Adapun spesifikasi produk yang dikembangkan adalah sebagai berikut : 

1. Judul Video : Keragaman Budaya di Provinsi Sumatera Barat. 

2. Mata Pelajaran : Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS). 

3. Materi Pokok : Keragaman budaya yang dikaitkan dengan kearifan lokal daerah 

Sumatera Barat. 

4. Jenis Video : Video pembelajaran edukatif berbasis visual (gambar, ilustrasi, 

dan teks) yang dipadukan dengan narasi suara serta musik latar. Proses 

pengembangan audio dan visual memanfaatkan teknologi Artificial 

Intelligence. 

5. Berbasis Kearifan Lokal : Konten video menampilkan contoh budaya lokal 

seperti rumah adat, pakaian adat, tarian daerah, dan alat musik tradisional 

Sumatera Barat. 

6. Sasaran Pengguna : Siswa kelas IV Sekolah Dasar dan guru sebagai fasilitator 

pembelajaran. 

7. Bahasa : Menggunakan Bahasa Indonesia yang sederhana, komunikatif, dan 

sesuai dengan tingkat perkembangan siswa. 

8. Perangkat lunak : Pengembangan video menggunakan aplikasi CapCut sebagai 

Video pengeditan video, pengolahan audio, penambahan teks, serta 

pemanfaatan fitur Artificial Intelligence untuk mendukung kualitas audio dan 

visual. 
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9. Durasi : ±4–7 menit, disesuaikan dengan rentang konsentrasi belajar siswa 

sekolah dasar. 

10. Format dan Resolusi : Format MP4 dengan resolusi Full HD (1920 × 1080 

piksel) dan rasio layar 16:9. 

11. Tujuan Penggunaan : Digunakan sebagai video pendukung pembelajaran IPAS 

untuk menciptakan pembelajaran yang lebih interaktif, kontekstual, dan 

bermakna. 

H. Kebaharuan dan Orisinalitas 

1. Kebaharuan  

Penelitian ini memiliki kebaruan pada pengembangan video pembelajaran 

IPAS berbasis kearifan lokal berbantuan Artificial Intelligence yang 

mengintegrasikan nilai budaya lokal dengan pemanfaatan fitur Artificial 

Intelligence dalam proses produksi video. Integrasi tersebut menghasilkan video 

pembelajaran yang memadukan unsur visual kontekstual, teks informatif, serta 

narasi suara yang dikembangkan secara sistematis sesuai karakteristik siswa 

sekolah dasar.  

Berbeda dengan penelitian sebelumnya yang umumnya hanya 

mengembangkan video pembelajaran berbasis animasi atau video konvensional 

tanpa integrasi Artificial Intelligence dan kearifan lokal secara bersamaan, 

penelitian ini memadukan kedua aspek tersebut dalam satu produk pembelajaran. 

Pemanfaatan fitur AI dalam aplikasi CapCut mendukung proses pembuatan narasi, 

pengolahan visual, serta penyempurnaan tampilan video sehingga menghasilkan 

Video yang lebih interaktif dan relevan dengan lingkungan budaya peserta didik. 
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Dengan demikian, kebaruan penelitian ini terletak pada integrasi teknologi 

Artificial Intelligence dan kearifan lokal dalam pengembangan video pembelajaran 

IPAS untuk kelas IV sekolah dasar. 

2. Orisinalitas  

Produk video pembelajaran IPAS yang dikembangkan merupakan hasil 

karya peneliti sendiri yang dirancang melalui tahapan penelitian pengembangan 

secara sistematis. Orisinalitas penelitian ini terletak pada desain produk yang 

disusun berdasarkan kebutuhan nyata siswa kelas IV di SD Negeri 54 Anak Air 

Padang serta pengintegrasian nilai-nilai budaya lokal dalam penyajian materi. 

Selain itu, proses pengembangan dilakukan secara mandiri dengan 

memanfaatkan fitur Artificial Intelligence untuk mendukung kualitas audio dan 

visual video pembelajaran. Produk yang dihasilkan memiliki karakteristik khusus 

sesuai konteks sekolah tempat penelitian sehingga berbeda dari video pembelajaran 

yang telah tersedia secara umum. 

I. Defenisi Operasional 

Defenisi operasional digunakan untuk memberikan batasan yang jelas dan 

terukur terhadap istilah-istilah dalam penelitian ini sehingga setiap variabel dapat 

diamati, diukur, dan dianalisis secara sistematis. 

1. Video pembelajaran IPAS : Video digital yang dikembangkan sebagai Video 

penyampaian materi IPAS kepada siswa sekolah dasar melalui perpaduan unsur 

visual, teks, dan narasi suara untuk mendukung proses pembelajaran di kelas. 
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2. Video pembelajaran IPAS berbasis kearifan lokal : Video pembelajaran yang 

mengintegrasikan unsur budaya daerah, seperti tradisi, kebiasaan, dan contoh 

kehidupan masyarakat lokal, sehingga materi pembelajaran menjadi 

kontekstual dan relevan dengan lingkungan siswa. 

3. Video pembelajaran IPAS berbantuan Artificial Intelligence : Video 

pembelajaran yang dalam proses pengembangannya memanfaatkan fitur 

Artificial Intelligence pada aplikasi CapCut, seperti pembuatan narasi suara, 

pengolahan visual, serta penyempurnaan audio dan tampilan video. 

4. Validitas video pembelajaran : Tingkat kelayakan produk yang dinilai oleh 

validator ahli (ahli konten, ahli bahasa, dan ahli desain Video) menggunakan 

instrumen lembar validasi yang mencakup aspek kelayakan isi, kebahasaan, 

penyajian, dan kesesuaian dengan karakteristik siswa sekolah dasar. 

5. Praktikalitas video pembelajaran : Tingkat kemudahan dan keterlaksanaan 

penggunaan video pembelajaran dalam proses pembelajaran yang diukur 

melalui angket respon guru dan siswa setelah penggunaan produk. 

6. Efektivitas video pembelajaran : Tingkat keberhasilan penggunaan video 

pembelajaran dalam meningkatkan hasil belajar siswa yang diukur melalui tes 

hasil belajar setelah penggunaan produk. 

 


