BAB V
PENUTUP

A. Simpulan

Penelitian tindakan kelas yang dilakukan dengan menggunakan model
scramble berbantuan audio visual bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar siswa
pada mata pelajaran pelajaran Pendidikan Pancasila. Berdasarkan hasil analisis dari
penelitian yang diperoleh, maka dapat disimpulkan bahwa pembelajaran

Pendidikan Pancasila dengan menggunakan model scramble berbantuan audio

visual pada siswa kelas V- B SDN 040 Koto limau manis dapat meningkatkan

hasil belajar siswa, perinciannya adalah:

1. Hasil belajar kognitif pengetahuan (C1) siswa pada pembelajaran Pendidikan
Pancasila dengan menggunakan model scrambe berbantuan media audio visual
yang mencapai KKTP pada siklus I adalah 1 orang dengan persentase 7,14%.
Pada siklus II' siswa mencapai KKTP adalah 13 orang dengan persentase
92,86%. Persentase ketuntasan hasil belajar ranah kognitif pengetahuan (C1)
siswa mengalami peningkatan sebesar 6,67% dari siklus I ke siklus II. Dengan
demikian model scarmble berbantu audio visual dapat meningkatkan hasil
belajar kognitif pemahaman (C2) peserta didik pada mata pelajaran Pendidikan
Pancasila.

2. Hasil belajar kognitif menganalisis (C2) siswa pada pembelajaran Pendidikan
Pancasila dengan menggunakan model scramble berbantuan audio visual yang
mencapai KKTP pada siklus I adalah 2 orang dengan persentase 14,29%. Pada
siklus II siswa mencapai KKTP adalah 12 orang dengan persentase 85,71%.

Persentase ketuntasan hasil belajar ranah kognitif menganalisis (C2) siswa
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mengalami peningkatan sebesar 71,42% dari siklus I ke siklus II. Dengan
demikian model scramble berbantuan dapat meningkatkan hasil belajar kognitif
menganalisis (C2 peserta didik pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila.

3. Hasil belajar afektif (aspek tanggung jawab dan kerja sama) siswa kelas V B
pada pembelajaran Pendidikan Pancasila dengan menggunakan model scramble
berbantuan media audio visual siklus I dengan rata-rata 64,28% dan pada siklus
IT dengan rata-rata 88,09% dengan persentase peningkatan sebesar dari siklus I
ke siklus II sebesar 23,81%. Dengan demikian model scramble dapat
meningkatkan hasil belajar afektif (aspek tanggung jawab dan kerja sama)
peserta didik pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila.

A. Saran

1. Bagi Peneliti Selanjutnya

Diharapkan kepada peneliti selanjutnya untuk lebih kreatif lagi dalam
membimbing siswa dalam menggunakan model scramble berbantuan media audio
visual ini sebagai media pembelajaran yang efektif yang mampu meningkatkan
hasil belajar siswa.

2. Bagi Guru

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan masukan bagi guru-guru
untuk dapat menerapakan model scramble berbantuan audio visual sebagai salah
satu alternatif model dan media pembelajaran, dikarenakan model scramble
berbantuan media audio visual ini efektif untuk meningkatkan hasil belajar siswa.

3. Bagi Siswa Siswa

diharapkan mampu berperan aktif dalam kegiatan pembelajaran. Dengan
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terlibat aktif dalam pembelajaran, tentu akan dapat meningkatkan hasil belajar
selain pada penilaian kognitif tetapi juga penelitian afektif.

4. Bagi Sekolah
Model scramble berbantuan audio visual di sekolah diharapkan mampu diterapkan

pada mata pelajaran lain selain mata pelajaran Pendidikan Pancasila.
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