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BAB V  

PENUTUP 

A. Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, maka peneliti 

dapat menyimpulkan bahwa dengan penerapan model pembelajaran 

kooperatif tipe Teams Games Tournament berbantu dadu warna dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa kelas V pada mata pelajaran matematika 

di SD Negeri 04 Batang Anai. Persentase yang didapat dari hasil lembar 

observasi aktivitas guru mengalami peningkatan yaitu pada siklus I dengan 

persentase 92,5% dikategorikan sangat baik dan pada siklus II dengan 

persentase 95% dikategorikan sangat baik. Sedangkan pada hasil tes belajar 

siswa juga mengalami peningkatan yaitu pada siklus I dengan persentase 

yang tuntas 57,14% dengan rata-rata 72,85 dan pada siklus II dengan 

persentase yang tuntas 85,71% dengan rata-rata 87,85. 

B. Saran 

Berdasarkan kesimpulan yang telah diperoleh dalam penelitian ini, 

diajukan beberapa saran untuk dipertimbangkan antara lain: 

1. Bagi guru, penerapan model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games 

Tournament berbantu dadu warna dapat dijadikan sebagai salah satu 

alternatif dalam mencapai tujuan pembelajaran, serta mampu 

menciptakan suasana pembelajaran yang menyenangkan dan membuat 

siswa semnagat mengikuti proses pembelajaran. 
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2. Bagi sekolah, hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai bahan kajian 

dalam upaya memperbaiki proses pembelajaran di sekolah sehingga 

mampu meningkatkan mutu pendidikan. 

3. Bagi peneliti, penerapan model pembelajaran kooperatif tipe Teams 

Games tournament berbantu dadu warna tidak hanya terbatas pada 

pembelajaran matematika, tetapi juga dapat diterapkan pada mata 

pelajaran lainnya. 
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