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ABSTRAK

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar siswa pada mata
pelajaran matematika. Jenis Penelitian yang digunakan adalah Penelitian Tindakan
Kelas (PTK) yang bertujuan untuk mendeskripsikan peningkatan hasil belajar
matematika melalui model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament
(TGT) berbantu dadu warna. Penelitian tindakan kelas ini dilaksanakan pada
semester I tahun ajaran 2025/2026. Subjek penelitian ini adalah siswa kelas V SDN
04 Batang Anai yang berjumlah 14 siswa. Instrumen penelitian meliputi lembar
observasi guru dan tes hasil belajar siswa. Penelitian ini dilaksanakan dengan dua
siklus, masing-masing siklus terdiri dari dua pertemuan. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa pada observasi aktivitas guru siklus I dengan persentase
92,5% dengan kategori sangat baik dan siklus II mengalami peningkatan dengan
persentase 95% dengan kategori sangat baik. Sedangkan hasil belajar pada siklus I
diperoleh rata-rata 72,85 dengan persentase ketuntasan 57,14% dan pada siklus II
diperoleh rata-rata 87,85 dengan persentase ketuntasan 85,71%. Berdasarkan
penelitian ini dapat disimpulkan bahwa penerapan model pembelajaran kooperatif
tipe Teams Games Tournament (TGT) berbantu dadu warna dapat meningkatkan
hasil belajar siswa pada mata pelajaran matematika. Berdasarkan hasil penelitian ini
disarankan guru dapat menerapkan model pembelajaran kooperatif tipe Teams
Games Tournament (TGT) berbantu dadu warna agar kedepannya hasil belajar
siswa meningkat pada pembelajaran matematika. Berdasarkan hasil penelitian ini
disarankan guru dapat menerapkan model pembelajaran kooperatif tipe Teams
Games Tournament (TGT) berbantu dadu warna agar kedepannya hasil belajar
siswa meningkat pada pembelajaran matematika.

Kata kunci: Hasil Belajar, Matematika, Teams Games Tournament, Dadu
Warna
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BABI1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan proses terencana yang bertujuan mengembangkan
kemampuan peserta didik agar mampu menghadapi berbagai tantangan kehidupan,
baik pada masa kini maupun masa depan (Primadoni & Kusumawati, 2025:758).
Pada jenjang Sekolah Dasar, pendidikan berfungsi sebagai dasar pembentukan
kemampuan kognitif, afektif, dan psikomotor yang akan menjadi pondasi penting
bagi perkembangan selanjutnya. Untuk mencapai tujuan tersebut, proses
pembelajaran harus dirancang sedemikian rupa agar siswa terlibat secara aktif,
memiliki kesempatan untuk berpikir kritis, serta mampu membangun pemahaman
melalui pengalaman belajar yang bermakna.

Guru mempunyai peranan yang sangat penting dalam meningkatkan kualitas
Pendidikan, Mucholladum (2022:134-142) menyatakan bahwa guru harus mampu
memberikan dukungan terbaik dalam mengatur, melaksanakan, dan mengevaluasi
proses pendidikan. Guru yang mampu menyajikan pembelajaran dengan baik akan
menghasilkan proses belajar yang lebih optimal. Dengan demikian, siswa dapat
mencapai hasil belajar yang tinggi dan bahkan melampaui kriteria pembelajaran
yang telah ditetapkan di sekolah. Pandangan ini menunjukkan bahwa kualitas
proses pembelajaran, termasuk dalam mata pelajaran matematika sangat
bergantung pada kemampuan guru memilih model pembelajaran yang tepat agar

siswa dapat memahami materi dengan baik dan mencapai ketuntasan belajar.
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Matematika merupakan salah satu mata pelajaran yang diajarkan di sekolah
dasar dan memiliki peran sangat penting dalam kehidupan sehari-hari (Pinatih &
Wiarta, 2022:760). Dalam pembelajaran matematika, diperlukan penerapan model
pembelajaran yang mampu memfasilitasi siswa dalam memahami materi secara
optimal. Pemilihan model pembelajaran juga harus selaras dengan tujuan
pembelajaran yang ingin dicapai sehingga konsep yang diajarkan dapat dipahami
dengan baik dan dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Hasil belajar dimaknai
sebagai prestasi yang dicapai siswa sesuai dengan kriteria atau nilai yang telah di
tentukan.

Berdasarkan observasi yang peneliti laksanakan pada tanggal 26-27
November 2025 di SD Negeri 04 Batang Anai, serta wawancara dengan guru kelas
V Diyen Novita, S.Pd,Gr. Peneliti memperoleh beberapa kendala dalam proses
pembelajaran diantaranya, sebagian siswa sering kurang fokus dan mudah bosan
selama kegiatan pembelajaran. Pembelajaran yang berlangsung cenderung
individual menyebabkan interaksi dan kerja sama antar siswa belum berkembang
optimal. Guru juga menyampaikan bahwa penggunaan media pembelajaran masih
menggunakan media gambar. Guru telah melakukan upaya menerapkan model
pembelajaran PBL (Problem Based Learning) dalam proses pembelajaran namun
tahap mengorganisasikan peserta didik untuk belajar belum terlaksana secara
optimal, kurangnya pengorganisasian peserta didik mengakibatkan siswa pasif dan
tidak berpartisipasi secara maksimal.

Kondisi pembelajaran sebagaimana yang di sebutkan mengakibatkan hasil

belajar mata pelajaran matematika siswa belum mencapai Kriteria Ketercapaian
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Tujuan Pembelajaran (KKTP) sebesar 75. Hal ini dibuktikan melalui persentase
ketuntasan siswa pada Penilaian Tengah Semester (PTS) kelas V SDN 04 Batang
Anai pada tahun Pelajaran 2024/2025, sebagaimana disajikan pada tabel berikut:

Tabel 1. Jumlah Dan Persentase Ketuntasan Hasil Penilaian Tengah Semester

Ganjil Tahun Ajaran 2024/2025 Siswa Kelas V SDN 04 Batang Anai
Pada Pembelajaecan Matematika

Jumlah siswa Siswa yang tuntas Siswa yang belum tuntas | Rata —
Secara keseluruhan Jumlah | Persentase | Jumlah Persentase rata
14 4 28,57% 10 71,43% 50%

Sumber: Guru kelas V SDN 04 Batang Anai

Berdasarkan tabel 1 dari total 14 siswa kelas V.SD Negeri 04 Batang Anai,
hanya 4 siswa atau 28,57% yang mencapai mencapai Kriteria Ketercapaian Tujuan
Pembelajaran (KKTP) yang ditetapkan yaitu 75, sementara 10 siswa lainnya atau
71,43% masih berada di bawah KKTP. Data ini menunjukkan bahwa hasil belajar
matematika siswa masih sangat rendah dan perlu mendapat perhatian serius dari
guru untuk melakukan perbaikan pembelajaran (Hartanto & Mediatati, 2023:3246).

Rendahnya hasil belajar matematika siswa tersebut disebabkan oleh beberapa
faktor. Pertama kurangnya variasi dalam penggunaan model dan media
pembelajaran yang dapat menarik perhatian siswa. Kedua minimnya kerja
kelompok dan interaksi antar siswa membuat siswa cenderung pasif dan mudah
bosan dalam mengikuti pembelajaran matematika.

Melihat permasalahan tersebut, perlu dilakukan upaya perbaikan dalam
pembelajaran matematika di kelas V SD Negeri 04 Batang Anai. Salah satu upaya
yang dapat dilakukan adalah dengan menerapkan model pembelajaran kooperatif

tipe Teams Games Tournament (TGT). Model pembelajaran ini diharapkan dapat
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meningkatkan hasil belajar matematika siswa. Melalui kerja sama dalam kelompok
dan kompetensi dalam tournament, siswa akan lebih termotivasi untuk belajar dan
memahami materi matematika dengan baik (Eltina, dkk, 2022:48).

Penerapan model pembelajaran kooperatif tipe TGT dibantu dengan media
dadu warna, dadu warna merupakan sebuah media pembelajaran yang berbentuk
dadu dan setiap sisinya memiliki warna berbeda. Warna-warna tersebut dapat
menentukan kategori soal dan tingkat kesulitannya. Dadu warna digunakan pada
saat tournament, dengan penerapan model pembelajaran kooperatif tipe TGT
berbantu dadu warna diharapkan dapat menciptakan suasana pembelajaran yang
lebih aktif dan menyenangkan. Siswa tidak hanya menerima informasi dari guru,
tetapi juga aktif berdiskusi dengan teman kelompoknya, saling membantu dalam
memahami materi, dan berkompetisi dalam fournament akademik yang menarik
(Solihat, dkk, 2023:83). Dengan demikian, diharapkan hasil belajar matematika
siswa dapat meningkat sesuai dengan KKTP yang telah ditetapkan.

Beberapa penelitian  terdahulu menunjukkan bahwa penerapan model
pembelajaran kooperatif tipe TGT dapat meningkatkan hasil belajar matematika
siswa. Penelitian yang dilakukan oleh fauziyah, dkk.(2025:1230) menunjukkan
bahwa model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament berpengaruh
terhadap hasil belajar matematika. Demikian pula penelitian Eltina, dkk. (2022:49-
50) menunjukkan bahwa model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games
Tournament dapat meningkatkan hasil belajar matematika siswa kelas III SD
dengan peningkatan yang signifikan dari siklus I ke siklus II. Perbedaan penelitian

dari beberapa penelitian terdahulu yaitu terletak pada media pembelajaran, media
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pembelajaran yang digunakan peneliti yaitu dadu warna, dadu warna akan membuat

siswa tertarik dan tertantang untuk menguasai materi karena siswa akan melakukan

tournamen dengan menjawab pertanyaan sesuai dengan warna yang didapatkan
melalui lemparan dadu warna,

Berdasarkan uraian di atas, maka peneliti tertarik untuk melakukan penelitian
dengan judul "Peningkatan Hasil Belajar Matematika Melalui Model Pembelajaran
Kooperatif Tipe Teams Games Tournament Berbantu Dadu Warna Pada Siswa
Kelas V SD Negeri 04 Batang Anai". Penelitian ini diharapkan dapat memberikan
solusi terhadap permasalahan rendahnya hasil belajar matematika siswa.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas, maka dapat
diidentifikasi beberapa permasalahan sebagai berikut:

1. Rendahnya hasil belajar matematika siswa yang ditandai dengan masih banyak
siswa belum mencapai Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP)
sebanyak 71,43%.

2. Siswa kurang fokus dan mudah bosan selama kegiatan pembelajaran.

3. Guru kurang bervariasi dalam menggunakan model dan media pembelajaran
yang menarik.

C. Pembatasan Masalah

Mengingat luasnya permasalahan yang ada dan keterbatasan waktu, tenaga,
serta kemampuan peneliti, maka penelitian ini dibatasi pada hasil belajar
matematika melalui model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament

(TGT) berbantu dadu warna pada siswa kelas V SDN 04 Batang Anai.
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D. Rumusan Masalah dan Alternatif Pemecahan Masalah
1. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang, identifikasi masalah, dan pembatasan masalah
yang telah dikemukakan, maka rumusan masalah dalam penelitian ini adalah
bagaimana peningkatan hasil belajar matematika melalui model pembelajaran
kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) berbantu dadu warna pada siswa
kelas V SDN 04 Batang Anai ?.

2. Alternatif Pemecahan Masalah

Untuk mengatasi rumusan masalah yang ada di atas, maka peneliti
menggunakan model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament
(TGT) berbantu dadu warna dalam proses pembelajaran matematika. Dalam
penerapan model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT)
menyajikan pembelajaran yang mendorong keterlibatan seluruh siswa tanpa
membedakan status, memberikan kesempatan bagi siswa untuk berperan sebagai
tutor sebaya, serta memadukan unsur permainan dan kegiatan fournament
akademik dalam proses belajar.

E. Tujuan Penelitian

Berdasarkan uraian rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian ini
adalah untuk mendeskripsikan peningkatan hasil belajar matematika melalui model
pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) berbantu dadu
warna pada siswa kelas V SDN 04 Batang Anai.

F. Manfaat Penelitian
Berdasarkan tujuan penelitian tersebut, hasil penelitian ini diharapkan dapat

memberikan manfaat sebagai berikut:
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1. Manfaat Teoritis

Penelitian ini1 diharapkan dapat memberikan kontribusi bagi pengembangan
ilmu pengetahuan, khususnya dalam bidang pendidikan matematika di Sekolah
Dasar. Hasil penelitian ini juga diharapkan dapat menjadi referensi bagi penelitian-
penelitian selanjutnya yang berkaitan dengan penerapan model pembelajaran
kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) dalam meningkatkan hasil belajar
matematika siswa.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi Siswa

Penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan hasil belajar matematika siswa,
meningkatkan pemahaman konsep matematika siswa, meningkatkan motivasi
belajar siswa, menciptakan pengalaman belajar matematika yang menyenangkan,
mengembangkan kemampuan bekerja sama dalam kelompok.
b. Bagi Guru

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan alternatif model
pembelajaran yang dapat diterapkan dalam pembelajaran matematika,
meningkatkan kemampuan guru dalam mengelola pembelajaran yang aktif dan
menyenangkan, memberikan referensi penggunaan media pembelajaran yang
sederhana namun efektif, serta meningkatkan profesionalisme guru dalam
melaksanakan pembelajaran.
c. Bagi Sekolah

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan masukan bagi sekolah

dalam upaya meningkatkan kualitas pembelajaran matematika, meningkatkan
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kualitas pendidikan di SD Negeri 04 Batang Anai, menjadi bahan pertimbangan
dalam pengambilan kebijakan terkait pembelajaran, serta mendorong guru-guru
lain untuk melakukan inovasi dalam pembelajaran.
d. Bagi Peneliti

Penelitian ini merupakan kesempatan bagi peneliti untuk menambah
wawasan dan pengalaman dalam melaksanakan penelitian tindakan kelas,
memberikan pengalaman praktis dalam menerapkan model pembelajaran
kooperatif tipe TGT, meningkatkan kompetensi peneliti sebagai calon pendidik,
serta menjadi bekal dalam mengembangkan profesionalisme sebagai pendidik di

masa depan.
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