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BAB V  

            KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa dengan menggunakan  

model pembelajaran problem based learning berbantuan media wordwall di SDN 

55 Air Pacah Kota Padang dapat  meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV pada 

pembelajaran IPA. 

1. Pada pembelajaran IPA dengan menggunakan model pembelajaran problem 

based               learning berbantuan media wordwall dapat meningkatkan aktivitas 

guru. Pada siklus I rata-rata persentase aktivitas guru adalah 67,25%. Sedangkan 

pada siklus II rata-rata persentase aktivitas guru adalah 89,28%. Hal ini 

menunjukkan bahwa aktivitas guru mengalami peningkatan pada siklu II, karena 

telah mencapai target yaitu 85%.  

2. Terjadi peningkatan hasil belajar siswa pada ranah kognitif aspek pengetahuan 

dalam pembelajaran IPA, siklus I diperoleh nilai rata-rata 76,8 dan siklus II 

diperoleh nilai rata-rata 86,8 setelah menggunakan model pembelajaran model 

problem based learning berbantuan media wordwall di kelas IV sdn  55  air 

pacah kota padang mengalami peningkatan dan dapat dikatakan berhasil, karena 

telah mencapai target yaitu 85%.  

B. Saran  

Sehubungan dengan hasil penelitian yang diperoleh, maka disarankan dalam  
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pelaksanaan pembelajaran melalui model pembelajaran problem based learning 

berbantuan media wordwall  sebagai berikut:  

1. Bagi Siswa 

Dalam proses pembelajaran, partisipasi aktif siswa sangat dianjurkan guna 

meningkatkan pemahaman terhadap materi yang dipelajari. Keterlibatan aktif 

siswa dalam kegiatan pembelajaran juga dapat meningkatkan ketelitian serta 

kemampuan siswa dalam menyelesaikan soal-soal yang diberikan. 

2. Bagi Guru 

Guru disarankan untuk menerapkan model pembelajaran Problem Based Learning 

berbantuan media Wordwall sebagai salah satu strategi dalam pembelajaran, 

khususnya pada mata pelajaran IPA. Penerapan model ini diharapkan dapat 

meningkatkan aktivitas, keterlibatan, serta motivasi belajar siswa dalam proses 

pembelajaran. 

3. Bagi Sekolah 

Hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai acuan bagi guru dan pihak sekolah 

dalam memahami pentingnya penerapan model pembelajaran yang inovatif serta 

pemanfaatan media pembelajaran yang interaktif. Hal tersebut menjadi salah satu 

upaya untuk meningkatkan kualitas proses pembelajaran di sekolah 

4. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Bagi peneliti selanjutnya, disarankan untuk mengembangkan penelitian terkait 

penerapan model pembelajaran Problem Based Learning berbantuan media 



3 

 

 

 

Wordwall pada materi atau jenjang pendidikan yang berbeda. Selain itu, variasi 

dalam bentuk soal latihan dan aktivitas pembelajaran juga perlu dikembangkan 

guna memperoleh hasil pembelajaran yang lebih optimal. 
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