BABV
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil pengembangan media video animasi pada materi

Pengukuran panjang, diperoleh beberapa kesimpulan sebagai berikut :

1.

Validitas media video animasi dalam pembelajaran Matematika pada materi
pengukuran panjang yang dikembangkan untuk kelas III SD berada pada
kategori sangat valid dengan persentase 92,5%.

Praktikalitas media video animasi oleh guru dinyatakan sangat praktis dengan
persentase sebesar 98,3% dan hasil uji praktikalitas oleh siswa dinyatakan sangat
praktis dengan persentase sebesar 86,1%. Berdasarkan rata-rata kedua hasil
tersebut, media video animasi memperoleh rata-rata persentase 92,2%, sehingga
dapat dikatakan sangat praktis

Media video animasi yang dikembangkan juga terbukti efektif dalam membantu
pemahaman siswa terhadap materi pengukuran panjang. Hal ini dapat dilihat dari
hasil tes evaluasi yang menunjukkan bahwa 20 dari 23 siswa (87%) telah

mencapai ketuntasan belajar.

B. Saran

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, maka peneliti

menyarankan adalah sebagai berikut:

l.

Bagi guru kelas III Sekolah Dasar, dapat menggunakan media video animasi
sebagai alternatif dalam pembelajaran, serta menyesuaikan durasi pemutaran

agar siswa dapat mengikuti materi dengan baik.
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. Bagi siswa kelas III sekolah dasar, Disarankan menonton video animasi secara
berulang jika diperlukan untuk memperkuat pemahaman.

. Bagi sekolah, diharapkan dapat mendukung penggunaan media pembelajaran
berbasis teknologi, seperti video animasi

. Bagi peneliti selanjutnya dapat menjadikan penelitian ini sebagai referensi dalam
mengembangkan media video animasi dengan materi yang berbeda.

. Bagi pembaca dapat menambah pengetahuan dan wawasan tentang pelaksanaan

pembelajaran melalui media video animasi
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Lampiran I. Modul Ajar

MODUL AJAR MATEMATIKA

FASE B

INFORMASI UMUM
A. IDENTITAS MODUL

1. Penyusun : Dwi Oktaviani Lukman
2. Instansi : SDN 06 Kampung Lapai
3. Tahun Penyusunan : Tahun 2025

4. Jenjang Sekolah : SD

5. Fase/ Kelas : B/ III (Tiga)

6. Materi : Pengukuran Satuan Panjang
7. Alokasi waktu : 2 JP (2 x 35 Menit)

B. KOMPETENSI AWAL

Peserta didik telah memiliki pengalaman awal dalam mengenal dan
membandingkan panjang benda di sekitar secara sederhana, seperti lebih
panjang dan lebih pendek. Peserta didik juga telah mengenal beberapa
benda yang memiliki ukuran panjang, namun belum memahami
penggunaan satuan baku dan alat ukur panjang secara tepat.

C. DIMENSI PROFIL LULUSAN

1. Keimanan dan Ketakwaan terhadap tuhan YME
2. Penalaran kritis

3. Kreativitas

D. SARANA DAN PRASARANA

e Alat : LCD Proyektor, Laptop
e Media : Video animasi
e Bahan bacaan : Bahan ajar, buku guru, buku siswa

E. TARGET PESERTA DIDIK

Peserta didik reguler/tipikal
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F. MODEL PEMBELAJARAN

1. Pendekatan : Deep Learning (Mindfull Learning, Meaning
Learning, Joyfull Learning

2. Metode : Tanya Jawab, Presentasi, Penugasan, dan
diskusi
3. Model : Problem Based Learning (PBL)
Sintak PBL :

- Orientasi murid pada masalah

- Mengorganisasi murid terhadap masalah dalam kelompok
-~ Membimbing Penyelidikan individu maupun kelompok

- Mengembangkan dan menyajikan hasil karya

- Menganalisis dan mengevaluasi proses pemecahan masalah

KOMPONEN INTI

A. TUJUAN PEMBELAJARAN

» Fase:B
» Capaian Pembelajaran
Capaian pembelajaran hari ini yaitu mengukur panjang benda
menggunakan satuan baku, menentukan hubungan antarsatuan panjang.
» Tujuan Pembelajaran
1. Peserta didik dapat mengukur panjang benda menggunakan satuan
baku dengan benar
2. Peserta didik dapat memahami dan menentukan hubungan
antarsatuan baku panjang serta mengubahnya ke satuan yang lain

dengan tepat.

B. PEMAHAMAN BERMAKNA

Peserta didik akan terlibat dalam kegiatan mengukur panjang dari

berbagai objek di sekitar mereka, sehingga dapat memahami konsep
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pengukuran dengan menggunakan alat ukur baku panjang benda dengan

baik sesuai dengan pengalaman dari kehidupan mereka sehari-hari

C. PERTANYAAN PEMANTIK

Siapa yang pernah mengukur tinggi badan?
Berapa tinggi badanmu?
Bagaimana cara kalian mengetahui tinggi badan, dan alat apa yang

digunakan?

D. KEGIATAN PEMBELAJARAN

N Q= B

Kegiatan Pendahuluan (10 menit)

Mindful Learning (Pembelajaran yang Sadar dan Berorientasi
Pemahaman Konsep)

Guru mengkondisikan kelas dan melakukan absensi

Peserta didik berdoa bersama sebelum memulai pelajaran. (bertakwa
kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia)

Guru mengecek kehadiran peserta didik dengan cara meminta siswa
mengamati temannya yang tidak hadir.

Peserta didik menyanyikan lagu Dari Sabang Sampai Merauke
Guru menanyakan materi sebelumnya kepada peserta didik

Guru menyampaikan tujuan pembelajaran

Peserta didik dan guru melakukan tanya jawab dengan pertanyaan

pemantik

Kegiatan Inti (50 menit)
Meaningful Learning (Pembelajaran yang Bermakna dan

Kontekstual)

Fase 1 : Orientasi peserta didik pada masalah

8.

Peserta didik diminta untuk menyimak video animasi yang telah

disediakan oleh guru.
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9. Guru memberikan penjelasan materi kepada peserta didik mengenai

pengertian dari pengukuran panjang

Fase 2 : Mengorganisasikan peserta didik untuk belajar

10. Guru menunjukkan gambar contoh pengukuran panjang pada video
animasi kepada peserta didik

11. Setelah itu guru menunjukkan alat-alat yang terdapat pada pengukuran
panjang melalui video animasi

12. Guru menjelaskan cara mengukur panjang benda dengan benar, serta
memberikan contoh benda yang dapat di ukur panjangnya

13. Guru membimbing siswa membandingkan hasil pengukuran panjang.

Fase 3 : Membimbing penyelidikan individu dan kelompok

14. Guru membentuk peserta didik menjadi beberapa kelompok

15. Guru memberikan instruksi peserta didik dalam mengerjakan tugas
kelompok mengenai pengukuran panjang

16. Peserta didik dalam kelompok mengamati dan mendiskusikan hasil

pengamatannya

Fase 4 : Mengembangkan dan menyajikan hasil karya

17. Perwakilan peserta didik dalam kelompok mempresentasikan hasil
diskusinya dengan kelompok

18. Guru dan peserta didik dalam kelompok memperhatikan dan

mengoreksi jawaban dari kelompok lain

Fase 5 : Menganalisis dan mengevaluasi proses pemecahan masalah

19. Setiap kelompok memperbaiki hasil pekerjaan setelah mendapat
tanggapan dari kelompok lain

20. Guru menanggapi hasil diskusi peserta didik dengan memberi penguatan

materi mengenai pengukuran panjang
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21.

22.

23.

24.

Kegiatan Penutup

Joyfull Learning (Pembelajaran Menyenangkan)

Guru dan peserta didik melakukan ice breaking :”Pagi, Siang, Malam
adalah permainan untuk melatih focus dan kosentrasi dimana peserta
didik harus merespon instruksi dengan tepuk tangan satu kali

untuk ”Pagi” dua kali untuk ’Siang”, dan tiga kali untuk ’Malam”. Ini
melatih kosentrasi, respon cepat, dan kesadaran tubuh

Peserta didik bersama guru menyimpulkan materi terkait pembelajaran
hari ini

Peserta didik diberikan kesempatan untuk mengungkapkan perasaan dan

pengalaman belajarnya

1ZMAQD |24 37 N\ |4

\™ /7 n

\®/F “m AR } —

@)

5

e e 7 8

Guru dan peserta didik menutup pembelajaran dengan berdoa bersama

E. REFLEKSI

o Refleksi Guru :
Apakah tujuan pembelajaran telah tercapai?
Apakah seluruh siswa mengikuti pelajaran dengan antusias?
Kesulitan apa yang dialami?
Langkah apa yang diperlukan untuk memperbaiki proses belajar?
o Refleksi Peserta Didik :

Apa saja kesulitanmu dalam menyelesaikan tugas ini?

Bagaimana cara kamu mengatasi hambatan tersebut?
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Pada bagian mana dari hasil pekerjaanmu yang dirasa masih
memerlukan bantuan?

Bantuan seperti apa yang kamu harapkan?

Jika kamu diminta untuk memberikan bintang 1 sampai 5 berapa

bintang akan kamu berikan pada usaha yang telah kamu lakukan?

F. PENGAYAAN DAN REMEDIAL

1. Pengayaan
Pengayaan diberikan kepada peserta didik yang telah menguasai
materi pelajaran untuk mempersiapkan materi selanjutnya

2. Remedial
Remedial diberikan kepada peserta didik yang belum menguasai
materi dengan memberikan pendampingan dan tugas mandiri di

rumah dengan bimbingan orang tua dan dipantau guru.

G. ASESMEN/PENILAIAN

1. Penilaian Sikap
Teknik penilaian : Observasi Petunjuk :
Berilah tanda centang (V) pada sikap setiap siswa yang terlihat

Sikap Yang Diobservasi
No | Siswa Keimanan Skor
Penalaran Kreativitas
dan
Kritis
Ketakwaan
terhadap
tuhan YME
K/ CIB/SB|IK|C| B|SB|K|C|B|SB
1.
2.
3.
4.
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5.
Keterangan Predikat :
Rentang Predikat
K Sangat Baik
C Cukup
B Baik
SB Sangat Baik

skor yang di peroleh

Perhitungan skor akhir menggunakan rumus : ror maksimal x100%
Rubrik Penilaian Sikap
N | Sikap Kriteria Sangat | Baik Cukup | Kuran
0 yang Penilaian Baik (B) ©) g (K)
diobserv (SB)
asi
1 | Keimanan| 1. Berdoa Semua | Memen | Memen | Tidak
dan sebelum kriteria | uhi 2 uhi 2 memen
Ketakwaa memulai penilai | dari 3 dari 3 uhi
n terhadap kegiatan an kriteria | kriteria | kriteria
tuhan 2. Berdoa terpen | penilaia | penilaia | penilaia
YME setelah uhi n n n
kegiatan
pembelajaran
3. Berdoa
dengan sikap
baik
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Pernalara | 1. Bertanya Semua | Memen | Memen | Tidak

n Kritis kepada kriteria | uhi 2 uhi 2 memen
teman/guru penilai | dari 3 dari 3 uhi
ketika an kriteria | kriteria | kriteria
menjumpai terpen | penilaia | penilaia | penilaia
masalah uhi n n n

2. Memberikan
ide-ide untuk
didiskusikan

3. Menanggapi

pendapat
teman dengan
santun dan
logis
Kreativit 1. Mengekspr | Semua | Memen | Memen | Tidak
as esikan kriteria | uhi 2 uhi 2 memen
pemahaman | penilai | dari 3 dari 3 uhi
peran dan an kriteria | kriteria | kriteria
tanggung terpen | penilaia | penilaia | penilaia
jawab uhi n n n

2. Menyampai
kan melalui
cara kreatif
(cerita,
gambar,
drama)

3. Menyampai

kan dengan
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cara

sederhana

2. Penilaian Pengetahuan
e Asesmen Formatif : Tertulis

e Tes lisan

3. Penilaian Keterampilan

No Nama Menyiapkan alat Cara
ukur menggunakan
alat ukur

4 |3 |2 |14 3|2 |1

Skor

Pedoman Penskoran :
4 = Sangat baik

3 =Baik

2 = Cukup

1 = Perlu bimbingan

skor yang di peroleh

Perhitungan skor akhir menggunakan rumus :

skor maksimal

x100%
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Rubrik Penilaian Keterampilan :

Kriteria Baik Sekali | Baik (3) Cukup (2) Perlu
“) Bimbingan
)
Menyiapkan | Menyiapkan | Menyiapkan | Menyiapkan | Tidak
alat ukur alat ukur alat ukur alat ukur mampu
dengan dengan tetapi kurang | menyiapkan
lengkap dan | benar tepat alat ukur
benar
Cara Menggunaka | Menggunaka | Menggunaka | Tidak
menggunaka | n alat ukur | nalatukur | nalatukur | mampu
nalatukur | dengan dengan tetapi masih | menggunaka
posisi dan benar salah posisi | n alat ukur
cara yang
sangat tepat
Mengetahui, Padang, 26 Januari 2026
Wali Kelas I11.B Mahasiswa

Erda Wilis, S.Pd
NIP. 19691127 2008012011

Dwi Oktaviani Lukman

NPM. 2210013411084

H. LAMPIRAN BAHAN AJAR
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Pengukuran Panjang ; 4

dengan satuan Baku !

AN

““.  Pernakah anak-anak mengukur panjang sebuah
buku? atau mengukur panjang alat permainan
enggrang? atau mungkin mengukur tinggi diri sendiri?
Mengukur panjang benda bisa secara baku maupun
tidak baku. Tidak baku berarti dengan menggunakan
jengkal tangan, kaki (bukan dengan alat ukur).
Sedangkan secara Baku alat pengukur panjang adalah
penggaris, rol meter, meteran pita dan lainnya.

 J

Tak

1.Pengukuran Panjang

Pengukuran panjang adalah besaran yang
menyatakan jarak antara dua titik. ada beberapa jenis
alat ukur panjang baku yang dapat digunakan untuk
mengukur panjang suatu benda. Setiap alat ukur
tersebut digunakan sesuai benda yang diukur.
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Penggaris digunakan untuk mengukur
panjang garis atau benda-benda yang
panjangnya kurang dari 1 meter

Meteran pita digunakan oleh penjahit
untuk mengukur panjang kain yang akan
] dijadikan pakaian. Contohnya Ketika
'3/ membuat baju adat, penjahit akan
mengukur  kain  terlebih  dahulu
menggunakan meteran pita.

Rol meter / Meteran rol digunakan
oleh tukang kayu untuk mengukur
panjang kayu atau ruangan. Meteran rol
kecil ini dapat digunakan untuk
mengukur panjang benda hingga 10

meter.

\ e ——
\ Sekarang anak-anak

sudah tahu bukan apa saja

alat ukur panjang yang

\ biasa digunakan sehari-
hari?
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lbu guru, lalu bagaimana

cara mengukur panjang
benda?

Pertanyaan yang bagus
Luli. Simak penjelasan
ibu guru yaa.

Langkah-langkah untuk melakukan pengukuran
panjang benda menggunakan penggaris adalah
sebagai berikut:

l.Letakkan salah satu ujung benda sejajar dengan
angka 0 pada penggaris.

2.Perhatikan angka yang tepat sejajar dengan ujung
lainnya pada benda tersebut.

3.Angka tersebut merupakan panjang benda yang
diukur.

_______________________

Ketika anak-anak bermain gasing bersama teman-
teman. Alat yang dapat digunakan untuk mengukur
panjang tali gasing adalah meteran pita atau meteran
rol.

UNIVERSITAS BUNG HATTA



97

e 3km=3x1.000m=3.000m

*2km+275m=(2x1.000 m)+275m=2.000 m +
275m=2.275m

e 2m=2x100cm =200 cm

®1.450 m=1.000m +450 m=1km + 450 m

D> ) )= oAua )l

oK 34 5 678 g 1011 12 13 14 15 16 11

1.Berdasarkan pengukuran diatas, berapakah
panjang alat musik seruling tersebut?
2.Ubahlah hasil pengukuran diatas menjadi satuan

meter (m).
'r B

.

)
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Berdasarkan pengukuran pada gambar di atas,
panjang tali gasing adalah 20 cm.

2. Satuan Panjang

Dalam satuan panjang baku, ada tujuh satuan
panjang sesuai dengan anak tangga, yaitu: Kilometer
(km), Hektometer (hm), Dekameter (dam), Meter (m),
Desimeter (dm), Sentimeter (cm), Millimeter (mm).
Perhatikan tangga satuan panjang di bawah ini!

m Setiap naik satu
hm tingkat, dibagi
dam 10 denaon 10
m
x10 dm
Setiap turun sat cm
ap turun satu
tingkat, dikali mm

dengan 10

98
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Tabel Satuan & Contoh Benda

Kilometer Km '
Meter ﬂ
i |
a_,.
Sentimeter cm i
&

Milimeter mm &

s HUBUNGAN ANTAR SATUAN BAKU

SATUAN ASAL SATUAN TUJUAN HUBUNCAN
Karena CM ke MM turun 1 tingkat maka 1
1CM =10 MM fikation 10
Karena M ke CM turun 2 peringkat maks, 1
1M =100 CM sikcatis . 100
|
1
3 - =1 M Karena M ke KM naik 3 peringkat
maka dibagi 1000
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Lampiran I1. Kisi-kisi Lembar Validitas Bahasa
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No Indikator Nomor Pernyataan

1. | Kesesuaian bahasa dengan kaidah Bahasa 1,2
Indonesia pada video animasi

2. | Kejelasan dan keterpahaman bahasa dalam 3,4,5,6,7
video animasi

3. | Kesesuaian bahasa pada tampilan pada video 8,9
animasi

4. | Kesesuaian video dan huruf pada video 10,11,12,13

animasi

UNIVERSITAS BUNG HATTA



101

Lampiran I1I. Bentuk Lembar Validasi Ahli Bahasa

Lampiran V. Bentuk Lembar Validasi Ahli Bahasa
LEMBAR VALIDASI AHLI BAHASA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA UNTUK
MATERI PENGUKURAN BERUPA VIDEO ANIMASI MENGGUNAKAN
APLIKASI CANVA KELAS Il SEKOLAH DASAR

Materi : Pengukuran
Nama Validator : Rio Rinaldi, S.Pd, M.Pd
Pekerjaan : Dosen Universitas Bung Hatta

A. KATA PENGANTAR
Lembar validasi ini digunakan untuk memperoleh penilaian terhadap

validitas produk yang dikembangkan. Peneliti ucapkan terima kasih atas kesediaan

Bapak/Tbu menjadi validator dan mengisi lembar validasi ini.

B. PETUNJUK

1. Untuk mengisi kolom di bawah ini saya mohon agar Bapak/Ibu memberikan
tanda centang (V) pada kolom yang telah disediakan dengan ketentuan:
1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
2 = Tidak Setuju (TS)
3 = Setuju (S)
4 = Sangat Setuju (SS)

2. Jika Bapak/Ibu merasa perlu memberikan catatan khusus sebagai masukan
perbaikan, mohon dituliskan langsung pada baris yang disediakan atau pada

kolom saran.
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C. PENILAIAN
No Pernyataan Skala Penilaian
1 2 3 4
(STS) | (TS) | (S) |(S9)
1. | Bahasa pada video animasi sudah sesuai
dengan kaidah Bahasa Indonesia v
2. | Penggunaan tanda baca dalam video animasi >
sudah benar.
3. | Bahasa yang digunakan pada video animasi
sederhana dan mudah dipahami v
4. | Bahasa lugas dan komunikatif -
5. | Bahasa yang digunakan dalam video v
animasi tidak menimbulkan kerancuan
makna.
6. | Bahasa bersifat interaktif o
7. | Kalimat yang digunakan dalam video s
animasi efektif.
8. | Bahasa pada halaman depan (cover) video o
animasi menarik
9. | Bahasa pada keterangan gambar (caption)
sesuai dengan gambar yang ditampilkan v
10. | Bahasa pada video animasi pembelajaran
bersifat lugas dan komunikatif. Ao
11 | Bentuk huruf yang digunakan pada video <

animasi jelas dan dapat dibaca

102
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12. | Bahasa yang digunakan dalam evaluasi pada
video animasi jelas A

13. | Kalimat dalam video animasi sesuai dengan v
materi pengukuran panjang

D. KELAYAKAN

A : Video Animasi dapat digunakan tanpa revisi +~

B : Video Animasi dapat digunakan dengan revisi sedikit
C : Video Animasi dapat digunakan dengan revisi sedang
D : Video Animasi dapat digunakan dengan revisi banyak
E : Video Animasi tidak dapat digunakan

E. KOMENTAR DAN SARAN

Penulis mengharapkan komentar dan saran dari Bapak/Ibu untuk revisi
Pengembangan Media Pembelajaran Matematika untuk Materi Pengukuran Berupa
Video Animasi Menggunakan Canva Kelas I1I Sekolah Dasar.

Komentar :
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Lampiran IV. Kisi-kisi Lembar Validitas Media

Kisi-kisi Lembar Validitas Video Animasi Oleh Ahli Media

No Indikator Nomor Pernyataan
1. | Kesesuaian tata letak isi video animasi 1,2
2. | Kesesuaian ilustrasi gambar pada video 34
animasi
3. | Kesesuaian Warna 5,6
4. | Kesesuaian background 7,8
5. | Kesesuaian video dan huruf pada video 9,10,11
animasi
6. | Kesesuaian gambar 12,1314,15
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Lampiran V. Bentuk Lembar Validasi Ahli Media

LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA UNTUK
MATERI PENGUKURAN BERUPA VIDEO ANIMASI MENGGUNAKAN
APLIKASI CANVA KELAS III SEKOLAH DASAR

Materi : Pengukuran
Nama Validator : Ashabul khairi S.T., M. Kom
Pekerjaan : Dosen Universitas Bung Hatta

A. KATA PENGANTAR

Lembar validasi ini digunakan untuk memperoleh penilaian terhadap
validitas produk yang dikembangkan. Peneliti ucapkan terima kasih atas kesediaan
Bapak/Ibu menjadi validator dan mengisi lembar validasi ini.

B. PETUNJUK

1. Untuk mengisi kolom di bawah ini saya mohon agar Bapak/Ibu memberikan
tanda centang (V) pada kolom yang telah disediakan dengan ketentuan:
1 = Sangat Tidak Setuju (STS) '
2 = Tidak Setuju (TS)
3 = Setuju (S)
4 = Sangat Setuju (SS)

2. Jika Bapak/Ibu merasa perlu memberikan catatan khusus sebagai masukan

perbaikan, mohon dituliskan langsung pada baris yang disediakan atau pada
kolom saran.
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C. PENILAIAN

No Aspek yang diamati Skala Penilaian
1 2 3 4
(STS) [ (TS) | (S) | (SS)

1. | Tata letak isi video animasi sesuai dan

menarik

rapi dan sistematis

2. | Tata letak isi video animasi disusun secara L/

3. | Gambar yang disertakan dalam video
animasi jelas dan menarik

4. | Gambar yang disertakan dalam video
animasi tersusun rapi sesuai materi sehingga

mudah dipahami

5. | Warna yang digunakan sudah sesuai

6. | Wama yang digunakan menarik dan tidak
berlebihan

N\

7. | Pemilihan background sesuai

8. | Background yang digunakan simple dan

menarik

NANIRNENR

9. | Tampilan vidio menarik dan sesuai dengan

materi

b

10. | Bentuk huruf yang digunakan dalam video
animasi sesuai dan menarik

11. | Ukuran huruf yang digunakan dalam Video \/
animasi pembelajaran sudah sesuai
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12. | Ilustrasi gambar yang ditampilkan sesuai
materi l/
13. | Tata letak gambar dan tulisan sudah sesuai \/
14. | Wamna pada ilustrasi gambar sudah sesuai v
15. | Penggunaan suara sudah sesuai dengan \/
materi pengukuran panjang
D. KELAYAKAN

A : Video Animasi dapat digunakan tanpa revisi
@ Video Animasi dapat digunakan dengan revisi sedikit
C : Video Animasi dapat digunakan dengan revisi sedang
D : Video Animasi dapat digunakan dengan revisi banyak
E : Video Animasi tidak dapat digunakan

E. KOMENTAR DAN SARAN

Penulis mengharapkan komentar dan saran dari Bapak/Ibu untuk revisi
Pengembangan Media Pembelajaran Matematika untuk Materi Pengukuran Berupa
Video Animasi Menggunakan Canva Kelas III Sekolah Dasar.

Komentar
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Padang, Februari 2026

Ahli Media

< ¥ )
( Ashabul ¥hair gTMYo™
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Lampiran VI. Kisi-kisi Validitas Materi

109

Kisi-kisi Lembar Validitas Video Animasi Oleh Ahli Materi

No Indikator Nomor Pernyataan
1. | Kesesuaian dengan kurikulum 1,2
2. | Kesesuaian dengan karakteristik siswa 3
3. | Sistematika penyajian materi 4,5
4. | Kelayakan materi 6
5. | Keaktifan dan pemehaman konsep 7,8,9,10,11
6. | Kesesuaian  gambar  dengan  materi 12,13
pengukuran
7. | Kesesuaian  evaluasi  dengan  materi 14,15
pengukuran
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Lampiran VII. Bentuk Lembar Validasi Ahli Materi

Tahap 1
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Tahap 2

LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA UNTUK
MATERI PENGUKURAN BERUPA VIDEO ANIMASI MENGGUNAKAN
APLIKASI CANVA KELAS Il SEKOLAH DASAR

Materi : Pengukuran

Nama Validator : Dr. Syafni Gustina Sari, S.Pd., M.Pd
Pekerjaan : Dosen Universitas Bung Hatta

A. KATA PENGANTAR

Lembar validasi ini digunakan untuk memperoleh penilaian terhadap
validitas produk yang dikembangkan. Peneliti ucapkan terima kasih atas kesediaan

Bapak/Ibu menjadi validator dan mengisi lembar validasi ini.
B. PETUNJUK

1. Untuk mengisi kolom di bawah ini saya mohon agar Bapak/Ibu memberikan
tanda centang (V) pada kolom dengan skala penilaian sebagai berikut:
1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
2 = Tidak Setuju (TS)
3 = Setuju (S)
4 = Sangat Setuju (SS)

2. Jika Bapak/Ibu merasa perlu memberikan catatan khusus sebagai masukan
perbaikan, mohon dituliskan langsung pada baris yang disediakan atau pada

kolom saran.
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C. PENILAIAN
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No

Pernyataan

Skala Penilaian

1 2 3 4
(STS) | (TS) | (S) |(SS)

Materi pengukuran panjang dalam video
animasi  sesuai dengan Capaian
Pembelajaran (CP)

Materi pengukuran panjang dalam video
animasi  sesuai  dengan  tujuan
pembelajaran

Materi pengukuran panjang sesuai
dengan karakteristik siswa kelas IIT SD

%

Materi pengukuran panjang pada video
animasi disajikan secara sistematis dan
lengkap

Materi pengukuran panjang pada video
animasi disajikan dengan jelas dan
mudah dipahami siswa

Video animasi pembelajaran matematika
yang dikembangkan telah memenuhi
kriteria kesesuaian dan kelayakan untuk
digunakan dalam proses pembelajaran.

Penyajian materi pengukuran panjang
dalam video animasi dapat melibatkan
siswa secara aktif dalam menemukan

konsep pemahaman pengukuran

Materi pengukuran panjang pada video
animasi dapat menambah wawasan
pengetahuan siswa

Materi pengukuran panjang pada video
animasi dapat membantu siswa berfikir
kritis
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10.

Video animasi menumbuhkan rasa ingin
tahu siswa terhadap konsep pengukuran
panjang

11

Video animasi mendorong siswa untuk
bernalar dan berpikir logis dalam
memahami konsep pengukuran panjang.

12

Gambar yang terdapat dalam video
animasi  sesuai  dengan  materi

pengukuran panjang

13.

Gambar yang disertakan dalam video
animasi dapat membantu pemahaman
konsep pengukuran panjang

14.

Evaluasi yang terdapat dalam video
animasi  sesuai  dengan  materi

pengukuran panjang

15.

Evaluasi dalam video animasi dapat
membantu meningkatkan pemahaman
konsep pengukuran panjang pada siswa

Jumlah

D. KELAYAKAN

@ Video Animasi dapat digunakan tanpa revisi

B : Video Animasi dapat digunakan dengan revisi sedikit

C : Video Animasi dapat digunakan dengan revisi sedang
D : Video Animasi dapat digunakan dengan revisi banyak
E : Video Animasi tidak dapat digunakan

E. KOMENTAR DAN SARAN

Penulis mengharapkan komentar dan saran dari Bapak/Ibu untuk revisi

Pengembangan Media Pembelajaran Matematika untuk Materi Pengukuran Berupa
Video Animasi Menggunakan Canva Kelas 111 Sekolah Dasar.
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Komentar :

Padang, Februari 2026

Ahli Materi

Ve

(Dr. Syafni Gustina Sari, S.Pd., M.Pd)
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Lampiran VIII. Kisi-kisi Lembar Praktikalitas Respon Guru

Kisi-kisi Lembar Validitas Video Animasi Oleh Guru

115

video animasi dalam

pembelajaran

No Aspek Indikator Nomor
Pernyataan

1. | Penggunaan Media | Penggunaan video animasi dalam 1,2
pembelajaran proses pembelajaran

2. | Isi materi pada Kejelasan Materi 34
video animasi Kejelasan huruf pada video 5,6
pembelajaran animasi

Kesesuian evaluasi dengan materi 7,8,9
3. | Desain Kesesuaian warna dan 10,11,12
background

4. | Kepraktisan Waktu Kemudahan dan kepraktisan 13,14,15

Pembelajaran penggunaan media pembelajaran
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Lampiran IX. Bentuk Lembar Praktikalitas Guru

LEMBAR ANGKET KEPRAKTIKALITAS OLEH GURU

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA UNTUK
MATERI PENGUKURAN BERUPA VIDEO ANIMASI MENGGUNAKAN
APLIKASI CANVA KELAS Il SEKOLAH DASAR

Identitas Responden
Nama Guru : Erda Wilis, S.Pd
Pekerjaan : Guru SD Negeri 27 Kampung Jua

A. Petunjuk Pengisian Angket

-l. Ibu dimohon untuk memberikan skor pada setiap butir pernyataan dengan
memberikan tanda centang (V) pada kolom dengan skala penilaian sebagai
berikut :

1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
2 = Tidak Setuju (TS)

3 = Setuju (S)

4 = Sangat Setuju (SS)

No Indikator Skala Penilaian
1 2 3 4

(STS) [ (TS) | (S) | (SS)

1. | Video animasi memudahkan guru untuk v

menjelaskan materi pengukuran panjang

2. | Video animasi mudah digunakan dalam

proses pembelajaran v
3. |Penyajian materi dalam video animasi
membantu  guru menjelaskan  konsep 7

pengukuran panjang kepada siswa.
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4. | Materi pada video animasi pembelajaran v
mudah dipahami

5. |Jenis huruf yang digunakan dalam Video \/
animasi menarik

6. | Ukuran huruf sesuai dengan yang digunakan \/

7. | Evaluasi pada video animasi menambah 4
wawasan pengetahuan bagi guru

8. | Video animasi pembelajaran dapat membantu \/
guru menjadikan siswa berfikir lebih kritis

9. | Dengan adanya Video animasi dapat
menambah pengalaman baru dalam proses \/
pembelajaran

10. | Adanya  background  yang  menarik
menjadikan proses pembelajaran lebih \/
menyenangkan

11. | Wamna yang digunakan dalam video animasi \/
jelas dan menarik.

12. | Background yang digunakan sederhana dan \/
tidak berlebihan

13. | Video animasi dapat memudahkan guru \/
dalam mengelola pembelajaran di kelas

14. | Penggunaan video animasi dapat digunakan \/
secara efisien dalam waktu pembelajaran.

15. | Penggunaan video animasi tidak menyita NV

waktu istirahat siswa.
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B. KOMENTAR DAN SARAN

Penulis mengharapkan komentar dan saran dari Bapak/Ibu untuk revisi
Pengembangan Media Pembelajaran Matematika untuk Materi Pengukuran Berupa
Video Animasi Menggunakan Canva Kelas 111 Sekolah Dasar.

Komentar :

........................................................................................................................................

........................................................................................................................................

Padang, Februar 2026

Guru Kelas 111

( Efda WiliS-%- d )
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Lampiran X. Kisi-kisi Lembar Praktikalitas Respon Siswa

Kisi-kisi Lembar Praktikalitas Video Animasi Oleh Siswa

No Aspek Indikator Nomor Pernyataan
1. | Ketertarikan siswa Ketertarikan siswa dalam 1,2

belajar

Pemahaman siswa 3,4,5

terhadap materi pada video

animasi
2. | Proses Siswa  belajar  secara 6,7
penggunaannya mandiri
3. | Peningkatan Ketertarikan pada gambar 8,9,10
kreatifitas siswa dan warna
4. | Manfaat Penambahan 11, 12
pembelajaran wawasan/pengetahuan
siswa
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Lampiran XI. Bentuk Lembar Praktikalitas Oleh Siswa

LEMBARANGKET KEPRAKTIKALITAS OLEH SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA UNTUK
MATERI PENGUKURAN BERUPA VIDEO ANIMASI MENGGUNAKAN
APLIKASI CANVA KELAS III SEKOLAH DASAR

Identitas Responden

Nama .4a,)848 Hwsnd RIAMTLIN

Kelas - \F 1 4

Petunjuk Pengisian Angket

Tulislah identitas terlebih dahulu pada kolom yang disediakan
2. Jawablah dengan memberikan tanda centang (V) pada kolom yang telah

disediakan !
1 = Kurang Sesuai (KS)
2 = Cukup (C)
3 = Sesuai (S)
4 = Sangat Sesuai (SS)

membuat saya termotivasi untuk belajar

No Indikator Skala Penilaian
1 2 3 4
(STS) [ (TS) | (S) | (SS)
1. | Video animasi tersebut menarik sehingga

v’

2. | Tampilan Video animasi menarik karena

gambar yang digunakan

V
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Video  animasi yang  digunakan
menyenangkan dan mudah dipahami
dalam pembelajaran

Menggunakan  Video  animasi  ini
menghilangkan kejenuhan dalam proses
pembelajaran

Belajar menggunakan Video animasi
tersebut dapat membantu saya memahami

materi

Dengan menggunakan Video animasi
dapat membantu saya dalam proses

pembelajaran secara mandiri

Dengan  adanya  Video  animasi
Pembelajaran saya dapat belajar dengan
atau tanpa guru

Pemilihan gambar pada background Video
animasi membuat saya tertarik

Warna yang digunakan dalam video

animasi menarik

10

Dengan adanya gambar dan warna yang
menarik proses pembelajaran menjadi
lebih menyenangkan

I1.

Dengan adanya evaluasi dapat membantu
saya dalam menguji kemampuan

pemahaman materi
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12.

Dengan adanya Video animasi saya

mendapatkan wawasan pengetahuan baru

Jumlah

Padang, Februari 2026

a2

(Sadaqa Hv5ns k- )

Siswa
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Lampiran IV. Bentuk Lembar Praktikalitas Oleh Siswa
LEMBAR ANGKET KEPRAKTIKALITAS OLEH SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA UNTUK
MATERI PENGUKURAN BERUPA VIDEO ANIMASI MENGGUNAKAN
APLIKASI CANVA KELAS III SEKOLAH DASAR

Identitas Responden
Nama . Aogail 2daa a0

Kelas SR
Petunjuk Pengisian Angket

1. Tulislah identitas terlebih dahulu pada kolom yang disediakan
2. Jawablah dengan memberikan tanda centang (v) pada kolom yang telah
disediakan !
1 = Sangat Tidak Setuju (STS)
2 = Tidak Setuju (TS)
3 = Setuju (S)
4 = Sangat Setuju (SS)

Skala Penilaian

No Indikator
1 2 3 4
(STS) | (TS) | (S) | (SS)
1. | Video animasi tersebut menarik sehingga \/

membuat saya termotivasi untuk belajar

2. | Tampilan Video animasi menarik karena i

gambar yang digunakan
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Video animasi yang digunakan
menyenangkan dan mudah dipahami
dalam pembelajaran

Menggunakan  Video  animasi  ini
menghilangkan kejenuhan dalam proses
pembelajaran

Belajar menggunakan Video animasi
tersebut dapat membantu saya memahami

materi

Dengan menggunakan Video animasi
dapat membantu saya dalam proses

pembelajaran secara mandiri

\

Dengan adanya Video animasi
Pembelajaran saya dapat belajar dengan
atau tanpa guru

<

Pemilihan gambar pada background Video
animasi membuat saya tertarik

Warna yang digunakan dalam video

animasi menarik

10

Dengan adanya gambar dan warna yang
menarik proses pembelajaran menjadi
lebih menyenangkan

ALY

Dengan adanya evaluasi dapat membantu
saya dalam menguji kemampuan
pemahaman materi
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12. | Dengan adanya Video animasi saya
mendapatkan wawasan pengetahuan baru 4
Jumlah
Padang, Februari 2026
Siswa
_——
( )
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Lampiran XII. Kisi-kisi Soal Evaluasi

No Indikator Soal Bentuk Nomor Kunci Jawaban
Soal Soal
Siswa dapat
mengubah satuan im
1. | sentimeter (cm) ke Essai 1,2
: 200 cm
meter (m) begitupun
sebaliknya
Siswa dapat
mengubah satuan .
2. kilometer (km)~ ke Essai 3 5.000 m
meter (m)
Siswa dapat
mengubah satuan 5.000-mm
3. | sentimeter (cm) ke Essai 4,5 '
o 4 cm
milimeter (mm)
begitupun sebaliknya
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Lampiran XIII. Bentuk Lembar Hasil Evaluasi
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Lampiran XIV. Hasil Analisis Validasi Bahasa

No Butir Pertanyaan Skor Skor
Validitas | Maksismum
1. | Bahasa pada video animasi sudah sesuai 3 4
dengan kaidah Bahasa Indonesia
2. | Penggunaan tanda baca dalam video animasi 4 4
sudah benar
3. | Bahasa yang digunakan pada video animasi 4 4
sederhana dan mudah dipahami
Bahasa lugas dan komunikatif’ 4 4
5. | Bahasa yang digunakan dalam video animasi 4 4
tidak menimbulkan kerancuan makna.
6. | Bahasa bersifat interaktif 4 4
7. | Kalimat yang digunakan dalam video animasi 4 4
efektif.
8. | Bahasa pada halaman depan (cover) video 4 4
animasi menarik
9. | Bahasa pada keterangan gambar (caption) 4 4
sesuai dengan gambar yang ditampilkan
10. | Bahasa pada video animasi pembelajaran 4 4
bersifat lugas dan komunikatif.
11. | Bentuk huruf yang digunakan pada video 4 4
animasi jelas dan dapat dibaca
12. | Bahasa yang digunakan dalam evaluasi pada 4 4
video animasi jelas
13. | Kalimat dalam video animasi sesuai dengan 4 4
materi pengukuran panjang
Jumlah 51 52
Presentase 98%
Kategori Sangat Valid

Berdasarkan tabel tersebut, dapat diperoleh nilai validitas Bahasa sebagai berikut :

Jumlah skor yang diperoleh X

Nilai Validitas = 100

skor maksimum

_51 —_
—52x100—98%
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Lampiran XV. Hasil Analisis Validasi Media

No Butir Pertanyaan Skor Skor
Validitas | Maksismum
1. | Tata letak isi video animasi sesuai dan menarik 4 4
2. | Tata letak isi video animasi disusun secara rapi 4 4
dan sistematis
3. | Gambar yang disertakan dalam video animasi 4 4
jelas dan menarik
4. | Gambar yang disertakan dalam video animasi 4 4
tersusun rapi sesuai materi sehingga mudah
dipahami
5. | Warna yang digunakan sudah sesuai 3 4
6. | Warna yang digunakan menarik dan tidak 3 4
berlebihan
7. .| Pemilihan background sesuai 3 4
8. | Background yang digunakan simple dan 3 4
menarik
9. | Tampilan video menarik dan sesuai dengan 3 4
materi
10. | Bentuk huruf yang digunakan dalam video -+ 4
animasi sesuai dan menarik
11."| Ukuran huruf yang digunakan dalam Video 4 4
animasi pembelajaran sudah sesuai
12. | Tlustrasi gambar yang ditampilkan sesuai 3 4
materi
13. | Tata letak gambar dan tulisan sudah sesuai 4 4
14. | Warna pada ilustrasi gambar sudah sesuai 3 4
15. | Penggunaan suara sudah sesuai dengan materi 4 4
pengukuran panjang
Jumlah 53 60
Presentase 88%
Kategori Sangat Valid

Berdasarkan tabel tersebut, dapat diperoleh nilai validitas Bahasa sebagai berikut :

Jumlah skor yang diperoleh X

Nilai Validitas = 100

skor maksimum

53
=5 % 100 = 88%

UNIVERSITAS BUNG HATTA



130

Lampiran XVI. Hasil Analisis Validasi Materi

No Butir Pertanyaan Skor Skor
Validitas | Maksismum
1. | Materi pengukuran panjang dalam video 4 4
animasi sesuai dengan Capaian Pembelajaran
(CP)
2. | Materi pengukuran panjang dalam video 4 4
animasi sesuai dengan tujuan pembelajaran
3. | Materi pengukuran panjang sesuai dengan 3 4
karakteristik siswa kelas III SD
4. | Materi pengukuran panjang pada video animasi 3 4
disajikan secara sistematis dan lengkap
5. | Materi pengukuran panjang pada video animasi 4 4
disajikan dengan jelas dan mudah dipahami
siswa
6. | Video animasi pembelajaran matematika yang 4 4

dikembangkan telah memenubhi kriteria
kesesuaian dan kelayakan untuk digunakan
dalam proses pembelajaran.

7. | Penyajian materi pengukuran panjang dalam 3 4
video animasi dapat melibatkan siswa secara
aktif dalam menemukan konsep pemahaman
pengukuran

8. | Materi pengukuran panjang pada video animasi 4 4
dapat menambah wawasan pengetahuan siswa

9. | Materi pengukuran panjang pada video animasi 3 4
dapat membantu siswa berfikir kritis

10. | Video animasi menumbuhkan rasa ingin tahu 4 4
siswa terhadap konsep pengukuran panjang

11. | Video animasi mendorong siswa untuk 4 4
bernalar dan berpikir logis dalam memahami
konsep pengukuran panjang.

12. | Gambar yang terdapat dalam video animasi 4 4
sesuai dengan materi pengukuran panjang
13. | Gambar yang disertakan dalam video animasi 3 4
dapat membantu pemahaman konsep

pengukuran panjang
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14. | Evaluasi yang terdapat dalam video animasi 4 4
sesuai dengan materi pengukuran panjang

15. | Evaluasi dalam video animasi dapat membantu 4 4
meningkatkan pemahaman konsep pengukuran

panjang pada siswa

Jumlah 55 60
Presentase 91,6%
Kategori Sangat Valid

Berdasarkan tabel tersebut, dapat diperoleh nilai validitas Materi sebagai berikut :

Jumlah skor yang diperoleh X

Nilai Validitas = 100

skor maksimum

—55><100—916°/
~ 60 ke
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Lampiran XVII. Hasil Analisis Praktikalitas Guru

No Butir Pertanyaan Skor Skor

Validitas | Maksismum

1. | Video animasi memudahkan guru untuk 4 4

menjelaskan materi pengukuran panjang

2. | Video animasi mudah digunakan dalam proses 4 4
pembelajaran
3. | Penyajian materi-dalam video animasi 3 4

membantu guru menjelaskan konsep

pengukuran panjang kepada siswa.

4. | Materi pada video animasi pembelajaran 4 4

mudah dipahami

5. | Jenis huruf yang digunakan dalam Video 4 4
animasi menarik

6. || Ukuran huruf sesuai dengan yang digunakan 4 4

7. | Evaluasi pada video animasi menambah 4 4

wawasan pengetahuan bagi guru

8. | Video animasi pembelajaran dapat membantu 4 4

guru menjadikan siswa berfikir lebih kritis

9. | Dengan adanya Video animasi dapat 4 4
menambah pengalaman baru dalam proses

pembelajaran

10. | Adanya background yang menarik menjadikan 4 4

proses pembelajaran lebih menyenangkan

11. | Warna yang digunakan dalam video animasi 4 4

jelas dan menarik.

12. | Background yang digunakan sederhana dan 4 4
tidak berlebihan
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13. | Video animasi dapat memudahkan guru dalam 4 4

mengelola pembelajaran di kelas

14. | Penggunaan video animasi dapat digunakan 4 4

secara efisien dalam waktu pembelajaran.

15. | Penggunaan video animasi tidak menyita waktu 4 4

istirahat siswa.

Jumlah 59 60
Presentase 98.3%
Kategori Sangat Praktis

Berdasarkan tabel tersebut, dapat diperoleh nilai Praktikalitas sebagai berikut :

__Jumlah skor yang diperoleh

Nilai Praktikalitas

x 100%

skor maksimum

59
=5 % 100% = 98,3
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Lampiran XVIII. Lembar Hasil Analisis Praktikalitas Siswa

134

Nama Pertanyaan Jumlah Skor
1 2 3 4 5 6 y 8 9 10 11 12

Abigail Zidan Arifin 4 4 3 4 4 4 4 4 4 3 4 46
Adelia Nisa Ardani 4 4 3 3 4 4 3 4 3 4 4 4 44
Adilazahra Heprianto 4 4 4 3 4 4 3 4 3 4 4 4 45
Aisyila Thalita Humaira 3 3 4 4 4 4 3 4 4 4 4 3 44
Al Azzam Pradipta K. 4 4 4 3 4 4 3 4 4 4 4 4 46
Alifa Haryani Azzahra 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 45
Arkhan Wiratama 4 3 4 3 4 4 3 4 3 4 4 4 44
Azka Ataya Ardana 3 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 3 45
Azra Prapanza 4 4 4 3 4 4 3 4 4 4 4 4 46
Azura Khanza Sinarra 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 46
Bayhaqi Hafizan 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 45
Deka Putra Agustian 4 3 4 3 4 4 3 3 4 3 4 4 43
Fadlan Afka Zada 4 4 4 4 4 3 3 4 4 4 4 4 46
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Fayza Earlyta Leyanza 3 3 4 4 4 3 4 4 4 4 4 3 44
Felicia Putri Syekira 4 3 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 46
Frizqya Adiza Putri 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 3 3 44
Kenzie Ahnaf 4 4 4 4 4 3 4 3 4 4 3 3 44
Megi Izzati Ghaziyah 3 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 45
Muhammad Hakah 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 46
Prenfit
Oliver Nathaniel 3 4 4 3 4 4 3 4 4 3 4 4 44
Chandra
Raihan Alfarizi 3 4 3 3 4 3 4 4 3 3 4 4 41
Sadaga Husna Ramadan | = 3 3 -+ 3 3 + 3 4 4 3 3 4 41
Zahwa Amira Syafira 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 48
Jumlah 81 81 89 83 92 92 80 90 88 88 87 82 1.033
Skor Maksimal 100 | 100 | 100 | 100 | 100 | 100 | 100 | 100 | 100 | 100 | 100 | 100 1.200
Persentase 81% | 81% | 89% | 83% | 92% | 92% | 80% | 90% | 88% | 88% | 87% | 82%
Kategori Sangat Praktis

Rata-rata presentase

86,1% (Sangat Praktis)
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Berdasarkan tabel tersebut, dapat diperoleh nilai validitas Bahasa sebagai berikut :

__Jumlah skor yang diperoleh X

Nilai Praktikalitas 100

skor maksimum

= 1933« 100% = 86,1%

1200

__ nilai respon guru + nilai respon siswa

Nilai Praktikalitas (Guru & Siswa) = 5

98,3% +86,1%
- 2

= 92,2%

136
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Lampiran XIX. Hasil Soal Evaluasi Siswa

137

Soal Jumlah Nilai
No Nama Siswa Jawaban o Keterangan
B (%)
enar
112 |3|4]|5
L Ab1ga1} Zidan N VNV 5 100 Tuntas
Arifin
2. Adelia N1sa VA 5 100 Tuntas
Ardani
3. Adllagahra NNV A A 5 100 Tuntas
Heprianto
4 Aisyila Thahta VIV N AV 5 100 Tuntas
Humaira
Al Azzam VANV V] x
> Pradipta K. N T b
6. Alifa Haryani X VIVIAN]A 4 80 Tuntas
Azzahra
| Arkhan VIV V]V x 4 80 Tuntas
Wiratama
2 Azka Ataya N A A X v 4 80 Tuntas
Ardana
9. Azra Prapanza NI ER 5 100 Tuntas
10, Azurg Khanza NN NN A 5 100 Tuntas
Sinarra
11. | Bayhaqi Hafizan | V |V | V | x| ¥ 4 80 Tunges
1. Deka P}ltra VALY X | X ? 60 Tidak tuntas
Agustian
13 Fadlan Afka VNV A X 4 80 Tuntas
Zada
14, Fayza Earlyta N A A A 5 100 Tuntas
Leyanza
15, Felicia Putrl NN N[N A 5 100 Tuntas
Syekira
16. Frizqya Adlza VNN 5 100 Tuntas
Putri
17.| KenzieAhnaf |V |V |[x| V|V 4 80 Tuntas
18, Megi I'ZZH.‘[I Vix|[V|x |V 3 60 Tidak tuntas
Ghaziyah
Muhammad NIV AN X
19. Hakah Prenfit ! i funtas
2. Oliver Nathaniel | vV | V | vV | V X 4 80 Tuntas
Chandra
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21.| RaihanAlfarizi | V[V | V][V ][x 4 80 Tuntas
2. SadagaHusna |V |V |~ [ [+ 5 100 Tuntas
Ramadan
23| ZahwaAmira x| VINIVIX ) 60 | Tidak tuntas
Syafira
Keterangan
1. Nilai (%) dihitung dengan rumus:
Nilai 4 §y = Jumlah Jawaban Benar ‘< 100
il Msware) = Jumlah Soal
2. Siswa dianggap tuntas jika memperoleh nilai > 75% sesuai Kriteria
Ketuntasan Minimal (KKM).
3. 20 dari 23 siswa (87%) tuntas, 3 siswa )13) belum tuntas
4. Jadi, media video animasi terbukti efektif membantu pemahaman materi

pengukuran panjang
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Lampiran XX. Media Video Animasi

1. Tampilan Cover/judul Pada Video Animasi

2. Tampilan Memperkenalkan diri

warah | wabarakatuh. "\

Selamat datang di video pembelajaran

Matematika bersama Ibu Dwi. Kali inl, 1bu akan

mengajak kita semua untuk bekerja sama dalam
hami dan Y ik per lah

pengukuran panjang . Marl kita simak bersama-

sama!

3. Capaian dan Tujuan Pembelajaran

139
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- Tahukah anak-anak Ibu, orang-orang pada zaman dahulu melakukan
pengukuran menggunakan alat yang sangat sederhana, bahkan tidak
menggunakan alat sama sekall, pl menggunakan anggota tubuh mereka.
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Satuan baku ini berbanding terbalik dengan satuan
tidak baku, yaitu nilainya tetap. Contohnya seperti
sentimeter, meter, dan banyak lainnya.

Adapun alat yang digunakan mengukur satuan baku.

'
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6. Tampilan contoh-contoh pengukuran, satuannya, serta hubungan

antarsatuan baku panjang

_—

100 sentimeter
=1 meter

Angka 100 ini menunjukkan
100 centimeter.
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7. Tampilan Latihan Soal

Sekarang. sebelum kita menutup pembelajaran hari ini.
mari kita berlatih mengubah atau mengonversi satuan
panjang. Perhatikan setiap soal dengan baik. Kerjakan
dengan teliti dan jangan terburu-buru, ya! Yuk, kita mulai!
1.300cm

22m=..

3.5km=....

4.200cm

5.40mm=.

8. Tampilan penutup

Terus semangat belajar
dan sampai jumpa di
pembelajaran berikutnya.
Terima kasih.
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Lampiran XXI. Dokumentasi Penelitian

Peneliti Menampilkan Video Animasi Materi Pengukuran Panjang
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Peneliti Membagikan Angket Praktikalitas Kepada Siswa
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