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BAB V 

PENUTUP 

A. Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan bahan ajar interaktif 

Pendidikan Pancasila fase B berbasis model Problem Based Learning 

menggunakan canva, dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut. 

1. Hasil uji validitas pada penelitian berjudul “Pengembangan Bahan Ajar 

Interaktif Pendidikan Pancasila Fase B Berbasis Model Problem Based 

Learning Menggunakan Canva” menunjukkan skor 100% untuk aspek materi 

kategori (sangat valid), 84,61% untuk aspek bahasa kategori (sangat valid), dan 

90,9% untuk aspek media kategori (sangat valid). Rata-rata persentase 

keseluruhan mencapai 91,8% dengan kategori sangat valid. Dengan demikian, 

bahan ajar Pendidikan Pancasila berbasis Problem Based Learning dinyatakan 

valid dan layak untuk diuji coba di lapangan. 

2. Hasil uji kepraktisan bahan ajar Pendidikan Pancasila berbasis Problem Based 

Learning yang dikembangkan peneliti dinyatakan praktis oleh guru dan siswa 

kelas IV SD. Tingkat kepraktisan oleh guru mencapai 96,42% kategori (sangat 

praktis), berdasarkan respons siswa serta 92,3% kategori (sangat praktis) dari 

respons siswa. Oleh karena itu, bahan ajar ini dinyatakan layak diterapkan di 

lapangan. 

3. Hasil uji efektivitas bahan ajar interaktif Pendidikan Pancasila fase B berbasis 

Problem Based Learning mengunakan canva yang dikembangkan peneliti 

menunjukkan tingkat efektivitas yang cukup baik. Hal ini terlihat dari 
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perbandingan skor pre-test dan post-test siswa kelas IV SDN 06 Sialang, di 

mana rata-rata pre-test mencapai 56,5% dan post-test naik menjadi 85%, 

dengan peningkatan persentase sebesar 66,73% dengan kategori (cukup 

efektif). Temuan ini mengindikasikan bahwa bahan ajar tersebut berhasil 

mendukung proses pembelajaran secara signifikan. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan bahan ajar interaktif 

Pendidikan Pancasila fase B berbasis model Problem Based Learning 

menggunakan canva, beberapa saran yang dapat diberikan adalah sebagai berikut:  

1. Bagi peneliti selanjutnya, diharapkan dapat mengembangkan bahan ajar 

interaktif Pendidikan Pancasila fase B berbasis model Problem Based Learning 

menggunakan canva  pada materi atau mata pelajaran lain, serta 

mengombinasikannya dengan model atau strategi pembelajaran yang berbeda 

agar produk yang dihasilkan semakin inovatif dan memiliki tingkat efektivitas 

yang tinggi. 

2. Bagi guru kelas IV, disarankan untuk memanfaatkan bahan ajar ini dengan 

sebagai salah satu bahan ajar digital yang interaktif guna meningkatkan 

keterlibatan dan motivasi belajar peserta didik dalam pembelajaran Pendidikan 

Pancasila. 

3. Bagi peserta didik, diharapkan dapat memanfaatkan bahan ajar secara optimal, 

aktif dalam mengikuti setiap tahapan pembelajaran berbasis masalah, serta 

mengembangkan kemampuan berpikir kritis dan kerja sama melalui aktivitas 

yang tersedia. 
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4. Bagi pihak sekolah, diharapkan dapat mendukung penerapan media 

pembelajaran berbasis ligital dengan menyediakan fasilitas yang memadai, 

seperti akses internet dan perangkat pendukung, serta mendorong guru untuk 

mengembangkan dan menggunakan media pembelajaran inovatif dalam proses 

pembelajaran di kelas. 
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