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A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan E-LKPD berbasis Problem
Based Learning menggunakan website Wizer.me pada pembelajaran Pendidikan
Pancasila Fase C di kelas V SDN 01 Ulak Karang Selatan, diperoleh beberapa
kesimpulan sebagai berikut:

1. E-LKPD vyang dikembangkan termasuk dalam kategori sangat valid.
Berdasarkan hasil penilaian dari tiga validator, diperoleh persentase validitas
aspek materi sebesar 97,77%, aspek bahasa sebesar 86,66%, dan aspek
desain/media sebesar 91,11%. Rata-rata keseluruhan validitas mencapai 91,84%
dengan kategori sangat valid. Hasil ini menunjukkan bahwa isi materi telah
sesuai dengan Capaian Pembelajaran Kurikulum Merdeka, bahasa yang
digunakan jelas dan mudah dipahami, serta desain media menarik dan
mendukung kegiatan pembelajaran. Dengan tingkat validitas tersebut, E-LKPD
dinyatakan layak untuk digunakan dalam proses pembelajaran.

2. E-LKPD berbasis Problem Based Learning menggunakan Wizer.me
menunjukkan tingkat kepraktisan yang sangat baik. Hasil angket praktikalitas
guru memperoleh nilai sebesar 96% dengan kategori sangat praktis, sedangkan
respons peserta didik memperoleh nilai sebesar 90% dengan kategori sangat
praktis. Jika dirata-ratakan, tingkat praktikalitas mencapai 93% dengan kategori

sangat praktis. Hal ini menunjukkan bahwa produk mudah digunakan,
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membantu guru dalam mengelola pembelajaran, serta dapat dipahami dan

diterima dengan baik oleh peserta didik.

3. Efektivitas E-LKPD dapat dilihat dari peningkatan hasil belajar peserta didik
pada kelas eksperimen (V-A) dibandingkan kelas pembanding (V-D). Pada
kelas V-A, rata-rata nilai prefest sebesar 68 meningkat menjadi 86,4 pada
posttest, dengan nilai N-Gain sebesar 0,57 yang termasuk kategori sedang
(cukup efektif). Sementara itu, pada kelas V-D, rata-rata nilai meningkat dari
69,5 menjadi 74,8 dengan N-Gain sebesar 0,17 yang termasuk kategori rendah.
Perbedaan tersebut menunjukkan bahwa penggunaan E-LKPD berbasis
Problem ~Based Learning menggunakan Wizer.me lebih efektif dalam
meningkatkan hasil belajar dibandingkan pembelajaran konvensional.

Secara keseluruhan, E-LKPD yang dikembangkan telah memenuhi kriteria
valid, praktis, dan cukup efektif, sehingga layak digunakan sebagai media pendukung
dalam pembelajaran Pendidikan Pancasila Fase C di sekolah dasar.

B. Saran

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan E-LKPD berbasis Problem
Based Learning menggunakan website Wizer.me pada pembelajaran Pendidikan
Pancasila Fase C di kelas V SDN 01 Ulak Karang Selatan, beberapa saran yang dapat

diberikan adalah sebagai berikut:

1. Bagi peneliti selanjutnya, diharapkan dapat mengembangkan E-LKPD berbasis
Problem Based Learning menggunakan Wizer.me pada materi atau mata

pelajaran lain, serta mengombinasikannya dengan model atau strategi
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pembelajaran yang berbeda agar produk yang dihasilkan semakin inovatif dan
memiliki tingkat efektivitas yang lebih tinggi.

. Bagi guru kelas V, disarankan untuk memanfaatkan E-LKPD ini sebagai salah
satu alternatif bahan ajar digital yang interaktif guna meningkatkan keterlibatan
dan motivasi belajar peserta didik dalam pembelajaran Pendidikan Pancasila.

. Bagi peserta didik, diharapkan dapat memanfaatkan E-LKPD secara optimal,
aktif dalam mengikuti setiap tahapan pembelajaran berbasis masalah, serta
mengembangkan kemampuan berpikir kritis dan kerja sama melalui aktivitas
yang tersedia.

. Bagi pihak sekolah, diharapkan dapat mendukung penerapan media
pembelajaran berbasis digital dengan menyediakan fasilitas yang memadai,
seperti akses internet dan perangkat pendukung, serta mendorong guru untuk
mengembangkan dan menggunakan media pembelajaran inovatif dalam proses

pembelajaran di kelas.
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