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ABSTRAK 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kurangnya minat siswa dalam mengikuti proses 

pembelajaran sehingga menjadikan hasil belajar siswa rendah. Rendahnya hasil 

belajar siswa menuntut guru untuk memperbaiki proses pembelajaran, salah satu 

cara dengan menerapkan media AI Storytelling berbasis kearifan lokal. Penelitian 

ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh media AI Storytelling berbasis kearifan 

lokal terhadap hasil belajar IPAS kelas IV SD Negeri 03 Alai Padang. Metode 

penelitian yang digunakan adalah eksperimen dengan desain yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah Posttest only Control Group Design. Sampel pada penelitian 

ini adalah 58 siswa kelas IV yang dipilih melalui teknik simple random sampling. 

Kel as IV-A sebagai kelas eksperimen dan IV-B sebagai kelas kontrol. Pengumpulan 

data dalam penelitian ini adalah menggunakan hasil belajar berupa soal objektif 

sebanyak 25 butir soal. Rata-rata nilai yang diperoleh siswa di kelas eksperimen 

adalah 89,38 sedangkan kelas kontrol mempunyai rata-rata nilai 74,21. Data yang 

diperoleh dianalisis dengan menggunakan uji hipotesis menggunakan Independent 

Samples t test. Hasil uji menunjukkan adanya perbedaan yang antara hasil belajar 

siswa di kelas eksperimen dan kelas kontrol, dengan nilai signifikansi T hitung<T 

tabel sebesar 0.007<0.05. Maka hipotesis H0 ditolak dan H1 diterima. Dengan 

demikian penggunaan media AI Storytelling berbasis kearifan lokal memberikan 

pengaruh terhadap hasil belajar IPAS siswa kelas IV di SD Negeri 03 Alai Padang 

pada tahun ajaran 2025/2026. 

 

Kata Kunci : Media AI Storytelling, Kearifan Lokal, Hasil Belajar, IPAS 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan adalah upaya pembangunan serta pengembangan kualitas 

manusia secara sempurna, komprehensif, menyenangkan, dan menarik. 

Berdasarkan Undang – Undang No. 20 tahun 2003 yaitu: “Pendidikan adalah usaha 

sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran 

agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki 

kekuatan spiritual keagamaan pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak 

mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan negara”.  

Pendidikan tidak hanya bertujuan mentransfer pengetahuan, tetapi juga 

membentuk karakter dan keterampilan peserta didik. Salah satu implementasinya 

tercermin dalam pembelajaran IPAS yang mengintegrasikan aspek alam, sosial, dan 

teknologi. Integrasi IPA dan IPS menunntut pendekatan pembelajaran yang 

kontekstual  dan didukung dengan media inovatif agar peserta didik mampu 

memahami konsep secara bermakna. 

Pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) di Sekolah Dasar 

(SD) mengacu pada Surat Keputusan Nomor 044/HKR/2022 yang ditetapkan oleh 

Kepala Badan Standar, Kurikulum, dan Asesmen Pendidikan Kementerian 

Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi pada tahun 2022, yang menandai 

dimulainya penerapan Kurikulum Merdeka dengan paradigma baru di Indonesia. 

Salah satu implikasi dari kebijakan tersebut pada jenjang Sekolah Dasar adalah 

pengintegrasian mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) dan Ilmu 

Pengetahuan Sosial (IPS) menjadi satu mata pelajaran, yaitu IPAS. Menurut 
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Susilowati (2023:36) “IPAS adalah ilmu pengetahuan yang mempelajari tentang 

makhluk tak hidup (abiotik) dan makhluk hidup (biotik) yang ada di alam semesta 

serta mempelajari kehidupan manusia selaku individu sekaligus selaku insan sosial 

yang besrhubungan dengan lingkungannya”. 

Pada mata pelajaran IPAS, integrasi IPA dan IPS menuntut pendekatan 

pembelajaran yang mampu mengaitkan fenomena alam dengan realitas sosial 

secara komprehensif. Kondisi tersebut menuntut adanya strategi pembelajaran yang 

kontekstual dan didukung oleh penggunaan media pembelajaran yang inovatif agar 

peserta didik mampu memahami konsep secara bermakna, aktif terlibat dalam 

proses pembelajaran, serta mengembangkan keterampilan berpikir kritis sesuai 

dengan tujuan Kurikulum Merdeka. 

Menurut Heri, dkk (2021:4585) media pembelajaran merupakan instrumen 

komunikasi yang dimanfaatkan dalam proses interaksi antara guru dan peserta didik 

selama kegiatan pembelajaran berlangsung. Media pembelajaran sebagai salah satu 

perangkat yang digunakan pendidik untuk mengoptimalkan potensi peserta didik, 

merangsang pola pikir, memusatkan perhatian, membangkitkan perasaan, serta 

meningkatkan motivasi belajar sehingga proses pembelajaran dapat berlangsung 

secara lebih efektif. 

Selanjutnya untuk mencapai tujuan pembelajaran, guru perlu menggunakan 

media pembelajaran yang tepat. Guru juga dituntut untuk mampu menyajikan 

materi pembelajaran secara efektif melalui pemanfaatan media yang sesuai, 

sehingga peserta didik dapat lebih mudah memahami materi yang dipelajari. 
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Rendahnya hasil belajar IPAS peserta didik salah satunya disebabkan oleh 

penggunaan media pembelajaran yang kurang menarik dan belum mampu 

memotivasi siswa untuk terlibat secara aktif dalam proses pembelajaran. Media 

pembelajaran yang bersifat monoton serta minim interaksi cenderung menyebabkan 

peserta didik cepat merasa jenuh dan kehilangan minat terhadap materi yang 

disampaikan. 

AI Storytelling merupakan media pembelajaran berbasis kecerdasan buatan 

yang memanfaatkan teknologi digital untuk menyajikan materi pembelajaran dalam 

bentuk cerita interaktif dengan alur naratif yang dirancang secara sistematis dan 

adaptif. Alur cerita disesuaikan dengan karakteristik, tingkat perkembangan, serta 

kebutuhan belajar peserta didik, sehingga mampu meningkatkan keterlibatan dan 

pemahaman terhadap materi pembelajaran. Selain itu, AI Storytelling 

memungkinkan pengintegrasian konteks budaya lokal dan pengalaman kehidupan 

sehari-hari peserta didik ke dalam narasi pembelajaran, sehingga proses belajar 

menjadi lebih kontekstual dan bermakna. Dengan karakteristik tersebut, media AI 

Storytelling berpotensi menjadi sarana pembelajaran inovatif yang mendukung 

pencapaian tujuan pembelajaran serta penguatan kompetensi peserta didik sesuai 

dengan tuntutan Kurikulum Merdeka. 

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan oleh peneliti pada hari Jumat, 

12 Desember 2025, di kelas IV A dan IV B SD Negeri 03 Alai Kota Padang, 

diperoleh temuan bahwa guru mengalami kesulitan dalam menentukan media 

pembelajaran yang tepat, menarik, serta sesuai dengan karakteristik peserta didik. 
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Selain itu, selama proses pembelajaran berlangsung, ditemukan sejumlah peserta 

didik yang keluar masuk kelas, mengobrol dengan teman sebangku, dan kurang 

memperhatikan penjelasan guru. Kondisi tersebut berdampak pada rendahnya 

minat dan ketertarikan peserta didik dalam mengikuti pembelajaran Ilmu 

Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS). 

Meskipun guru telah menyampaikan materi pembelajaran dengan cukup 

jelas, penggunaan media pembelajaran masih cenderung bersifat konvensional dan 

kurang bervariasi. Dalam pelaksanaannya, guru lebih dominan menggunakan 

metode ceramah tanpa didukung oleh media pembelajaran yang interaktif. Kondisi 

tersebut menyebabkan proses pembelajaran berlangsung secara monoton, sehingga 

peserta didik mudah merasa jenuh dan kurang terlibat secara aktif. Akibatnya, 

masih banyak siswa yang mengalami kesulitan dalam memahami materi IPAS, 

yang diduga disebabkan oleh keterbatasan penggunaan media pembelajaran yang 

menarik dan mampu memfasilitasi interaksi belajar secara optimal. 

Selanjutnya, peneliti melakukan wawancara dengan wali kelas IV A yaitu 

Ibu Nuselina, S.Pd dan guru kelas IV B yaitu Ibu Rini, S.Pd di SD Negeri 03 Alai 

Kota Padang, peneliti memperoleh informasi bahwa hasil belajar IPAS siswa masih 

banyak yang rendah atau belum mencapai Kriteria Ketercapaian Tujuan 

Pembelajaran (KKTP) yang ditetapkan di sekolah tersebut yaitu 75. Hasil belajar 

siswa yang masih rendah pada mata pembelajaran IPAS dapat dilihat dari data hasil 

ulangan semester ganjil Tahun Ajaran 2025/2026 yaitu sebagai berikut: 
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Tabel 1. Nilai Sumatif II IPAS Siswa Kelas IV SD Negeri 03 Alai Padang      

   Tahun 2025/2026 

 

NO 

 

Kelas 

 

Jumlah 

siswa 

Persentase Nilai Rata-rata 

> 75 

Tuntas 

< 74 

Belum Tuntas 

1. IV A 29 13 Orang (44,83%) 16 Orang (55,17%) 70,13 

2. IV B 29 18 Orang (62,06%) 11 Orang (37,93%) 73,44 

Sumber : Guru Kelas IV SD Negeri 03 Alai Kota Padang 

Kondisi tersebut tentunya tidak diharapkan dalam proses belajar mengajar. 

Upaya yang dapat dilakukan guru untuk mengatasi permasalahan rendahnya hasil 

belajar ialah dengan menerapkan media pembelajaran yang mampu membantu 

siswa memahami materi secara lebih konkret, menarik, dan bermakna. Salah satu 

alternatif yang relevan dengan perkembangan teknologi saat ini adalah 

penggunaan media AI Storytelling berbasis kearifan lokal. Media ini 

memungkinkan guru menyajikan materi melalui cerita interaktif yang 

dipersonalisasi sehingga mampu meningkatkan fokus, rasa ingin tahu, dan 

kedekatan siswa dengan konteks budaya mereka. 

Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan, maka dapat disimpulkan 

bahwa meskipun terdapat berbagai media dalam proses pembelajaran, salah satunya 

yaitu penggunaan media AI Storytelling berbasis kearifan lokal dipandang relavan 

karena mampu menggabungkan unsur teknologi, cerita, dan budaya lokal yang 

dekat dengan kehidupan siswa, sehingga diharapkan dapat meningkatkan minat 

belajar dan berdampak pada peningkatan hasil belajar IPAS di SD Negeri 03 Alai 

Padang. Hal ini berdampak pada rendahnya hasil belajar siswa yang masih berada 
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di bawah KKTP. Oleh karena itu, peneliti tertarik untuk melakukan penelitian 

dengan judul “Pengaruh Penggunaan Media AI Storytelling Berbasis Kearifan 

Lokal terhadap Hasil Belajar IPAS Kelas IV di SD Negeri 03 Alai Padang”. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang permasalahan yang telah dijelaskan, maka 

peneliti mengidentifikasi beberapa permasalahan sebagai berikut: 

1. Guru belum memanfaatkan media pembelajaran yang interaktif dan 

inovatif, khususnya media berbasis teknologi seperti AI Storytelling, dalam 

pembelajaran IPAS. 

2. Proses pembelajaran IPAS masih bersifat monoton sehingga menyebabkan 

siswa mudah merasa bosan dan kurang tertarik mengikuti pembelajaran. 

3. Keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran IPAS masih rendah, sehingga 

pemahaman siswa terhadap  materi yang disampaikan belum optimal. 

4. Hasil belajar IPAS siswa kelas IV masih rendah dan banyak yang belum 

mencapai Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP).  

C. Batasan masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah yang telah diuraikan diatas, maka 

penelitian ini dibatasi pada penggunaan media AI Storytelling berbasis kearifan 

lokal dalam pembelajaran IPAS. Penelitian ini difokuskan pada pengaruh 

penggunaan media tersebut terhadap hasil belajar IPAS siswa kelas IV di SD negeri 

03 Alai Kota Padang. Penelitian ini tidak membahas variabel lain di luar 

penggunaan media pembelajaran dan hasil belajar siswa. 
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D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah, identifikasi masalah dan pembatasan 

masalah, peneliti ingin mengetahui “Apakah terdapat pengaruh yang signifikan 

penggunaan media AI Storytelling berbasis kearifan lokal terhadap hasil belajar 

IPAS kelas IV di  SD Negeri 03 Alai Kota Padang?” 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang peneliti tuliskan maka tujuan dari 

penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh penggunaan media AI 

Storytelling berbasis kearifan lokal terhadap hasil belajar IPAS kelas IV di  SD 

Negeri 03 Alai Kota Padang?” 

F. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat penelitian yang diharapkan peneliti adalah sebagai 

berikut: 

1. Manfaat Teoritis 

Manfaat Teoritis dari penelitian ini diharapkan dapat menambah 

wawasan dan memperkaya kajian dalam bidang pendidikan, khususnya terkait 

penggunaan media AI Storytelling berbasis kearifan lokal terhadap hasil belajar 

siswa. Adapun beberapa manfaat teoritis adalah: 

a. Dapat menambah wawasan keilmuan mengenai media pembelajaran 

terhadap hasil belajar siswa. 

b. Sebagai referensi bagi peneliti selanjutnya yang mengkaji topik yang sama 

dan hasil penelitian ini diharapkan menjadi sumbangan pemikiran untuk 

penelitian yang mendalam bagi peneliti lainnya. 
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2. Manfaat Praktis 

Manfaat praktis dari penelitian ini diharapkan dapat membantu guru 

dalam memilih media pembelajaran yang lebih efektif, khususnya media AI 

Storytelling berbasis kearifan lokal terhadap hasil belajar siswa. Adapun 

beberapa manfaat praktis sebagai berikut: 

a. Bagi Sekolah, dapat digunakan untuk meningkatkan kualitas pendidikan di 

sekolah dan sebagai acuan guru lain untuk dapat mengatasi permasalahan 

yang serupa.  

b. Bagi Guru, sebagai bahan pertimbangan dan masukan untuk menerapkan 

metode baru dalam proses pembelajaran di sekolah. 

c. Bagi Siswa, untuk menarik minat siswa dalam pembelajaran IPAS sehingga 

mengalami peningkatan hasil belajar siswa.  

3. Manfaat Akademis 

Menambah wawasan pengetahuan dan pengalaman tentang media AI 

Storytelling berbasis kearifan lokal  pada saat menerapan media pembelajaran 

tersebut. Serta sebagai syarat untuk mencapai gelar sarjana (S1) pada Program 

Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar di Universitas Bung Hatta. 

 


