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ABSTRAK

Penelitian ini dilatarbelakangi rendahnya hasil belajar matematika siswa kelas IV
SDN 03 Alai Timur. Penelitian ini bertujuan untk mengetahui pengaruh model
pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) berbantuan media roda pecahan
terhadap hasil belajar matematika siswa kelas IV SDN 03 Alai Timur. Penelitian ini
adalah penelitian eksperimen dengan desain penelitian Posttest-Only Control
Desain. Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelas IV SDN 03 Alai
Timur yang terdiri dari empat kelas dengan jumlah 115 siswa. Penentuan kelas
sampel dengan menggunkan Teknik simple random sampling. Sampel yang terpilih
sebagai kelas eksperimen adalah kelas IV A dan sampel yang terpilih sebagai kelas
kontrol adalah kelas IV B. Teknik pengumpulan data melalui tes hasil belajar siswa
berupa soal pilihan ganda. Teknik analisis data dalam penelitian ini adalah uji
hipotesis. Uji hipotesis menggunkan uji t tidak berpasangan (independent sample t-
tes). Berdasarkan hasil analisis data yang diperoleh, kelas eksperiman mendapatkan
nilai rata-rata akhir yaitu 82,45, sedangkan pada kelas kontrol mendapatkan nilai
rata-rata akhir 72,79. Dari hasil uji t yang telah dilakukan diperoleh bahwasanya
nilai sig.(2-tailed) 0,002 < 0,05. Maknanya, terdapat pengaruh model pembelajaran
Teams Games Tournament (TGT) berbantuan media roda pecahan terhadap hasil
belajar matematika siswa kelas IV SDN 03 Alai Timur dan disarankan agar guru
menggunakan model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) berbantuan
media roda pecahan dalam proses pembelajaran.

Kata Kunci: Teams Games Tournament (TGT), Roda Pecahan, Hasil Belajar
Matematika
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan adalah proses penting untuk membentuk karakter, pengetahuan,
dan keterampilan setiap individu, sekaligus menjadi dasar pembangunan sumber
daya manusia. Dalam Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 mengenai sistem
pendidikan, tugas dari pendidikan nasional ialah membangun kepribadian dan
peradaban masyarakat serta mengembangkan keterampilan yang dapat diterapkan
dalam kehidupan bermasyarakat yang nantinya dapat di ekspor. Dengan adanya
pendidikan peserta didik akan mendapatkan ilmu pengetahuan yang nantinya akan
menjadi bekal baginya di masa depan. Sejalan dengan hal tersebut, diperlukan upaya
peningkatan mutu pendidikan di Indonesia agar tujuan pendidikan nasional dapat
tercapai secara optimal dan merata di seluruh lapisan masyarakat.

Upaya peningkatan mutu pendidikan diwujudkan melalui berbagai
kebijakan dan inovasi pendidikan, termasuk pembaharuan kurikulum, model
pembelajaran baru, perubahan sistem penilaian, media pembelajaran yang
diguanakan, dan lainya. Model yang digunakan oleh guru dalam kegiatan
pembelajaran di kelas adalah salah satu komponen yang sering dikaji terkait dengan
hasil belajar siswa. Kegiatan pendidikan dari tingkat sekolah dasar hingga sekolah
menengah harus di atur untuk mencapai tujuan pendidikan. Oleh karena itu, materi
pembelajaran diatur sesuai dengan kurikulum yang berlaku. Dalam kurikulum,
matematika adalah salah salah satu mata pembelajaran yang harus di pelajari di

sekolah dasar.
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Menurut Sari, dkk. (2024:17), pembelajaran matematika di sekolah dasar
perlu disesuaikan dengan karakter siswa. Dalam proses pembelajaran, guru harus
mampu mengaitkan permasalahan yang dekat dengan siswa dan mengemasnya
dalam bentuk matematika. Menurut Tarigan, dkk. (2024:235), pembelajaran
matematika di sekolah dasar memiliki peran penting dalam mengembangkan
kemampuan berpikir logis dan sistematis siswa. Namun, pada kenyataannya banyak
siswa memandang matematika sebagai bidang studi yang kompleks sehingga masih
banyak siswa yang mengalami kesulitan dalam memahami konsep matematika yang
berdampak pada rendahnya hasil belajar. Kondisi tersebut umumnya dipengaruhi
oleh proses pembelajaran yang masih didominasi oleh penjelasan guru, terbatasnya
kesempatan bagi siswa untuk terlibat aktif, serta kurang optimalnya penggunaan
model dan media pembelajaran yang mendukung pemahaman konsep. Sejalan
dengan pendapat Syalsabila, dkk. (2025:12) bahwa strategi pembelajaran yang
menempatkan siswa sebagai peserta aktif dalam proses belajar memiliki peran
penting dalam meningkatkan minat dan hasil belajar matematika, karena
keterlibatan langsung siswa dalam kegiatan pembelajaran mampu mendorong
aktivitas berpikir serta keterlibatan emosional yang lebih tinggi dibandingkan
dengan pembelajaran yang bersifat pasif. Oleh sebab itu, hasil belajar siswa perlu
mendapat perhatian khusus sebagai cerminan dari kualitas proses pembelajaran
matematika yang berlangsung di sekolah dasar.

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan peneliti pada tanggal 04 sampai
05 Desember 2025 dengan guru kelas IV SDN 03 Alai Timur serta yang peneliti

lihat selama peneliti PLP di SDN 03 Alai Timur, dapat di katakan bawah proses
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pembelajaran matematika di kelas belum sepenuhnya mendorong keaktifan siswa,
sehingga pemahaman mereka terhadap materi masih tergolong rendah. Guru
umumnya telah menggunakan berbagai model pembelajaran, seperti tanya jawab,
dan penugasan, serta mulai menerapkan model pembelajaran Problem Based
Learning (PBL) dan Project Based Learning (PjBL). Namun, meskipun kedua
model tersebut sudah diterapkan, pelaksanaannya di kelas belum sepenuhnya sesuai
dengan sintak atau tahapan pembelajaran yang seharusnya. Dalam praktiknya, guru
cenderung hanya menerapkan sebagian langkah, sehingga proses pembelajaran
belum berjalan secara sistematis dan optimal. Kondisi ini disebabkan oleh beberapa
faktor, antara lain perbedaan tingkat kemampuan siswa, kesiapan siswa dalam
bekerja secara mandiri, terstruktur, dan bertanggung jawab dalam menyelesaikan
tugas berbasis masalah maupun proyek masih relatif rendah. Hal ini menyebabkan
kegiatan diskusi, kerja kelompok, dan presentasi hasil belajar belum berjalan secara
efektif sebagaimana yang diharapkan. Akibatnya, keaktifan siswa dalam proses
pembelajaran belum merata, karena hanya sebagian siswa yang terlibat secara aktif,
sementara siswa lainnya cenderung pasif dan bergantung pada teman yang memiliki
kemampuan lebih tinggi. Kondisi tersebut berdampak pada rendahnya partisipasi
siswa secara keseluruhan, sehingga hasil belajar belum mencapai hasil yang
optimal.

Berdasarkan permasalahan tersebut, dibutuhkan alternatif model
pembelajaran yang lebih praktis diterapkan di kelas, mampu melibatkan seluruh
siswa secara aktif, serta menghadirkan suasana belajar yang menyenangkan dan

menantang, salah satunya melalui model pembelajaran Teams Games Tournament
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(TGT) yang memadukan kerja sama kelompok dengan unsur permainan dan
pertandingan sehingga lebih menarik, interaktif, dan kontekstual, yang dapat
meningkatkan pemahaman konsep matematika serta motivasi belajar siswa secara
signifikan.

Kurangnya pemahaman siswa terhadap materi pembelajaran menyebabkan
rendahnya hasil belajar matematika. Hal ini dapat dilihat dari persentase siswa kelas
IV SDN 03 Alai Timur yang mencapai Kriteria Ketuntasan Tujuan Pembelajaran
(KKTP) pada hasil Penilian Tengah Semester (PTS) tahun pelajaran 2025/2026,
seperti di tunjukkan pada tabel dibawah ini:

Tabel 1. Jumlah dan Persentase Nilai Matematika Siswa Pada Penilain Tengah
Semester (PTS) Kelas IV SDN 03 Alai Timur Tahun Pelajaran

2025/2026.
Kelas Jumlah Siswa yang Siswa yang Tidak
Siswa Tuntas Tuntas

Jumlah Persen Jumlah Persen

IVA 29 7 24,14% 22 75,86%

IVB 29 8 27,59% 21 72,41%

IvcC 28 8 28,57% 20 71,43%

IVD 29 9 31,03% 20 68,97%

Sumber: Guru kelas 1V SDN 03 Alai Timur
Tabel 1 menunjukkan bahwa sebagian besar siswa masih belum mencapai
KKTP. Nilai Kriteria Ketuntasan Tujuan Pembelajaran (KKTP) pembelajaran
matematika yang ditetapkan oleh SDN 03 Alai Timur yaitu 80. Untuk lebih jelasnya
dapat di lihat pada lampiran I halaman 94.
Dari data di atas menunjukkan bahwa sebagian besar siswa masih belum

mencapai KKTP yang artinya pembelajaran belum sepenuhnya efektif. Meskipun
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guru telah menjelaskan materi dengan baik, beberapa siswa masih kurang
memahami konsep yang diajarkan. Salah satu upaya untuk meningkatkan
pemahaman siswa adalah dengan menggunakan model pembelajaran yang menarik
dan melibatkan media pembelajaran yang sesuai, sehingga dapat mendorong
partisipasi aktif siswa. Model pembelajaran aktif, yang melibatkan siswa secara fisik
dan mental dalam proses belajar, dapat dikombinasikan dengan media pembelajaran
untuk membuat materi lebih mudah dipahami dan meningkatkan keterlibatan siswa
dalam kegiatan pembelajaran.” Salah satu model pembelajaran aktif yang dapat
diterapkan adalah model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) yang di
bantu dengan media Roda Pecahan untuk mempermudah siswa memahami konsep
secara interaktif dan menyenangkan.

Model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) merupakan bentuk
pembelajaran kooperatif yang menempatkan peserta didik dalam kelompok yang
beragam untuk saling bekerja sama memahami materi melalui permainan akademik
dan kegiatan turnamen bernuansa kompetisi. Menurut Fatmawati, dkk. (2024:26),
model pembelajaran TGT mampu meningkatkan antusias siswa dalam mengikuti
proses belajar mengajar sekaligus memfasilitasi mereka untuk menemukan dan
mengembangkan gagasan dari materi yang disampaikan guru. Selain itu, model ini
juga memberikan kesempatan bagi siswa untuk mengembangkan pemikiran mereka
berdasarkan pengalaman belajar yang diperoleh. Model pembelajaran Teams Games
Tournament (TGT) mampu meningkatkan kemampuan dasar siswa, rasa percaya
diri, hasil belajar, serta interaksi positif antar peserta didik tanpa memandang

perbedaan status. Melalui penyampaian yang lebih menarik dan menyenangkan,
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TGT diharapkan dapat membuat peserta didik lebih antusias, aktif, dan termotivasi
dalam mengikuti proses pembelajaran (Isrok’atun & Rosmala, 2018:142).

Model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) telah menjadi fokus
beberapa penelitian sebelumnya, salah satunya dilakukan oleh Yengsi Anita Putri
pada tahun 2024 mahasiswa Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD) Universitas
Bung Hatta, yang meyimpulkan bahwa terdapat pengaruh Model pembelajaran
Teams Games Tournament (TGT) terhadap hasil belajar matematika siswa. Oleh
karena itu, dalam penelitian ini peneliti akan menerapkan model pembelajaran
Teams Games Tournament (TGT) dengan beberapa penyesuaian yang
membedakannya dari penelitian-penelitian sebelumnya. Salah satu perbedaan
paling menonjol terletak pada penggunaan media, karena penelitian sebelumnya
tidak memanfaatkan media tambahan dalam proses pembelajaran.

Untuk meningkatkan kualitas proses pembelajaran dan membantu siswa
lebih memahami materi, peneliti menawarkan salah satu solusi berupa penerapan
model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT). Model
pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) merupakan salah
satu metode yang relatif mudah diterapkan dalam kelas. Model ini melibatkan
seluruh siswa secara aktif tanpa membedakan status sosial, memberikan kesempatan
bagi siswa untuk berperan sebagai tutor sebaya, serta mengintegrasikan unsur
permainan dan penguatan dalam proses belajar. Penerapan TGT dalam
pembelajaran matematika memungkinkan siswa untuk lebih berpartisipasi, belajar

dengan suasana yang lebih santai, sekaligus menumbuhkan rasa tanggung jawab,
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kemampuan bekerja sama, kompetisi yang sehat, dan keterlibatan dalam
pembelajaran.

Selain model pembelajaran, penggunaan media pembelajaran juga
merupakan cara yang efektif untuk menyelesaikan masalah ini. Nurhaliza, dkk.
(2025:103) menyatakan bahwa selama proses pembelajaran, media pembelajaran
membantu guru menyampaikan informasi dan materi ajar kepada siswa. Dengan
menggunakan media pembelajaran, guru dapat memberi siswa pemahaman yang
lebih baik tentang konsep yang dipelajari, khususnya bagi siswa sekolah dasar yang
masih dalam tahap operasional konkret. Media roda pecahan yang berbentuk
lingkaran, dapat diputar seperti roda, membantu siswa memahami konsep pecahan.
Media roda pecahan digunakan untuk menyajikan materi pecahan secara konkret
sehingga siswa lebih mudah memahami konsep pecahan. Nanda, dkk.
(2024:13460), mengemukan bahwa media roda pecahan adalah media yang
berbentuk lingkaran dan dibagi menjadi bagian-bagian yang berisi gambar dan
pertanyaan tertentu. Media ini dapat menarik perhatian siswa, menarik minat
mereka, mendorong mereka untuk berpartisipasi dalam proses belajar, dan membuat
mereka aktif. Siswa mendapatkan hasil belajar yang baik dengan media roda
pecahan. Dengan demikian, pendekatan ini diharapkan mampu meningkatkan
prestasi belajar siswa secara optimal.

Berdasarkan uraian latar belakang tersebut, maka penulis melaksanakan
penelitian dengan judul “Pengaruh Model Pembelajaran Teams Games Tournament
(TGT) Berbantua Media Roda Pecahan Terhadap Hasil Belajar Matematika Siswa

Kelas IV SDN 03 Alai Timur.”
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B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan di atas, maka dapat di
identifikasikan beberapa permasalahan dalam penelitian ini diantaranya sebagai
berikut:

1. Kurangnya pemahaman siswa terhadap materi yang diajarkan.

2. Sebagian siswa masih pasif dalam mengikuti proses pembelajaran.

3. Media pembelajaran yang kurang menarik.

4. Sebagian besar siswa memiliki hasil belajar matematika yang masih rendah, yang
ditunjukan oleh rata-rata nilai penilaian tengah semester yang belum mencapai
Kriteria Ketuntasan Tujuan Pembelajaran (KKTP).

C. Pembatasan Masalah

Berdasarkan permasalahan yang telah diidentifikasi, penelitian ini memliki
cakupan yang sangat luas dan dengan keterbatasan waktu, peneliti harus membatasi
permasalahan dalam penelitian ini dengan batasan masalah yaitu, pengaruh model
pembelajaran 7eams Games Tournament (TGT) berbantuan media Roda Pecahan
terhadap hasil belajar Matematika siswa kelas IV SDN 03 Alai Timur.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah di atas, maka peneliti dapat merumusakan
masalah dalam penelitian ini yaitu “Apakah terdapat pengaruh model pembelajaran

Teams Games Tournament (TGT) berbantuan media Roda Pecahan terhadap hasil

belajar Matematika siswa kelas IV SDN 03 Alai Timur?”.
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E. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka penelitian bertujuan untuk
mengetahui pengaruh model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT)

berbantuan media Roda Pecahan terhadap hasil belajar Matematika siswa Kelas IV

SDN 03 Alai Timur.

F. Manfaat Penelitian

1. Manfaat Teoritis

Manfaat teoritis dari penelitian ini yaitu diharapkan dapat digunakan
sebagai bahan referensi dan dapat menambah wawasan khususnya di bidang
pendidikan dalam mengimplementasikan model pembelajaran- teams games
tournament berbantuan media roda pecahan terhadap hasil belajar matematika
siswa kelas IV SDN 03 Alai Timur.

2. Manfaat Praktis

a. Bagi sekolah, penelitian ini dapat dijadikan sebagai bahan contoh ataupun
pedoaman untuk meningkatkan hasil belajar matematika melalui model
pembelajaran teams games tournament berbantuan media roda pecahan.

b. Bagi guru, penelitian ini dapat menambah wawasan dan meningkatkan
perannya sebagai pendidik dalam proses pembelajaran serta menjadi inovasi
baru bagi guru untuk menambah semangat siswa dalam pembelajaran.

c. Bagi siswa, penelitian ini dapat memberikan pengalaman yang menyenangkan
dan meningkatkan hasil belajar siswa melalui model pembelajaran teams

games tournament berbantuan media roda pecahan.
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d. Bagi peneliti, penelitian ini dapat menambah pengetahuan, wawasan, serta
pengalaman dalam mengimplementasikan model pembelajaran dan media

yang sesuai dengan materi ajar pada saat proses pembelajran.
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