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ABSTRAK

Penelitian ini dilatarbelakanagi oleh rendahnya hasil belajar siswa pada mata
pembelajaran matematika kelas IV SDN 06 Sialang Kabupaten Lima Puluh Kota.
Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan peningkatan hasil belajar
matematika melalui model Problem Based Learning berbantu Baamboozle pada
siswa kelas IV SDN 06 Sialang Kabupaten Lima Puluh Kota. Jenis penelitian ini
adalah Penelitian Tindakan Kelas (PTK). Subjek dari penelitian ini adalah siswa
kelas IV sebanyak 20 orang. Instrumen yang digunakan pada penelitian ini yaitu
lembar observasi aktivitas guru dan lembar tes hasil belajar siswa. Berdasarkan
hasil penelitian menunjukkan bahwa pelaksanaan pembelajaran oleh guru dalam
pembelajaran matematika dengan menggunakan model Problem Based Learning
berbantu Baamboozle terdapat peningkatan. Hal ini di lihat dari persentase aktivitas
guru pada siklus I adalah 77,78% dan meningkat pada siklus II menjadi 87,98%,
sedangkan persentase siswa yang mencapai ketuntasan belajar pada siklus I yaitu
55% dan meningkat pada siklus II menjadi 90%. Penelitian ini dapat disimpulkan
bahwa pembelajaran matematika dengan menggunakan model Problem Based
Learning berbantu Baamboozle dapat meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV
SDN 06 Sialang Kabupaten Lima Puluh Kota. Berdasarkan penelitian ini, peneliti
menyarankan agar guru dapat menjadikan model Problem Based Learning berbantu
Baamboozle menjadi salah satu model yang dapat digunakan dalam pembelajaran
matematika untuk meningkatkan hasil belajar siswa.

Kata kunci: Problem Based Learning, hasil belajar, Bammboozle, matematika
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Matematika merupakan ilmu pengetahuan yang bersifat universal dan
menjadi fondasi bagi perkembangan teknologi modern, memegang peranan
penting dalam berbagai bidang serta turut meningkatkan kualitas dan
kemampuan berpikir manusia. Matematika dapat membangun kompetensi
numerasi dan kemampuan pemecahan masalah yang menjadi dasar pada jenjang
pendidikan selanjutnya. Kemampuan matematika berperan sangat penting
untuk siswa karena melalui kemampuan tersebut mereka memperoleh dasar
pengetahuan serta dapat membentuk sikap dan pola pikir yang di perlukan untuk
mempertahankan sekaligus mengembangkan fungsi matematika dalam
kehidupan (Darwanto, 2019:21).

Pembelajaran matematika adalah mengembangkan kemampuan
berpikir logis, bukan hanya menguasai keterampilan berhitung. Meskipun
berhitung dapat dilakukan dengan bantuan alat seperti kalkulator dan komputer,
penyelesaian masalah memerlukan logika berpikir serta analisis yang
mendalam. Oleh sebab itu, dalam proses belajar matematika, siswa perlu
memperoleh pemahaman yang akurat dan menyeluruh sesuai dengan
tahapannya, melalui metode serta media yang menarik sambil menerapkan
prinsip-prinsip matematika (Nuridah ddk, 2023:148). Menurut Lusianisita &
Rahaju (2020:94) Pembelajaran matematika merupakan proses konstruksi

pemahaman peserta didik tentang fakta, konsep, prinsip, dan keterampilan
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sesuai dengan kemampuannya di mana guru menyampaikan materi, peserta
didik dengan potensinya masing masing menyusun pengertiannya tentang fakta,
konsep, prinsip, dan keterampilan serta pemecahan masalah.

Peserta didik masih memandang pembelajaran matematika sebagai
pembelajaran yang susah dan menakutkan, hal tersebut membuat peserta didik
kurang optimal memahami konsep matematika sehingga mereka mengalami
hambatan dalam memahami keterkaitan konsep matematika dengan kehidupan
sehari-hari. Hal tersebut berdampak pada menurunnya minat dan motivasi
belajar yang pada akhirnya berpengaruh terhadap rendahnya kemampuan
pemahaman dan capaian hasil belajar siswa (Wiryana & Alim, 2023:272).

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan pada tanggal 26
November 2025, dengan wali kelas IV SDN 06 Sialang Kabupaten Lima Puluh
Kota Bapak Harunzi,S.Pd, merefleksikan bahwa dalam proses pembelajaran
masih berfokus pada penjelasan di papan tulis dan belum menggunakan media
pembelajaran. Pembelajaran masih menggunakan metode ceramah atau masih
berpusat pada guru tanpa melibatkan peserta didik (Theacher Center).

Guru juga menjelaskan bahwa telah memberikan beberapa upaya untuk
meningkatkan hasil belajar peserta didik dengan cara menerapkan belajar
kelompok, memberikan latithan tambahan dan mengulang kembali materi yang
belum di pahami siswa. Meskipun upaya itu sudah diterapkan belum
menunjukkan hasil yang di harapkan karena siswa belum terlibat secara aktif

dalam proses belajar.
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Berdasarkan hasil observasi yang telah dilakukan pada tanggal 26
sampai 27 November 2025 saat melakukan pembelajaran di kelas IV di SDN
06 Sialang Kabupaten Lima Puluh Kota dengan Bapak Harunzi,S.Pd, di peroleh
gambaran bahwa dalam proses pembelajaran matematika masih mengalami
kendala diantaranya peserta didik banyak yang tidak fokus memperhatikan
guru, peserta didik kurang aktif dalam proses pembelajaran seperti jarang
mengajukan pertanyaan, kurang berani menyampaikan pendapat, serta kurang
terlibat dalam diskusi kelompok. Kendala lain yang terlihat peserta didik kurang
memahami materi pembelajaran dan kesulitan membuat tugas latihan yang
diberikan guru sehingga hasil belajar rendah.

Kendala-kendala tersebut terlihat dari capaian hasil belajar peserta
didik, di mana masih banyak peserta didik yang memperoleh nilai di bawah
Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP) yang ditetapkan sekolah,
yaitu 75. Untuk lebih jelasnya, dapat dilihat pada tabel 1 berikut:

Tabel 1 Nilai Sumatif Tengah Semester Pembelajaran Matematika Kelas
IV Tahun Ajaran 2024/2025

KKTP Jumlah Tuntas Tidak Tuntas
Siswa Jumlah Persentase Jumlah Persentase
75 20 2 10% 18 90%

Sumber: Bapak Harunzi,S,Pd. Guru kelas IV SDN O6 Sialang Kecamatan
Kapur I1X (Dapat di lihat pada lampiran I halaman 87)

Tabel di atas dapat di lihat hanya 2 orang peserta didik yang mencapai
Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP) dari 20 orang peserta
didik. Persentase ketuntasan nilai peserta didik lebih rendah dari persentase

tidak tuntas, persentase ketuntasan peserta didik 10% sedangkan persentase
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yang tidak tuntas 90%. Tabel di atas menggambarkan bahwa rendahnya hasil
belajar matematika peserta didik.

Untuk meningkatkan hasil belajar matematika siswa kelas IV SDN 06
Sialang dalam proses pembelajarannya diperlukan model pembelajaran yang
relevan dan menggunakan media pembelajaran, Dari permasalahan yang telah
dijelaskan di atas model Problem Based Learning bisa membantu untuk
pelaksanaan pembelajaran yang lebih efektif. Penerapan Problem Based
Learning mampu meningkatkan hasil belajar pada ranah kognitif, afektif, dan
psikomotor (Reinita, 2020:90). Sejalan dengan itu Kusuma dkk (2020:1466)
menyatakan pelaksanaan pembelajaran dengan menggunakan model
pembelajaran Problem Based Learning sangat membantu dalam meningkatkan
hasil belajar peserta didik.

Model Problem Based Learning menekankan kegiatan pemecahan
masalah melalui diskusi dan kerja kelompok (Pilka & Ahmad, 2020). Namun
penerapannya di kelas belum berjalan efektif terbukti dengan upaya yang telah
di berikan guru kepada peserta didik. Meskipun guru telah mencoba
menerapkan belajar kelompok, aktivitas tersebut belum mampu meningkatkan
keaktifan maupun hasil belajar peserta didik. Untuk mendukung keberhasilan
model Problem Based Learning diperlukan media yang dapat menarik minat
peserta didik dan mendorong keterlibatan mereka dalam diskusi.

Baamboozle merupakan salah satu bentuk media pembelajaran
interaktif yang berfokus pada aktivitas permainan atau edugames yang mirip

dengan kegiatan cerdas cermat. Pemanfaatan Baamboozle dalam proses belajar
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siswa dapat menciptakan suasana kelas yang lebih menarik serta meningkatkan
motivasi dan antusiasme peserta didik (Joanna & Anwar, 2024:322).
Penggunaan media Bamboozle bertujan meningkatkan antusias belajar peserta
didik di Sekolah Dasar dan dapat meningkatkan kecapaian hasil belajar peserta
didik (Iskandar, dkk 2022:12504).

Berdasarkan permasalahan yang telah dijelaskan di atas, maka peneliti
tertarik melaksanakan peneltian untuk meningkatkan hasil belajar matematika
siswa dengan judul “Peningkatan Hasil Belajar Matematika Melalui Model
Problem Based Learning Berbantu Baamboozle Pada Siswa Kelas IV SDN 06
Sialang Kabupaten Lima Puluh Kota”.

B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan penjelasan latar belakang masalah di atas, maka
identifikasi masalah sebagai berikut :

1. Pembelajaran masih berpusat pada guru (Teacher Center).

2. Guru belum menggunakan media dalam pembelajaran sehingga proses
pembelajaran membosankan.

3. Peserta didik tidak fokus dalam memperhatikan pembelajaran.

4. Peserta didik kurang aktif dalam proses pembelajaran.

5. Hasil Belajar matematika peserta didik kelas IV SDN 06 Sialang

presentase ketuntansannya rendah yaitu 10%.

C. Pembatasan Masalah
Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah di atas maka

pembatasan masalah dalam penelitian ini adalah peningkatan hasil belajar
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matematika siswa dengan model Problem Based Learning berbantu Baambozle

pada siswa kelas IV SDN 06 Sialang Kabupaten Lima Puluh Kota.

D. Rumusan Masalah dan Alternatif Pemecahan Masalah
1. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dijelaskan di atas,
maka rumusan masalah pada penelitian ini adalah bagaimana peningkatan
hasil belajar matematika melalui model Problem Based Learning berbantu
Baamboozle pada siswa kelas IV SDN 06 Sialang Kabupaten Lima Puluh
Kota.
2. Alternatif Pemecahan Masalah
Untuk meningkatkan hasil pembelajaran matematika, maka peneliti
memberikan alternatif pemecahan masalah untuk meningkatkan hasil
belajar matematika dengan menggunakan model Problem Based Learning
berbantu Baamboozle.
Berdasarkan pemecahan masalah di atas, penerapan model Problem
Based Learning berbantu Baamboozle yang digunakan sudah sangat
beriorentasi pada pelaksanaan pembelajaran, khususnya pada peningkatan

hasil belajar siswa kelas IV SDN 06 Sialang Kabupaten Lima Puluh Kota.

E. Tujuan Penelitian

Berdasarakan rumusan masalah yang telah dijelaskan tersebut, maka
yang menjadi tujuan penelitian ini adalah mendeskripsikan tentang peningkatan
hasil belajar matematika melalui model Problem Based Learning berbantu
Baamboozle pada siswa kelas IV SDN 06 Sialang Kabupaten Lima Puluh Kota.
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F. Manfaat Penelitian
Melalui penelitian ini, peneliti berharap dapat memberikan berbagai
manfaat yang dirinci sebagai berikut :
1. Manfaat Secara Teoritis

a. Dapat meningkatkan pemahaman mengenai kemampuan dalam
meningkatkan hasil belajar siswa melalui model Problem Based
Learning berbantu media Baamboozle.

b. Hasil penelitian ini ditulis dalam bentuk skripsi dan diharapkan
dapat memberikan manfaat kepada semua pihak yang membaca.

c. Dapat menjadi referensi untuk penelitian selanjutnya.

2. Manfaat Secara Praktis
a. Bagi siswa
Dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik,

mengoptimalkan proses pembelajaran sehingga siswa menjadi lebih
aktif, serta menciptakan suasana kelas yang lebih kondusif dan
menyenangkan melalui penggunaan media yang sesuai dengan
karakteristik peserta didik sekolah dasar.

b. Bagi Guru

Dapat membantu guru dalam melakukan perbaikan

pembelajaran sehingga dapat terciptanya suasana pembelajaran
yang efektif, kreatif, aktif, dan menyenangkan dengan model yang
bervariasi serta memberikan kesempatan bagi guru untuk

berpartisipasi secara aktif.
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c. Bagi Sekolah
Dapat menjadi bahan acuan untuk mempertimbangkan
penggunaan metode yang sesuai dengan kebutuhan materi atau mata
pelajaran, sehingga pelaksanaan pembelajaran mampu mencapai
sasaran yang diharapkan.
d. Bagi Peneliti
Dapat memberikan kesempatan bagi peneliti untuk
mendapatkan pengalaman dan memperluas wawasan mengenai
pelaksanaan penelitian, terutama dalam mengimplementasikan
model Problem Based Learning berbantu Baamboozle pada
pembelajaran matematika. Selain itu, temuan penelitian ini
diharapkan dapat menjadi bahan referensi yang relevan dan dapat
diterapkan dalam praktik pembelajaran ketika peneliti menjalankan

tugas sebagai pendidik di masa mendatang.

UNIVERSITAS BUNG HATTA



