BABV
PENUTUP
A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan
bahwa terdapat pengaruh penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis
problem solving terhadap kemampuan pemecahan masalah matematika siswa
kelas IV SDN 05 Baruah Gunuang. Hal ini ditunjukkan dengan adanya
peningkatan nilai rata-rata pada kelas eksperimen yang lebih tinggi
dibandingkan dengan kelas kontrol. Selain itu, hasil analisis hipotesis
menggunakan uji Wilcoxon Signed Ranks Test menunjukkan nilai signifikansi
0,003 pada kelas eksperimen dan 0,008 pada kelas kontrol (sig. < 0,05), yang
berarti hipotesis H1 diterima. Dengan demikian, penggunaan media interaktif
berbasis problem solving berpengaruh secara signifikan terhadap peningkatan
kemampuan pemecahan masalah matematika siswa.
B. Saran
Berdasarkan kesimpulan di atas, peneliti memberikan beberapa saran sebagai
berikut:
1. Bagi Guru
Guru disarankan untuk memanfaatkan dan mengoptimalkan media
pembelajaran interaktif berbasis problem solving dalam proses

pembelajaran matematika, karena dapat meningkatkan kemampuan siswa



dalam memahami konsep dan menyelesaikan soal pemecahan masalah
secara lebih efektif.

Bagi Siswa

Siswa diharapkan lebih aktif dan termotivasi dalam mengikuti
pembelajaran berbasis problem solving, sehingga keterampilan berpikir
kritis, analitis, dan sistematis dapat berkembang dengan baik.

Bagi Sekolah

Sekolah diharapkan dapat mendukung pelaksanaan pembelajaran dengan
menyediakan sarana dan prasarana yang mendukung, serta memberikan
kesempatan bagi guru untuk mengembangkan pembelajaran berbasis
problem solving.

Bagi Peneliti Selanjutnya

Penelitian selanjutnya disarankan untuk dilakukan dengan jumlah sampel
yang lebih besar dan cakupan sekolah yang lebih luas, sehingga hasil
penelitian dapat digeneralisasikan secara lebih menyeluruh. Selain itu,
peneliti lain dapat menambahkan variabel lain, misalnya motivasi belajar
atau minat siswa, untuk melihat pengaruh lebih lanjut dari penerapan

media interaktif berbasis problem solving.
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