
67 

UNIVERSITAS BUNG HATTA 

 

 

 

 

 

 

A. Simpulan 

BAB V 

PENUTUP 

Adapun simpulan dari penelitian ini adalah: 

 

1. Hasil uji validitas dari penelitian yang berjudul “Pengembangan Bahan Ajar 

Pembelajaran Pendidikan Pancasila Berbasis Model Problem Based Learning 

di Kelas IV SD” pada aspek materi diperoleh hasil 95,8% dengan kategori 

sangat valid, kemudian pada aspek bahasa diperoleh hasil 98,33% dengan 

kategori sangat valid, sedangkan dari aspek media diperoleh hasil 91,66% 

dengan kategori sangat valid. Nilai rata-rata persentase keseluruhan, yaitu 

95,26% dengan kategori sangat valid. Sehingga dapat disimpulkan bahwa 

bahan ajar pembelajaran Pendidikan Pancasila berbasis model Problem Based 

Learning sudah valid dan layak untuk diujicobakan di lapangan. 

2. Hasil uji praktikalitas bahan ajar pembelajaran Pendidikan Pancasila berbasis 

model Problem Based Learning yang peneliti kembangkan sudah dinyatakan 

praktis oleh guru dan juga peserta didik kelas IV sekolah dasar. Persentase 

tingkat kepraktisan adalah 98,33% untuk respon guru dan 94,20% untuk 

respon peserta didik. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa bahan ajar 

pembelajaran Pendidikan Pancasila berbasis model Problem Based Learning 

sudah layak untuk digunakan di lapangan. 

3. Hasil uji efektivitas bahan ajar pembelajaran Pendidikan Pancasila berbasis 

model Problem Based Learning yang peneliti kembangkan sudah dinyatakan 

cukup efektif. Hal ini dilihat dari hasil penilaian soal pre test dan post test. 

Dimana pada soal pre test peserta didik kelas IV SDN 9 Kunangan 
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Parikrantang mendapatkan rata-rata 63,04 dan pada soal post test 

mendapatkan rata-rata 86,09 dengan presentase kenaikan sebesar 63,88%.. 

Hasil ini memberikan gambaran bahwa bahan ajar yang dikembangkan dapat 

membantu dalam proses pembelajaran. 

B. Saran 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka peneliti 

menyarankan beberapa hal sebagai berikut: 

1. Saran Pemanfaatan 

a. Guru dapat memanfaatkan bahan ajar pembelajaran Pendidikan Pancasila 

menggunakan canva berbasis model Problem Based Learning untuk 

meningkatkan motivasi peserta didik dalam proses pembelajaran karena 

berdasarkan hasil uji coba bahan ajar ini sudah layak, praktis, dan efektif 

digunakan dalam pembelajaran. 

b. Hasil penelitian pengembangan bahan ajar dapat digunakan oleh peserta 

didik sebagai alat bantu untuk meningkatkan semangat peserta didik dalam 

belajar. 

2. Saran Diseminasi 

Produk pengembangan ini dapat disebarluaskan atau digunakan di 

semua kelas IV baik di sekolah penelitian maupun di sekolah lainnya dengan 

tetap mempertimbangkan karakteristik dan kebutuhan peserta didik di sekolah 

tersebut, serta penyebaran produk ini harus memperhatikan dan 

mempertimbangkan kondisi dan situasi lapangan, sehingga produk bisa 

digunakan. 
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3. Saran Pengembangan Produk Lebih Lanjut 

Adapun saran pengembangan produk lebih lanjut adalah sebagai 

berikut ini: 

a. Bagi pihak yang ingin mengembangkan produk lebih lanjut dapat 

mengembangkan bahan ajar dengan materi ataupun mata pelajaran 

yang berbeda, sehingga produk yang dihasilkan lebih beragam dan 

komprehensif. Serta pihak yang mengembangkan produk ini lebih 

lanjut dapat melakukan semua tahap dari model pengembangan 4-D. 

b. Produk yang dikembangkan tidak hanya dapat diakses dan digunakan 

saat pembelajaran di kelas. Namun juga dapat diakses setiap saat 

dengan link yang sudah diberikan. 

c. Dalam mengembangkan bahan ajar diharapkan untuk memperhatikan 

karakteristik dan kebutuhan peserta didik, sehingga produk yang 

dihasilkan dapat digunakan dan menghasilkan manfaat bagi peserta 

didik. 
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