BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan

a. Uji validitas pada pengembangan e-modul strategi pembelajaran
komputer dengan menerapkan model case method di perguruan tinggi
diuji oleh 2 validator, yaitu 1 validator ahli media dan 1 validator
materi. Validator media adalah 86% tingkat validitas dapat
diinterprestasikan sangat valid dan validitas untuk materi adalah 90%.
Sehingga tingkat validitas dapat diinterprestasikan sangat valid untuk
digunakan.

b. Uji praktikalitas pada pengembangan e-modul strategi pembelajaran
komputer dengan menerapkan model case method di perguruan tinggi
diujikan memalui angket yang disebarkan kepada 21 orang mahasiswa
angkatan 23. Praktikalitas oleh mahasiswa adalah 92,82%. Sehingga

tingkat praktikalitas dapat dinterprestasikan sangat praktis.

B. Saran
Setelah dilakukan pengembangan E-Modul Strategi Pembelajarn
Komputer Dengan Menerapkan Model Case Method ini, ada beberapa
saran yang dapat diuraikan pada point-point berikut ini:
1. Pengembangan E-Modul Strategi Pembelajarn Komputer Dengan

Menerapkan Model Case Method ini perlu disempurnakan kembali
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agar dapat digunakan lebih mudaH oleh mahasiswa prodi ptik dalam
pembelajaran praktikum.

Mahasiswa diharapakan dapat meningkatkan pemahaman dan
pengetahuan mereka tentang materi dasar strategi pembelajaran
komputer, dan mampu mengevaluasi diri untuk memecahkan suatu

masalah atau studi kasus yang diberikan.
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