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ABSTRAK

Nurvadillah, 2025. Pengembangan E-Modul Strategi Pembelajaran
Komputer dengan Menerapkan Model Case
Method di Perguruan Tingi

Permasalahan dalam penelitian ini adalah media pembelajaran yang digunakan
oleh pengajar masih menggunakan buku cetak, dan modul yang digunakan belum
menerapkan metode kasus dalam sebuah pembelajaran sehingga peserta didik
belum memahami apa itu model case method dan apa tujuan dari model case
method. Tujuan dari penelitian ini adalah menghasilkan e-modul strategi
pembelajaran komputer dengan menerapkan model case method di perguruan
tinggi yang valid dan praktis. Metode penelitian yang digunakan adalah Research
dan Development R&D). Instrumen penelitian meliputi lembar validasi dari ahli
media, ahli materi, serta lembar praktikalitas yaitu angket yang diberikan
mahasiswa. Analisis validitas e-modul divalidasi oleh 1 orang ahli media dan 1
orang ahli materi. Sedangkan analisis praktikalitas e-modul diuji cobakan pada 21
orang mahasiswa. Hasil penelitian diperoleh nilai 86% untuk ahli media dan ahli
materi 90% dengan Kriteria sangat valid, serta nilai praktikalitas mahasiswa
diperoleh 92,82% dengan kriteria sangat praktis. Jadi dapat disimpulkan bahwa e-
modul strategi pembelajaran komputer dengan menerapkan model case method
sangat valid dan sangat praktis sebagai bahan ajar materi strategi pembelajaran

komputer pada mahasiswa prodi ptik universitas bung hatta Padang.

Kata Kunci: E-Modul, Strategi Pembelajaran Komputer, Case Method
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pembelajaran merupakan proses untuk membantu peserta didik
agar dapat belajar dengan baik, yang meliputi tujuan pembelajaran,
materi pembelajaran, metode pembelajaran, media pembelajaran,
pendidik, peserta didik, dan evaluasi pembelajaran. Dalam pembelajaran
yang terpenting adalah tercapainya tujuan pembelajaran. Pembelajaran
akan efektif bila media yang digunakan menarik dan praktis. Dengan
pemanfaatan teknologi dalam dunia pendidikan dapat memacu mahasiswa
untuk dapat berpikir lebih kritis dan kreatif. Modul adalah Salah satu
media pembelajaran yang dapat menunjang strategi pembelajaran
komputer. Strategi Pembelajaran Komputer adalah salah satu Mata Kuliah
di Universitas Bung Hatta Program Studi Pendidikan Teknik Informatika
dan Komputer (PTIK). Yang akan dipelajari nantinya pada saat Mahasiswa

akan melakukan Praktek Lapangan.

Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI) modul
adalah satuan standar yang bersama-sama dengan yang lain dipergunakan
secara bersama. Dengan adanya modul peserta didik mampu belajar secara
mandiri/kelompok sesuai dengan kapasitas kemampuan masing-masing.
Modul yang digunakan bisa dengan menerapkan model case method dalam

kegiatan pembelajaran.
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Menurut (Wibisono, 2014) Case Method merupakan sebuah
gambaran dari situasi sesungguhnya dan dapat juga diartikan sebagai
sebuah keputusan, tantangan, dan sebuah isu yang dihadapkan terhadap
seseorang untuk dianalisis dan diambil tindakan atau keputusannya. Case
Method merupakan metode pembelajaran partisipatif berbasis diskusi
untuk memecahkan kasus atau masalah. Penerapan metode ini akan
membantu mahasiswa mengasah dan meningkatkan keterampilan berpikir
kritis untuk memecahkan masalah, kemampuan berkomunikasi,

berkolaborasi, dan kreativitas.

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan peneliti dengan
menyebarkan angket kepada mahasiswa yang telah mengambil mata
kuliah strategi pembelajaran komputer di perguruan tinggi, dimana daftar
pertanyaan dapat diliat pada lampiran 14 halaman 109. Ada 15 responden

yang telah menjawab daftar pertanyaan.

Untuk mencari rata-rata setiap poin pertanyaan mengunakan rumus
skala gutman dimana skor 1 untuk jawaban iya dan skor 0 untuk jawaban
tidak. Pada pernyataan poin A tentang model case method jumlah rata rata
responden yang mengatakan iya sebanyak 27%. Pada pernyataan poin B
tentang strategi pembelajaran komputer jumlah rata-rata responden yang
mengatakan iya sebanyak 61%. Sedangkan pada pernyataan poin C
tentang media pembelajaran jumlah rata-rata responden yang mengatakan
iya sebanyak 71%. Jadi jumlah rata-rata keseluruhannya yang mengatakan

Iya sebanyak 66% dan yang mengatakan tidak sebanyak 34%.
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Dari hasil jawaban responden, masalah yang ditemukan adalah
mahasiswa belum paham apa itu model case method, tujuan dari model
case method, bagaimana penerapan model case method dalam sebuah
pembelajaran, dan modul yang digunakan masih berbentuk buku cetak

serta materi yang diberikan belum menerapkan model case method.

Berdasarkan uraian diatas, peneliti bermaksud untuk melakukan
penelitian yang berjudul “Pengembangan E-modul Strategi Pembelajaran

Komputer dengan Menerapkan Case Method di Perguruan Tinggi”.

. ldentifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah, maka dapat diidentifikasi

permasalahan yang ada antara lain:

1. Modul yang digunakan belum menerapkan model case method.

2. Modul yang digunakan belum berbasis elektronik (android).

3. Modul yang digunakan masih berbentuk buku cetak.

4. Mahasiswa belum paham dengan penerapan model case method dalam
sebuah pembelajaran.

5. Mahasiswa belum paham dengan tujuan penerapan model case

method dalam sebuah pembelajaran.

. Batasan Masalah
Batasan masalah dari penelitian ini adalah Pengembangan E-Modul

pada mata kuliah Strategi Pembelajaran Komputer dengan Menerapkan
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Model Case Method di Perguruan Tinggi untuk materi 1 semester dan

penelitian ini dilakukan pada Mahasiswa/i PTIK Universitas Bung Hatta.

D. Rumusan Masalah
Rumusan masalah dalam penelitian ini  yaitu bagaimana
mengembangkan E-Modul dengan Menerapkan Model Case Method mata

kuliah Strategi Pembelajaran Komputer yang valid dan praktis.

E. Tujuan Pengembangan
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menghasilkan sebuah E-Modul
Strategi Pembelajaran Komputer dengan Menerapkan Model Case Method

di Perguruan Tinggi yang valid dan praktis.

F. Manfaat Pengembangan

Adapaun manfaat dari penelitian yang dilakukan adalah:
1. Bagi Mahasiswa/i

Dengan adanya penelitian ini diharapkan dapat memberikan dampak
positif bagi mahasiswa/i. mamacu mahasiswa/i untuk dapat berpikir
kritis dan kreatif dalam memecahkan suata kasus/masalah secara
mandiri maupun kelompok sehingga akan lebih mudah dalam proses

pembelajaran.

2. Bagi Dosen
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E-modul yang merupakan produk penelitian ini dapat dijadikan
sebagai instrumen untuk membantu kegiatan pembelajaran

mahasiswa/i.

Bagi Peneliti

Menambah wawasan penulis dalam hal pengembangan media
pembelajaran, khususnya pengembangan e-modul dengan menerapkan

case method pada mata kuliah strategi pembelajaran komputer.
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