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ABSTRAK

Arbi Salam, Perancangan E-training Entrepreneur Berbasis Proyek di FKIP
2025. Universitas Bung Hatta

Penelitian ini bertujuan menghasilkan E-Training berbasis proyek di FKIP
Universitas Bung Hatta. Penelitian menggunakan pendekatan Research and
Development (R&D) dengan model SDLC (waterfall) yang meliputi tahapan
analisis kebutuhan, perancangan, implementasi, dan dokumentasi. Pengumpulan
data dilakukan melalui observasi, wawancara, dan studi dokumentasi untuk
mengidentifikasi kebutuhan pengguna dan fitur utama sistem. Sistem
dikembangkan menggunakan framework Codelgniter dengan basis data MySQL
serta fitur utama yang mendukung pembelajaran berbasis proyek. Hasil pengujian
menunjukkan bahwa semua fungsi utama sistem berjalan sesuai spesifikasi (nilai
functionality = 1 memenuhi syarat) dan aspek usability memperoleh rata-rata 91%
(kategori sangat layak). Dengan adanya, E-training entrepreneur berbasis proyek
ini, diharapkan dapat memberikan kontribusi nyata dalam mendukung lahirnya
wirausaha-wirausaha baru yang kreatif, inovatif, dan berdaya saing tinggi di era

digital saat ini.

Kata Kunci: E-training, Entrepreneur, Proyek,Website.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan tinggi di Indonesia memiliki peran yang sangat penting dalam
mempersiapkan generasi muda untuk beradaptasi dengan tantangan zaman yang terus
berubah, terutama di era Revolusi Industri 4.0. Dunia kerja yang terus berkembang pesat
membutuhkan individu yang memiliki kemampuan tidak hanya dalam bidang akademik,
tetapi juga keterampilan kewirausahaan yang adaptif dan inovatif (Jaziri et al., 2018).
Dalam konteks ini, keterampilan kewirausahaan menjadi semakin penting, tidak hanya
untuk mendukung pertumbuhan ekonomi, tetapi juga untuk memberdayakan individu
dalam menciptakan peluang kerja sendiri (Oyadiran et al., 2023; Susanto & Hendiarto,
2022).

Perkembangan kewirausahaan di kalangan mahasiswa semakin menjadi fokus
utama di berbagai universitas di seluruh dunia, termasuk di Indonesia. Seiring dengan
pertumbuhan ekonomi digital dan globalisasi, lulusan perguruan tinggi kini menghadapi
tantangan dalam mendapatkan pekerjaan formal di pasar kerja yang kompetitif.
Berdasarkan data yang dihimpun oleh Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan
Teknologi (Kemdikbud), pengangguran di kalangan lulusan perguruan tinggi di Indonesia
masih cukup tinggi. Oleh karena itu, keterampilan kewirausahaan menjadi solusi yang
efektif untuk mempersiapkan mahasiswa dalam menciptakan peluang mereka sendiri di
luar sektor formal. Menurut Khosravi & Gholami (2022), pelatihan kewirausahaan dapat
membekali mahasiswa dengan keterampilan dalam inovasi, manajemen, dan

kepemimpinan yang diperlukan untuk berhasil dalam dunia bisnis.

Penelitian oleh Jaziri et al. (2018) menekankan bahwa kewirausahaan tidak hanya
berfokus pada penciptaan usaha baru, tetapi juga mencakup bagaimana individu dapat
berpikir kreatif dan adaptif dalam menyelesaikan masalah serta menciptakan nilai tambah
di berbagai sektor. Dengan demikian, pendidikan kewirausahaan harus melibatkan
pendekatan pembelajaran yang inovatif, yang dapat membantu mahasiswa
mengembangkan pola pikir kewirausahaan (entrepreneurial mindset) sejak dini. FKIP

Universitas Bung Hatta sebagai lembaga yang mempersiapkan calon pendidik memiliki
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tanggung jawab untuk membekali mahasiswa dengan keterampilan ini, tidak hanya
sebagai sarana untuk menciptakan karir alternatif, tetapi juga sebagai bagian dari misi

membangun masyarakat yang lebih kreatif dan mandiri.

Berdasarkan data tracer studi lulusan Universitas Bung Hatta dalam lima tahun
terakhir, Angka alumni FKIP Universitas Bung Hatta yang terjun ke dunia entrepreneur
masih sedikit yaitu 1,35% . Hal ini menunjukkan perlunya penguatan dalam aspek
keterampilan kewirausahaan di kalangan mahasiswa karena sebagian besar lulusan FKIP
cenderung memilih jalur karir yang lebih konvensional seperti menjadi guru atau tenaga
pendidik, tanpa mengeksplorasi potensi kewirausahaan yang dapat dikembangkan dalam
berbagai bidang pendidikan. Padahal, kewirausahaan dapat menjadi alternatif karir yang
memberikan dampak signifikan, tidak hanya bagi lulusan itu sendiri, tetapi juga bagi
masyarakat melalui penciptaan lapangan kerja baru dan inovasi di sektor pendidikan.
Kurangnya platform yang memfasilitasi pengembangan keterampilan kewirausahaan
menjadi salah satu faktor yang menyebabkan rendahnya minat lulusan FKIP untuk

berwirausaha.

Sistem pembelajaran yang tradisional sudah tidak cukup untuk mempersiapkan
mahasiswa menghadapi tantangan dunia kerja yang semakin kompleks dan digital.
Penelitian yang dilakukan oleh Mustari et al. (2021) menunjukkan bahwa pembelajaran
kewirausahaan yang efektif harus melibatkan pendekatan berbasis proyek yang
memungkinkan mahasiswa untuk langsung terlibat dalam proses penciptaan dan
pengelolaan usaha. Pembelajaran berbasis proyek (project-based learning) terbukti lebih
efektif dalam meningkatkan keterampilan praktis mahasiswa dibandingkan metode
pembelajaran konvensional. Dengan cara ini, mahasiswa tidak hanya memahami konsep-
konsep teoritis, tetapi juga mengembangkan keterampilan praktis dalam merencanakan
dan mengelola proyek usaha mereka sendiri (Dujak et al., 2017., Choi et al., 2021).
Pendekatan ini memberikan kesempatan bagi mahasiswa untuk belajar melalui
pengalaman (experiential learning), yang telah terbukti meningkatkan keterampilan praktis
mereka, seperti kemampuan berkomunikasi, kolaborasi, serta pengambilan keputusan
(Mustari et al., 2021).

Di era digital seperti saat ini, pengembangan keterampilan kewirausahaan juga
harus melibatkan pemanfaatan teknologi digital secara maksimal. Menurut penelitian oleh
Susanto & Hendiarto (2022), keterampilan digital merupakan elemen kunci dalam

meningkatkan kapabilitas kewirausahaan. Penggunaan platform e-learning sebagai media
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pembelajaran telah terbukti efektif dalam memfasilitasi peningkatan keterampilan tersebut,
sekaligus memfasilitasi pembelajaran mandiri yang lebih fleksibel. Penelitian oleh
Koshkin et al. (2022) menunjukkan bahwa E-training berbasis proyek tidak hanya
mendukung pengembangan keterampilan teknis mahasiswa, tetapi juga membantu mereka
mengembangkan keterampilan interpersonal seperti komunikasi, kolaborasi, dan
pemecahan masalah. Dalam konteks ini, pengembangan platform E-training berbasis
proyek untuk kewirausahaan menjadi semakin penting. E-training atau pelatihan berbasis
digital telah terbukti efektif dalam memberikan akses yang lebih luas dan fleksibel kepada
mahasiswa untuk mengasah keterampilan mereka (Susanto et al., 2021). Hal ini juga
didukung oleh Jaziri et al. (2018) yang menemukan bahwa E-training kewirausahaan
mampu meningkatkan penerimaan pengguna terhadap konsep kewirausahaan dengan
memberikan lingkungan belajar yang interaktif dan mudah diakses. Platform E-training
memungkinkan mahasiswa untuk belajar di waktu dan tempat yang fleksibel,
memanfaatkan teknologi untuk memperkaya pengalaman belajar, serta mendukung

pembelajaran berbasis proyek yang lebih aplikatif.

E-training juga memungkinkan kolaborasi yang lebih luas, baik di antara
mahasiswa dalam satu universitas maupun dengan mahasiswa dari universitas lain atau
dengan para pelaku bisnis di dunia nyata. Penelitian oleh Koshkin et al. (2022)
menunjukkan bahwa pengembangan keterampilan kolaboratif merupakan salah satu
keuntungan utama dari pelatihan berbasis digital, di mana mahasiswa dapat berbagi ide

dan saling memberikan umpan balik secara real-time melalui platform online.

Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh Choi et al. (2021), pengembangan
model E-training kewirausahaan tidak hanya meningkatkan pengetahuan dan keterampilan
teknis, tetapi juga meningkatkan rasa percaya diri mahasiswa dalam menghadapi
tantangan kewirausahaan. Ini sangat relevan bagi mahasiswa yang kelak mungkin
dihadapkan pada situasi di mana mereka perlu menciptakan peluang karir sendiri,

termasuk melalui usaha kecil dan menengah (UKM).

Platform E-training berbasis proyek menawarkan banyak keunggulan
dibandingkan metode pembelajaran konvensional. Dalam E-training, mahasiswa dapat
mengakses materi pembelajaran, tutorial, dan tugas secara daring, yang memungkinkan
mereka untuk belajar sesuai dengan ritme dan waktu yang mereka tentukan sendiri. Selain
itu, platform ini juga memungkinkan interaksi yang lebih luas, baik di antara sesama

mahasiswa maupun dengan mentor atau pelaku bisnis di dunia nyata (Dujak et al., 2017).
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Dengan demikian, E-training memungkinkan mahasiswa untuk mengembangkan proyek
kewirausahaan mereka sendiri, yang kemudian dievaluasi dan dibimbing oleh para ahli di

bidang kewirausahaan.

Salah satu keuntungan utama dari E-training berbasis proyek adalah kemampuan
untuk mengembangkan keterampilan kewirausahaan secara praktis. Sebagaimana
dijelaskan oleh Oyadiran et al. (2023), pendekatan ini memungkinkan mahasiswa untuk
terlibat langsung dalam proses pengembangan dan implementasi proyek bisnis, mulai dari
perencanaan hingga evaluasi hasil. Dengan menggunakan model ini, mahasiswa dapat
memperoleh pengalaman nyata yang sangat berharga dalam dunia bisnis, yang tidak dapat

mereka peroleh hanya melalui teori di kelas.

Penelitian lain oleh Oyadiran et al. (2023) juga menunjukkan bahwa penggunaan
teknologi informasi dan komunikasi (TIK) dalam pelatihan kewirausahaan berperan
penting dalam pengembangan keterampilan inovatif dan adaptif di kalangan mahasiswa.
Oleh karena itu, pengembangan E-training berbasis proyek untuk mahasiswa Universitas
Bung Hatta harus dirancang dengan memperhatikan aspek- aspek teknologis yang relevan

untuk mendukung keberhasilan program tersebut.

Pada dasarnya, pendidikan di Fakultas Keguruan dan llmu Pendidikan (FKIP)
bertujuan untuk mempersiapkan mahasiswa menjadi tenaga pendidik yang profesional.
Namun, dengan tantangan ekonomi global yang semakin kompleks, keterampilan
kewirausahaan menjadi penting tidak hanya bagi mahasiswa di bidang ekonomi atau
bisnis, tetapi juga bagi calon pendidik. Di banyak negara, keterampilan kewirausahaan
sudah menjadi bagian integral dari pendidikan tinggi, di mana mahasiswa dibekali dengan
kemampuan untuk memulai dan mengelola usaha kecil atau menengah di berbagai bidang
(Mustari et al., 2021). Hal ini sejalan dengan temuan penelitian yang menunjukkan bahwa
pendidik yang memiliki keterampilan kewirausahaan cenderung lebih inovatif dalam
mengelola kelas dan menerapkan pendekatan pembelajaran yang kreatif (Choi et al.,
2021).

Mahasiswa di Universitas Bung Hatta dihadapkan pada realitas di mana peluang
kerja di sektor formal semakin terbatas, sementara peluang di sektor informal atau
wirausaha semakin berkembang. Keterampilan kewirausahaan memungkinkan mereka
untuk beradaptasi dengan situasi ini, tidak hanya sebagai alternatif karier, tetapi juga

sebagai cara untuk berkontribusi dalam pemberdayaan masyarakat melalui pendidikan dan
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inovasi. Menurut Jaziri et al. (2018), platform E-training kewirausahaan berbasis proyek
merupakan salah satu solusi terbaik untuk memberikan pelatihan kewirausahaan yang
efektif, karena memungkinkan mahasiswa untuk mengembangkan keterampilan

manajemen, inovasi, dan kepemimpinan yang relevan dengan dunia usaha.

FKIP Universitas Bung Hatta, sebagai institusi yang mencetak calon pendidik,
memiliki peran strategis dalam membekali mahasiswa dengan keterampilan tidak hanya
dalam pengajaran, tetapi juga dalam kewirausahaan. Mengingat tantangan dunia kerja yang
semakin dinamis, keterampilan kewirausahaan menjadi semakin penting agar lulusan
FKIP dapat bersaing di pasar kerja, baik sebagai tenaga pendidik maupun sebagai
wirausahawan. Namun, hingga saat ini belum ada platform E-training di FKIP Universitas
Bung Hatta yang dirancang khusus untuk membantu mahasiswa mengembangkan
keterampilan kewirausahaan mereka. Berdasarkan fenomena diatas maka peneliti tertarik
untuk melakukan Pengembangan E-training entrepreneur berbasis proyek di FKIP

Universitas Bung Hatta.
. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan diatas,dapat ditemukan beberapa

masalah yaitu :
1. Kurangnya pengetahuan mahasiswa terhadap enterpreneur

2. Kurangnya akses mahasiswa untuk mendapat pelatihan kewirausahaan yang praktis dan

berbasis proyek
3. Penggunaan teknologi dalam pembelajaran kewirausahaan masih terbatas

4. Kurangnya Kketerlibatan mahasiswa dalam proyek nyata yang dapat memberikan

pengalaman pengelolaan bisnis.
. Batasan Masalah

Agar penelitian ini berjalan dengan baik dan terarah, maka batasan

penelitian sebagai berikut :
1. Bahan materi yang digunakan dalam E-training berbentuk digital.
2. Proses E-training yang digunakan berbentuk online (website).

3. Membuat sebuah proyek nyata yang memberikan mahasiswa pengalaman pengelolaan

bisnis secara langsung.
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4. Penelitian ini akan fokus pada mahasiswa PTIK

D. Rumusan Masalah

Rumusan masalah dalam penelitian ini yaitu bagaimana merancangan e- training
entrepreneur berbasis proyek di FKIP Universitas Bung Hatta berdasarkan aspek
fucntionality dan usability.? .

E. Tujuan Penelitian

Tujuan dari penilitian ini adalah Menghasilkan E-training entrepreneur

berbasis Proyek di FKIP Universitas Bung Hatta berdasarkan aspek fucntionality dan
usability.

F. Manfaat Penelitian
Adaupun manfaat dari perancangan yang akan dilakukan ialah :
1. Bagi Dosen

Sebagai salah satu media untuk memudahkan sebuah pelatihan kewirausahaan

dalam berbasis project.
2. Bagi Mahasiswa

Memberikan kepada mahasiswa untuk bisa melihat dunia kerja dalam bisnis

kewirausahaan.
3. Bagi Penulis

Memberikan pengalaman baru serta mampu memberikan sebuah wawasan

dalam membangun suatu hal yang seperti melakukan bisnis kewirausahaan.

4. Bagi Peneliti Selanjutnya

Sebagai referensi serta pedoman dalam pengembangan aplikasi web selanjutnya.
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