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BAB V  

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

 

Berdasarkan hasil penelitian, dapat disimpulkan bahwa pengembangan 

media evaluasi pembelajaran berbasis website pada mata pelajaran 

Informatika di SMPN 12 Padang telah berhasil diwujudkan. Hasil validasi 

menunjukkan bahwa aplikasi yang dikembangkan memperoleh penilaian 

sangat valid dari ahli media dengan persentase 95% dan valid dari ahli materi 

dengan persentase 85%. Selanjutnya, hasil uji praktikalitas yang melibatkan 

siswa kelas VIII SMPN 12 Padang menunjukkan persentase sebesar 84% 

dengan kategori praktis. Dengan demikian, sesuai dengan tujuan penelitian, 

aplikasi evaluasi pembelajaran berbasis website ini dinyatakan valid dan 

praktis. 

B. Saran 

 

Berdasarkan kesimpulan diatas, dapat disarankan sebagai berikut: 

 

1. Melatih pengguna baik guru maupun siswa dalam mengaplikasikan 

sistem evaluasi pembelajaran yang baru sehingga sistem yang baru 

dapat berjalan sesuai prosedur yang telah ditetapkan untuk 

menghasilkan output yang diinginkan. 

2. Perlunya dilakukan pendekatan, pemeliharaan dan pengembangan 

sistem pada penelitian berikutnya untuk menjaga kestabilan dan 

tingkat efektivitas evaluasi pembelajaran berbasis website tersebut. 

3. Pada saat menggunakan evaluasi pembelajaran berbasis web ini 

pengguna sebaiknya memiliki koneksi internet yang baik.  
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