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ABSTRAK 

 

Gema Ray Armando, 2025. “Pengembangan Evaluasi Pembelajaran 

Berbasis Website Pada Mata Pelajaran 

Informatika Di SMPN 12 Padang” 

 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi karena masih digunakannya evaluasi pembelajaran 

berbasis kertas pada mata pelajaran Informatika di SMPN 12 Padang, yang dinilai 

kurang efektif, memakan waktu, serta tidak sesuai dengan karakteristik 

pembelajaran berbasis teknologi. Tujuan penelitian ini adalah mengembangkan 

aplikasi evaluasi pembelajaran berbasis website yang valid dan praktis untuk 

membantu guru dan siswa dalam pelaksanaan Ujian Tengah Semester (UTS) dan 

Ujian Akhir Semester (UAS). Jenis penelitian yang digunakan adalah Research and 

Development (R&D) dengan model 4D (define, design, develop, disseminate), 

tetapi penelitian ini hanya dibatasi sampai tahap 3D (define, design, dan develop) 

karena difokuskan pada proses pengembangan produk dan uji validitas serta 

praktikalitas, sementara tahap disseminate tidak dilakukan mengingat keterbatasan 

waktu dan ruang lingkup penelitian. Instrumen penelitian berupa lembar validasi 

ahli media, lembar validasi ahli materi, dan angket praktikalitas siswa dengan 

subjek penelitian terdiri atas 1 orang ahli media, 1 orang ahli materi, dan 30 siswa 

kelas VIII SMPN 12 Padang. Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi evaluasi 

pembelajaran berbasis website memperoleh nilai validasi sebesar 95% dari ahli 

media (sangat valid), 85% dari ahli materi (valid), dan uji praktikalitas siswa 

sebesar 84% (praktis), sehingga aplikasi ini dinyatakan valid dan . 

  

Kata kunci : evaluasi, pembelajaran tik, website 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi telah memberikan 

pengaruh besar terhadap berbagai aspek kehidupan manusia, termasuk dalam dunia 

pendidikan. Pemanfaatan teknologi digital dalam proses belajar mengajar menjadi 

suatu keharusan guna menciptakan sistem pendidikan yang lebih efektif, efisien, 

dan adaptif terhadap kebutuhan zaman. Salah satu penerapan teknologi dalam 

pendidikan adalah melalui digitalisasi proses evaluasi pembelajaran. Evaluasi 

pembelajaran yang dilakukan secara daring (online) tidak hanya menawarkan 

kemudahan akses, tetapi juga memberikan fleksibilitas waktu dan tempat bagi siswa 

dan guru (Riska Aini Putri, 2023). 

Mata pelajaran Informatika, sebagai bagian penting dari kurikulum di era 

digital ini, memiliki peran strategis dalam membekali peserta didik dengan 

keterampilan abad ke-21 seperti literasi digital, pemikiran komputasional, serta 

pemahaman teknologi. Di SMPN 12 Padang, mata pelajaran Informatika juga 

menjadi salah satu instrumen penting dalam mendorong siswa untuk melek 

teknologi dan siap menghadapi tantangan era digital. Namun, tantangan yang masih 

dihadapi dalam pembelajaran Informatika adalah belum optimalnya metode 

evaluasi pembelajaran yang digunakan. Banyak guru masih menggunakan metode 

evaluasi konvensional berupa tes tulis berbasis kertas, yang cenderung kurang 

menarik bagi siswa dan tidak sesuai dengan karakteristik mata pelajaran yang 

berbasis teknologi (Assulamy et al., 2024). 
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Untuk menjawab tantangan tersebut, diperlukan inovasi dalam bentuk 

pengembangan evaluasi berbasis teknologi digital yang lebih interaktif dan 

terintegrasi dengan kurikulum Informatika. Salah satu solusi yang dapat diterapkan 

di SMPN 12 Padang adalah pengembangan evaluasi berbasis website. Evaluasi 

merupakan bentuk evaluasi digital yang memungkinkan peserta didik menjawab 

pertanyaan secara daring, baik dalam bentuk pilihan ganda, isian singkat, maupun 

soal interaktif. Melalui evaluasi, guru dapat mengevaluasi kemampuan siswa secara 

lebih cepat dan akurat, sekaligus memberikan pengalaman belajar yang lebih 

menarik dan menyenangkan (Junpahira & Pahlevi, 2023). 

Pengembangan evaluasi berbasis website juga sejalan dengan prinsip 

pembelajaran berbasis teknologi informasi dan komunikasi (TIK), di mana siswa 

diarahkan untuk aktif memanfaatkan teknologi sebagai media belajar. Dengan 

memanfaatkan evaluasi berbasis web, guru Informatika di SMPN 12 Padang tidak 

hanya meningkatkan efektivitas evaluasi pembelajaran, tetapi juga turut 

mendukung literasi digital siswa. Hal ini sangat relevan dengan kebijakan Merdeka 

Belajar yang mendorong penggunaan teknologi untuk menciptakan pembelajaran 

yang lebih kontekstual dan mandiri (Septyanto et al., 2020). 

Selain itu, dalam konteks pembelajaran Informatika di SMPN 12 Padang, 

penggunaan evaluasi berbasis website dapat disesuaikan dengan kompetensi dasar 

dan tujuan pembelajaran. Guru dapat merancang soal-soal evaluasi yang mencakup 

aspek pengetahuan, keterampilan, dan sikap. Desain evaluasi yang menarik dan 

responsif dapat memicu motivasi belajar siswa dan meningkatkan partisipasi aktif 

mereka dalam proses evaluasi. Dalam jangka panjang, hal ini diharapkan dapat 
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berdampak pada peningkatan kualitas pembelajaran secara menyeluruh (Suryadila 

et al., 2025). 

Pengembangan media evaluasi berbasis website juga memungkinkan guru 

untuk melakukan analisis hasil belajar secara lebih komprehensif. Dengan fitur 

otomatisasi penilaian dan rekapitulasi hasil, guru dapat dengan mudah memantau 

capaian belajar siswa dan mengidentifikasi area yang masih perlu ditingkatkan. Hal 

ini tentu berbeda dengan evaluasi manual yang memerlukan waktu lebih lama dan 

berisiko tinggi terhadap kesalahan penilaian (Dwijayanti et al., 2022). 

Namun demikian, implementasi evaluasi berbasis website juga menghadapi 

berbagai kendala, seperti kurangnya sumber daya manusia yang mampu 

mengembangkan aplikasi evaluasi secara mandiri, keterbatasan infrastruktur digital 

di sekolah, serta rendahnya literasi digital pada sebagian guru dan siswa. Oleh 

karena itu, diperlukan suatu model pengembangan evaluasi yang sederhana, mudah 

diakses, dan dapat diimplementasikan secara mandiri oleh guru Informatika SMPN 

12 Padang dengan dukungan perangkat keras yang minimal (Supriyadi, 2022). 

Berdasarkan observasi yang dilakukan pada 18 September 2024 oleh 

peneliti bersama guru Informatika SMPN 12 Padang, ditemukan beberapa 

permasalahan dalam proses evaluasi pembelajaran. Observasi ini melibatkan guru 

Informatika dan beberapa siswa kelas VIII sebagai responden. Hasil pengamatan 

menunjukkan bahwa proses evaluasi masih dilakukan secara manual menggunakan 

lembar soal dan jawaban berbasis kertas. Hal ini menyebabkan proses penilaian 

memakan waktu yang lama karena guru harus memeriksa jawaban siswa satu per 
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satu secara manual. Selain itu, risiko terjadinya kesalahan penilaian juga cukup 

tinggi, terutama jika jumlah peserta didik yang dievaluasi cukup banyak. 

Guru juga tidak dapat memberikan umpan balik langsung kepada siswa 

terkait hasil evaluasi, sehingga siswa tidak segera mengetahui pemahaman dan 

kesalahan mereka. Bentuk soal yang digunakan pun kurang inovatif, karena 

sebagian besar hanya berupa pilihan ganda dan isian singkat, sehingga kurang 

interaktif dan tidak mampu memotivasi siswa untuk lebih aktif dalam mengikuti 

evaluasi. Dari sisi administrasi, tumpukan lembar jawaban berpotensi hilang atau 

rusak serta menyulitkan guru dalam melakukan rekapitulasi data hasil evaluasi. 

Kekurangan-kekurangan tersebut membuat proses evaluasi menjadi kurang 

efektif dan efisien, serta tidak sepenuhnya mendukung pembelajaran Informatika 

yang seharusnya berbasis teknologi. Guru dan siswa juga menyatakan bahwa 

metode evaluasi manual terasa membosankan dan kurang menarik, sehingga 

partisipasi aktif siswa dalam proses evaluasi menjadi rendah. 

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan Evaluasi Pembelajaran Evaluasi Berbasis Website pada Mata 

Pelajaran Informatika di SMPN 12 Padang. Melalui pendekatan ini, diharapkan 

dapat memberikan kontribusi dalam meningkatkan kualitas evaluasi pembelajaran 

sekaligus mendukung integrasi teknologi dalam proses belajar mengajar di sekolah. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka dapat diidentifikasi 

beberapa permasalahan sebagai berikut : 
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1. Evaluasi pembelajaran pada mata pelajaran Informatika di SMPN 12 

Padang masih dilakukan secara konvensional, yaitu menggunakan tes tulis 

berbasis kertas. 

2.  Kurangnya inovasi media evaluasi yang menarik, interaktif, dan berbasis 

digital menyebabkan rendahnya minat serta partisipasi siswa dalam proses 

evaluasi. 

3. Guru masih menghadapi kendala dalam mengembangkan media evaluasi 

digital secara mandiri karena keterbatasan kompetensi TIK. 

C. Batasan Masalah 

Agar penelitian lebih terfokus dan terarah, maka batasan masalah dalam 

penelitian ini hanya difokuskan pada pengembangan dan uji kelayakan evaluasi 

pembelajaran evaluasi berbasis website pada mata pelajaran Informatika di SMPN 

12 Padang yang valid dan praktis. 

D. Rumusan Masalah 

Bagaimana proses pengembangan evaluasi pembelajaran berbasis website 

yang valid dan praktis pada mata pelajaran Informatika di SMPN 12 Padang? 

E. Tujuan Penelitian 

Sesuai dengan rumusan masalah yang telah diuraikan, maka tujuan yang 

dicapai dari penelitian ini adalah menghasilkan sebuah pengembangan Aplikasi 

Evaluasi Pembelajaran Berbasis Website yang valid dan praktis di SMPN 12 

Padang. 

F. Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan bermanfaat bagi siswa dan guru: 
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1. Bagi Guru 

a) Menambah variasi media dalam proses evaluasi pembelajaran, 

khususnya pada mata pelajaran Informatika. 

b) Memudahkan guru dalam melakukan evaluasi pembelajaran secara 

efisien, terutama dari segi waktu pelaksanaan dan hasil evaluasi yang 

dapat diperoleh secara langsung. 

c) Membantu guru dalam melakukan rekapitulasi nilai siswa secara 

otomatis dan akurat melalui fitur yang tersedia pada evaluasi berbasis 

website. 

2. Bagi Siswa 

a) Mempermudah siswa dalam mengikuti evaluasi tanpa harus 

menggunakan alat tulis atau media kertas, karena dilakukan secara 

digital. 

b) Menambah wawasan dan pengalaman siswa mengenai bentuk evaluasi 

berbasis teknologi, khususnya evaluasi berbasis web. 

c) Meningkatkan minat dan semangat siswa dalam mengerjakan soal 

evaluasi karena disajikan secara interaktif dan menarik melalui 

evaluasi berbasis website. 

3. Bagi Peneliti 

a) Menambah pengetahuan dan pemahaman tentang konsep serta praktik 

pengembangan media evaluasi digital, khususnya dalam bentuk 

evaluasi berbasis website. 
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b) Mendorong peneliti untuk lebih kreatif dan inovatif dalam 

menciptakan media evaluasi yang relevan dengan perkembangan 

teknologi saat ini. 

c) Menjadi sarana untuk mengidentifikasi kelemahan dan tantangan 

dalam penerapan media evaluasi berbasis website, sehingga dapat 

menjadi bahan refleksi untuk pengembangan lebih lanjut. 

  


