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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan Electronic Lembar Kerja Peserta Didik
(E-LKPD) pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila berbasis Problem Based Learning
(PBL) berbantu perangkat lunak Articulate Storyline 3, khususnya untuk Fase E Elemen
Pancasila, serta menguji validitas, praktikalitas, dan efektivitas produk yang dihasilkan.
Urgensi penelitian ini didasarkan pada rendahnya variasi media pembelajaran interaktif di
sekolah, dominannya metode konvensional berupa ceramah, serta kurangnya keterlibatan
aktif peserta didik dalam proses pembelajaran. Metode yang digunakan adalah penelitian
dan pengembangan (Research and Development) dengan model ADDIE (Analysis,
Design, Development, Implementation, Evaluation). Subjek penelitian adalah peserta
didik kelas X SMKN 10 Padang, sedangkan instrumen penelitian meliputi angket validasi
ahli (materi, bahasa, dan desain), angket praktikalitas guru dan peserta didik, serta tes
hasil belajar. Hasil penelitian menunjukkan bahwa E-LKPD yang dikembangkan
memenuhi kriteria sangat valid dengan rata-rata penilaian 93% dari tiga validator. Uji
praktikalitas memperoleh hasil sangat praktis dengan rata-rata 92,21%, terdiri dari
praktikalitas guru 93,75% dan praktikalitas peserta didik 90,22%. Uji efektivitas
menunjukkan adanya peningkatan hasil belajar dengan skor N-Gain sebesar 0,64
(kategori tinggi) pada kelas eksperimen, sedangkan kelas kontrol memperoleh skor 0,32
(kategori sedang). Temuan ini membuktikan bahwa integrasi model PBL dengan media
digital Articulate Storyline 3 mampu meningkatkan motivasi, keterlibatan, serta
pemahaman peserta didik terhadap materi Pendidikan Pancasila. Dengan demikian,
penelitian ini menghasilkan produk pembelajaran inovatif berupa E-LKPD berbasis PBL
yang interaktif, valid, praktis, dan efektif, serta relevan dengan tuntutan Kurikulum
Merdeka yang menekankan keterlibatan aktif peserta didik. Hasil penelitian ini
diharapkan dapat memberikan kontribusi bagi guru, sekolah, dan pengembang media
pembelajaran dalam upaya meningkatkan kualitas pendidikan Pancasila melalui
pemanfaatan teknologi digital.

Kata kunci: E-LKPD, Pendidikan Pancasila, Problem Based Learning, Articulate
Storyline 3, Pengembangan Media Pembelajaran.
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This research aims to develop an Electronic Student Worksheet (E-LKPD) for Pancasila
Education learning based on Problem Based Learning (PBL) assisted by Articulate
Storyline 3, specifically for Phase E of Pancasila Elements, as well as to test the validity,
practicality, and effectiveness of the developed product. The urgency of this study arises
from the limited use of interactive learning media in schools, the dominance of
conventional lecture-based methods, and the lack of active student participation in the
learning process. The research employed a Research and Development (R&D) approach
using the ADDIE model (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation).
The subjects of the study were Grade X students of SMKN 10 Padang, while research
instruments consisted of expert validation questionnaires (content, language, and design),
teacher and student practicality questionnaires, and learning achievement tests. The
results indicate that the developed E-LKPD meets the criteria of being highly valid, with
an average score of 93% from three expert validators. The practicality test obtained an
average score of 92.21%, categorized as highly practical, with teacher practicality at
93.75% and student practicality at 90.22%. Furthermore, the effectiveness test revealed
an improvement in student learning outcomes, where the experimental class achieved an
N-Gain score of 0.64 (high category), while the control class obtained a score of 0.32
(medium category). These findings confirm that integrating the PBL model with
Articulate Storyline 3 enhances students’ motivation, engagement, and understanding of
Pancasila Education. In conclusion, this research produces an innovative learning product
in the form of an interactive, valid, practical, and effective PBL-based E-LKPD that is
aligned with the goals of the Merdeka Curriculum, which emphasizes active student
involvement. The study contributes to the development of digital-based instructional
media and provides valuable insights for teachers, schools, and educational media
developers in improving the quality of Pancasila Education through the use of
technology.

Keywords: E-LKPD, Pancasila Education, Problem Based Learning, Articulate
Storyline 3, Learning Media Development.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Di era globalisasi dan pesatnya pertumbuhan multikulturalisme,
pendidikan Pancasila sangat penting untuk membangun masyarakat yang toleran
dan menghargai keberagaman. Pancasila sebagai inti atau ideologi dasar negara
Indonesia, tidak hanya menjadi dasar dalam menjalankan pentingnya nilai-nilai
demokrasi, persatuan dan kekurangan. Pendidikan Pancasila di era
multikulturalisme memiliki berapa tujuan yaitu membentuk keperibadian dan
individu yang berintegritas dan bertanggung jawaban terhadap diri sendiri,
masyarakat dan negara. Dalam konteks multikultural, individu harus mampu
menerapkan nilai-nilai Pancasila dengan menghargai perbedaan dan menghindari

diskriminasi berdasarkan suku, agama, ras dan golongan.

Pendidikan Pancasila memiliki peran penting dalam membentuk generasi
muda yang mampu berperan aktif dalam membangun persatuan, menjaga
keutuhan bangsa, dan mengamalkan nilai-nilia moral dan etika dalam kehidupan
sehari-hari. Di tengah era multikulturalisme yang semakin kompleks, pendidikan
Pancasila menjadi fondasi yang solid untuk membangun masyarakat yang toleran

dan menghargai keragaman (Saputra et al., 2023:578-580).

Urgensi Pendidikan Pancasila di era sekarang sangat penting karena dapat
menanamkan nilai-nilai dasar bangsa seperti gotong royong, keadilan sosial, dan
toleransi sejak dini, sehingga generasi muda mampu menghadapi berbagai

tantangan globalisasi dan perkembangan teknologi. Pancasila juga berfungsi
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sebagai pembatas budaya yang dapat diterima dan bermanfaat, serta menjaga
eksistensi kepribadian bangsa Indonesia di tengah arus informasi internasional
yang mudah masuk ke masyarakat Indonesia. Selain itu, pendidikan ini membantu
membangun sikap saling menghormati, kreativitas, dan partisipasi aktif dalam

kehidupan bermasyarakat dan bernegara (Saputra et al., 2023:573-580)

Pendidikan Pancasila di Indonesia saat ini menghadapi beberapa tantangan
yang kompleks dan perlu mendapatkan perhatian serius. Salah satu tantangan
utama adalah menjaga relevansi Pancasila dalam menghadapi dinamika
globalisasi dan perubahan sosial yang cepat. Masyarakat Indonesia kini semakin
terhubung dengan informasi dari berbagai belahan dunia, sehingga perlu upaya
ekstra agar nilai-nilai Pancasila tetap relavan dan berdaya saing di tenagh arus
globalisasi. Tantangan dalam pembelajaran Pendidikan Pancasila meliputi
beberapa aspek, seperti relevansi dengan perkembangan zaman dan keberagaman
budaya. Pendidikan Pancasila harus tetap relevan di tengah arus globalisasi dan
perubahan sosial yang cepat, serta mampu bersaing dan tetap relevan di kalangan
masyarakat yang semakin terkoneksi dengan informasi dari seluruh dunia. Selain
itu, pengelolaan keberagaman dan potensi konflik yang muncul dari perbedaan
pandangan memerlukan pendekatan yang inklusif dan mampu merangkul berbagai
budaya, agama, dan suku di Indonesia. Kurangnya konsistensi dalam
implementasi kurikulum dan metode pembelajaran yang variatif juga menjadi
tantangan, sehingga diperlukan upaya serius untuk memastikan bahwa kurikulum
mampu membentuk karakter yang kokoh dan memahami nilai-nilai Pancasila

secara mendalam (Mihit, 20233:357-366).
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Menurut Syahputra et al., (2023:816-827) Penggunaan teknologi dalam
pembelajaran di era digital sangat penting karena dapat meningkatkan akses,
interaksi, dan efisiensi proses belajar mengajar. Teknologi memungkinkan
penyampaian materi secara lebih interaktif dan menarik, serta memudahkan akses
sumber belajar dari berbagai sumber secara real-time. Selain itu, teknologi
mendukung pembelajaran jarak jauh dan memperluas kesempatan belajar bagi
semua kalangan, termasuk mereka yang berada di daerah terpencil. Dengan
demikian, teknologi menjadi alat yang vital untuk meningkatkan kualitas

pendidikan dan menyesuaikan diri dengan perkembangan zaman.

Oleh karena itu konsep E-LKPD sebagai solusi untuk meningkatkan
efektivitas pembelajaran didasarkan pada kemampuannya sebagai media
pembelajaran yang menarik dan inovatif, yang mengintegrasikan visualisasi
digital, grafik, dan diagram yang menarik, sehingga dapat meningkatkan motivasi
dan hasil belajar siswa. Pengembangan E-LKPD juga menunjukkan bahwa
penggunaannya dapat meningkatkan pemahaman dan motivasi belajar siswa
secara signifikan, sehingga menjadi strategi yang efektif dalam proses
pembelajaran (Artini et al., 2023:36-45). E-LKPD (Elektronik Lembar Kerja
Peserta Didik) merupakan bahan ajar berbentuk digital yang memuat materi,
rangkuman, dan latihan soal yang dapat diakses secara mandiri oleh peserta didik
melalui perangkat elektronik seperti komputer atau gawai. Konsep ini sebagai
solusi untuk meningkatkan efektivitas pembelajaran karena mampu membuat
suasana belajar lebih menarik, interaktif, dan efisien. E-LKPD juga memudahkan

peserta didik dalam memahami materi serta meningkatkan aktivitas dan hasil
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belajar, terutama dengan pemanfaatan teknologi yang sudah menjadi kebiasaan

peserta didik di era digitalisasi (Firtsanianta & Khofifah, 2022:140-147).

Keunggulan model pembelajaran Problem Based Learning (PBL) dalam
membentuk keterampilan berpikir kritis dan pemecahan masalah meliputi
pengembangan kemampuan analisis, evaluasi, dan penalaran kritis peserta didik.
PBL juga mendorong peserta didik untuk aktif mencari, mengintegrasikan, dan
menerapkan pengetahuan dalam konteks nyata, sehingga meningkatkan
kemampuan berpikir tingkat tinggi dan kemandirian dalam memecahkan masalah

(Hariyani, 2023:51-55).

Menurut Sugiyono (dalam Rohmah, 2020) Articulate Storyline 3 memiliki
potensi besar sebagai alat pengembangan media pembelajaran interaktif karena
kemampuannya untuk mendukung pembuatan konten yang menarik dan mudah
dipublikasikan secara online maupun offline. Software ini dilengkapi dengan
template interaktif yang memudahkan pendidik dalam membuat media
pembelajaran yang menarik dan sesuai kebutuhan, serta mendukung berbagai
format seperti web, CD, dan LMS. Selain itu, Articulate Storyline 3 juga
memudahkan pengguna dalam mengubah konten menjadi media yang dapat
diakses kapan saja dan di mana saja, sehingga meningkatkan efektivitas proses
belajar mengajar. Kemampuannya untuk mendukung pembuatan media yang
interaktif dan user-friendly menjadikannya pilihan yang potensial dalam

pengembangan media pembelajaran modern.
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Kurikulum Merdeka merupakan salah satu kebijakan Menteri Pendidikan
dan kebudayaan Nadiem Makarim yang memberikan kebijakan. Perencanaan
konsep Kurikulum Merdeka ini pada dasarnya merupakan inovasi pembelajaran
untuk mendapatkan kualitas pembelajaran yang berkualitas (Sapitri, dkk 2020:3).
Seperti halnya peserta didik belajar sesuai dengan tahap kesiapan belajar mereka,
pendidik dan satuan pendidik juga perlu belajar mengimplementasikan Kurikulum
Merdeka sesuai dengan kesiapan masing-masing dan berangsur-angsur semakin
mahir dalam menggunakaanya (Fauzi, 2022:18-22). Seiring perkembangan dunia,
maka peningkatan mutu dan kualitas pada ranah pendidikan juga mesti dilakukan.
Demi meningkatkan kualitas dan mutu pendidikan ini dibutuhkan upaya dan
usaha yang digarap oleh pemerintah Indonesia salah satunya yaitu meningkatkan
dan memperbarui kurikulum pendidikan yang sedang berjalan (Amelia, dkk

2023:1-23).

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan melalui wawancara bersama
guru mata pelajaran Pendidikan Pancasila pada tanggal 16 April 2025 di SMK
Negeri 10 Padang terhadap proses belajar mengajar peserta didik dikelas
ditemukan permasalahan berupa kurangnya partisipasi peserta didik dalam proses
pembelajaran dimana tidak sesuai dengan kurikulum merdeka yang menuntut
peserta didik untuk berperan aktif dalam proses pembelajaran. Metode yang
diterapkan guru masih menggunakan metode pembelajaran konvensional yaitu
dengan metode ceramah. Proses pembelajaran tidak bervariasi yang membuat

pelaksanaan pembelajaran di kelas belum efektif.
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Pengembangan E-LKPD dengan pendekatan Problem Based Learning
(PBL) dan bantuan Articulate Storyline 3 sangat relevan dan diperlukan karena
dapat meningkatkan efektivitas pembelajaran melalui media yang interaktif,
menarik, dan inovatif. PBL mampu membentuk keterampilan berpikir kritis dan
pemecahan masalah peserta didik, serta mendorong mereka aktif mencari dan
mengintegrasikan pengetahuan dalam konteks nyata. Sementara itu, Articulate
Storyline 3 mendukung pembuatan media pembelajaran yang user-friendly dan
dapat diakses kapan saja dan di mana saja, sehingga meningkatkan efektivitas
proses belajar mengajar. Di era digital dan globalisasi, teknologi menjadi alat
penting untuk memperluas akses, meningkatkan motivasi, dan memperkaya
pengalaman belajar peserta didik. Selain itu, pengembangan E-LKPD berbasis
teknologi juga mampu membuat suasana belajar lebih menarik dan interaktif, serta
memudahkan pemahaman materi, yang sejalan dengan kebutuhan pembelajaran
yang relevan dengan perkembangan zaman dan keberagaman budaya. Dalam
konteks kebijakan pendidikan seperti Kurikulum Merdeka dan pendidikan
Pancasila, inovasi ini mendukung upaya meningkatkan kualitas dan relevansi
pendidikan nasional secara inklusif dan adaptif terhadap perubahan sosial dan

teknologi.

Selanjutnya penelitian ini relevan dengan hasil penelitian Huda,
(2025:167-173) tentang Implementasi Media Articulet storyline 3 pada mata
pelajaran intasi penerangan listrik menunjukan hasil bahwa implementasi media
pembelajaran interaktif Articulate Storyline 3 pada mata pelajaran instalasi tenaga

listrik kelas XI TITL 1 SMK Negeri 1 Pariaman dapat meningkatkan hasil belajar
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peserta didik. Hasil ini dapat dilihat dari ranah pengetahuan yaitu peningkatan
hasil belajar pretest dan posttest. Dari hasil pretest posttest kemudian dianalisis
dengan menggunakan Effect Size yang memiliki efek dengan kategori besar
dimana ketuntasan hasil belajar siswa juga sangat besar diiringi dengan aktivitas
belajar siswa yang juga meningkat. Oleh karena itu, media interaktif Articulate
Storyline 3 memiliki keefektifan terhadap pemahaman siswa sebagai salah satu
alternatif penggunaan media pembelajaran interaktif pada mata pelajaran instalasi

tenaga listrik di SMK Negeri 1 Pariaman.

Dari uraian yang sudah dijelaskan maka perlu dilakukan penelitian tentang
“Pengembangan E-LKPD Pembelajaran Pendidikan Pancsila Berbasis Problem
Based Learning Berbantu Articulate Storyline 3 Fase E Elemen Pancasila”
dengan menggunakan penelitian pengembangan Research and Development
(R&D). Metode ini digunakan untuk menciptakan produk tertentu dan dipakai

untuk menguji keefektifan produk yang dikembangkan.

B. ldentifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan sebelumnya, dengan
menggunakan pada pendekatan berbasis Problem Based Learning, maka

penelitian dapat mengidentifikasi beberapa permasalahan yaitu:

1. Terbatasnya variasi media pembelajaran Pendidikan Pancasila yang

interaktif untuk peserta didik Fase E.
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2. Model pembelajaran yang digunakan disekolah belum cukup efektif
dikarenakan model pembelajaran yang digunakan masih memekai model
pembelajaran konvensional.

3. Belum tersedianya E-LKPD Pendidikan Pancasila yang mengintegrasikan
Problem Based Learning dan dikembangkan dengan Articulate Storyline
3 untuk Fase E pada Elemen Pancasila.

4. Motivasi dan partisipasi aktif peserta didik dalam pembelajaran

Pendidikan Pancasila masih perlu ditingkatkan.

C. Batasan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang dan identifikasi masalah untuk

menfokuskan pada objek penelitian yaitu:

1. Produk yang dikembangkan adalah E-LKPD pembelajaran Pendidikan
Pancsila.

2. Materi yang dicakup adalah Elemen Pancasila untuk Faase E.

3. Model pembelajaran yang diintegrasikan adalah Problem Based Learning
(PBL).

4. Perangkat lunak bantu pengembangan adalah Articulate Storyline 3.

5. Uji coba produk akan dilakukan pada lingkup terbatas di Fase E SMKN 10

Padang.
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D. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah, identifikasi masalah dan pembatasan
masalah yang telah diuraikan, maka dapat dirumuskan masalah dalam penelitian

ini sebagai berikut:

1. Bagaimana menghasilkan E-LKPD Pembelajaran Pendidikan Pancasila
berbasis Problem Based Learning berbantu Articulate Storyline 3 yang
valid?

2. Bagaimana menghasilkan E-LKPD Pembelajaran Pendidikan Pancasila
berbasis Problem Based Learning berbantu Articulate Storyline 3 yang
praktis?

3. Bagaimana menghasilkan E-LKPD Pembelajaran Pendidikan Pancasila
berbasis Problem Based Learning berbantu Articulate Storyline 3 yang

efektif?

E. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah yang telah ditetapkan, maka tujuan dari

penelitian ini yaitu:

1. Untuk mengasilkan E-LKPD Pembelajaran Pendidikan Pancasila berbasis
Problem Based Learning berbantu Articulate Storyline 3 yang memenuhi
kriteria valid.

2. Untuk mengasilkan E-LKPD Pembelajaran Pendidikan Pancsaila berbasis
Problem Based Learning berbantu Articulate Storyline 3 yang memiliki

tingkat kepraktisan tinggi dalam proses pembelajaran.
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3. Untuk menghasilkan E-LKPD Pembelajaran Pendidikan Pancsaila berbasis
Problem Based Learning berbantu Articulate Storyline 3 yang efektif
dalam meningkatkan pemahaman peserta didik terhadap materi Fase E

Elemen Pancasila.

F. Manfaat Penelitian

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat untuk :

1. Manfaat Teoritis:

a. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi dalam
pengembangan teori pembelajaran, khususnya terkait integrasi model
Problem Based Learning dengan media digital interaktif Articulate
Storyline 3 dalam pembelajaran Pendidikan Pancasila. Selain itu,
penelitian ini memperkaya kajian tentang pengembangan perangkat
ajar digital yang mendukung pencapaian Capaian Pembelajaran Fase E
Elemen Pancasila.

2. Manfaat Akademik:

a. Penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi ilmiah dan inspirasi
bagi peneliti selanjutnya dalam mengembangkan perangkat
pembelajaran digital berbasis model pembelajaran inovatif. Selain itu,
penelitian ini dapat digunakan sebagai bahan kajian dalam bidang
pengembangan media pembelajaran dan inovasi teknologi pendidikan.

3. Manfaat Praktis:

a. Bagi Peserta Didik
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Membantu peserta didik memahami materi Pendidikan Pancasila
dengan cara yang lebih menarik, interaktif, dan kontekstual, serta
menumbuhkan keterampilan berpikir kritis melalui pemecahan
masalah.

b. Bagi Guru
Memberikan alternatif media pembelajaran interaktif berupa E-LKPD
yang dapat mempermudah guru dalam melaksanakan pembelajaran
berbasis masalah dan meningkatkan keterlibatan siswa.

c. Bagi Sekolah
Mendukung digitalisasi pembelajaran dan peningkatan kualitas
pembelajaran berbasis Kurikulum Merdeka melalui media interaktif

yang inovatif.

G. Spesifikasi Produk yang Diharapkan
Produk yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah pengembangan
E-LKPd Pendidikan Pancasila berbasis Problem Based Learning berbantuan

Articulet Storyline 3 dengan rincian di antarannya yaitu:

1. E-LKPD pembelajaran Pendidikan Pancasila Elemen Pancasila ditujukan
kepada Fase E.

2. E-LKPD pembelajaran Pendidikan Pancasila berbasis Problem Based
Learning.

3. E-LKPD pembelajaran Pendidikan Pancasila menggunakan Interaktif dan
Responsif, dimana peserta didik berinteraksi langsung dengan konten,

seperti melalui pilihan ganda, isian singkat, atau simulasi. Peserta didik
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juga dapat menyesuikan tampilan di berbagai perangkat (komputer,
tablet, ponsel) tanpa mengurangi fungsionalitas dan kenyamanan
pengguna.

. E-LKPD pembelajaran Pendidikan Pancasila berbasis Teknologi dan
Multimedia, dimana Integrasi Multimedia menggunakan unsur suara,
vidio, animasi, dan gambar untuk memperkaya pemahaman peserta didik.
Pemanfaatan platfom digital menggunakan aplikasi perangkat lunak yaitu
Articulet storyline 3 yang mendukung integrasi digital.

. E-LKPD pembelajaran  Pendidikan Pancasila memuat tujuan
pembelajaran yang jelas.

. E-LKPD pembelajaran  Pendidikan  Pancasila  mengembangkan
keterampilan  berfikir tingkat tinggi, dimana E-LKPD tesebut
menyediakan soal atau aktivitas yang tidak hanya menguji ingatan, tetapi
juga analisis, evaluasi dan kreativitas peserta didik.

. E-LKPD pembelajaran Pendidikan Pancasila mempunyai desain menarik,
tampilan estesi menggunakan kombinasi warna, font, ikon, dan layout
yang menarik serta tidak membingungkan dengan navigasi yang mudah
dimana penggunaan tombol, petunjuk, dan urutan halaman yang jelas
sehingga mudah digunakan secara mandiri oleh peserta didik.

. E-LKPD pembelajaran Pendidikan Pancasila mendukunng pembelajaran
mandiri dan kolaboratif dimana memfasilitasi pembelajaran secara
mandiri melalui petunjuk yang jelas dan scaffolding ( dukungan

bertahap).
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9. E-LKPD pembelajaran Pendidikan Pancasila memuat petunjuk dan
instruksi yang jelas dimana E-LKPD memberikan instruksi yang
sistematis dan mudah dipahami, baik untuk penggunaan E-LKPD maupun
pelaksanaan tugasnya dan disertai dengan panduan navigasi jika

menggunakan media interaktif.
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