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ABSTRAK 

Yusuf Kurniawan, 2025. “Pengembangan E-Modul Mata Pelajaran Dasar-Dasar 

Teknik Jaringan Komputer Dan Telekomunikasi Kelas 

X Jurusan TKJ Di SMK Negeri 1 Gunung Talang 

Solok”. 

 

Permasalahan utama dalam pembelajaran Dasar-dasar Teknik Jaringan Komputer 

dan Telekomunikasi (DDTJKT) di SMK Negeri 1 Gunung Talang adalah belum 

tersedianya bahan ajar berupa modul maupun buku pendukung. Proses 

pembelajaran masih didominasi metode ceramah, diskusi kelompok, dan presentasi 

sederhana yang kurang interaktif, sehingga siswa mengalami kesulitan dalam 

memahami materi serta kurang termotivasi untuk belajar mandiri. Tujuan penelitian 

ini adalah mengembangkan E-Modul berbasis FlipHtml5 untuk mata pelajaran 

DDTJKT kelas X yang memenuhi kriteria valid dan praktis. Penelitian ini 

menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan model 

pengembangan 4D (Define, Design, Develop, Disseminate), namun hanya 

dilaksanakan sampai tahap 3D (Define, Design, Develop). Instrumen penelitian 

yang digunakan adalah lembar validasi ahli materi, lembar validasi ahli media, serta 

angket praktikalitas siswa. Hasil validasi menunjukkan bahwa E-Modul 

memperoleh skor rata-rata 85,5% dengan kategori valid, baik dari aspek materi 

maupun desain media. Uji praktikalitas terhadap 25 siswa kelas X jurusan Teknik 

Komputer Jaringan dan Telekomunikasi manghasilkan presentase rata-rata 86,7% 

dengan kategori sangat praktis. Hal ini membuktikan bahwa E-modul FlipHtml5 

yang dikembangkan tidak hanya layak digunakan, tetapi juga dapat membantu 

siswa memahami materi lebih mudah, meningkatkan keterlibatan dalam 

pembelajaran dan mendukung pelaksanaan Kurikulum Merdeka. Dengan demikian, 

penelitian ini menyimpulkana bahwa Emodul berbasis FlipHtml5 dapat dijadikan 

media pemmbelajaran alternatif yang inovatif dan efektif pada mata pelajaran 

DDTJKT. Produk yang dihasilkan dapat dimanfaatkan oleh guru untuk 

memperkaya strategi pembelajaran serta mendorong siswa belajar secara lebih 

mandiri. Penelitian lanjutan disarankan untuk mengembangkan E-modul hingga 

tahap disseminate dan menguji efektivitasnya pada skala yang lebih luas. 

Kata Kunci: Pengembangan, Flip Html5, E-Modul Dasar-Dasar Teknik Jaringan 

Komputer dan Telekomunikasi.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pendidikan adalah suatu proses dalam rangka mempengaruhi peserta didik 

agar dapat menyesuaikan diri sebaik mungkin terhadap lingkungannya dan 

dengan demikian, akan menimbulkan perubahan dalam dirinya yang 

memungkinkan berfungsi dalam kehidupan masyarakat. Pendidikan adalah satu 

perwujudan kebudayaan manusia yang dinamis dan perkembangan. Pendidikan 

merupakan sebuah sistem yang terdiri atas input, proses, dan output. Input 

meliputi pendidikan peserta didik yang sesuai tingkatan, proses meliputi guru, 

media, buku/modul, kurikulum, sarana dan prasarana yang sesuai dengan 

karakteristik. 

E-Modul adalah serangkaian pengalaman mandiri. E-Modul membantu 

siswa mencapai tujuan pembelajaran yang sistematis selaras dengan kurikulum 

tertentu dan dikemas dalam bentuk satuan studi yang dapat dipelajari secara 

mandiri dalam satuan waktu tertentu. Penggunaan e-modul ini ditujukan tidak 

hanya untuk guru, tetapi juga untuk partisipasi aktif siswa dalam proses belajar 

mengajar yang interaktif (Maisyir & Slamet, 2022). E-modul adalah modul 

versi elektronik dimana akses dan penggunaannya dilakukan melalui alat 

elektronik seperti komputer, laptop, tablet atau bahkan smartphone. Text pada 

e- modul dapat dibuat menggunakan Microsoft Word. Tapi untuk menampilkan 

media yang interaktif, e-modul harus dibuat menggunakan program e-book 

khusus seperti Flipbook Maker, ibooks Author, Calibre, Fliphtml5 dan lain 
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sebagainya (Mubarrak et al., 2024). 

E-Modul dikonversi ke dalam bentuk flipbook menggunakan aplikasi 

fliphtml5 karena dengan menggunakan aplikasi tersebut membuat modul yang 

dibuat bisa berfungsi di semua browser web modern serta pengguna aplikasi 

tersebut juga dapat mengelola modul pada ponsel untuk membuat e-Modul 

lebih cepat dan efektif (Limited dalam Nabila , 2022). 

Kurikulum Merdeka hadir dengan membawa beragam pembaharuan dalam 

sistem pembelajaran di Indonesia. Salah satunya yakni penyederhanaan dan 

pendalaman yang berfokus kepada pengembangan siswa serta materi yang 

bersifat esensial (Ningtyas dalam Setiawan & Sofyan, 2022). Dalam kurikulum 

ini sekolah akan memiliki wewenang untuk melakukan pengelolaan dan 

pengembangan kurikulum serta pembelajaran yang sesuai dengan karakteristik 

sekolah dan juga siswanya. Siswa akan diberikan kebebasan dalam hal 

menentukan mata pelajaran berdasarkan minat dan bakat, kemudian guru 

sebagai tenaga pendidik akan melakukan pembelajaran menyesuaikan dengan 

proses capaian serta perkembangan dari siswa (Purnomo dalam Ningtyas et al., 

2023). Kebebasan-kebebasan tersebut harus diawali oleh guru sebagai pihak 

penggerak dalam pendidikan nasional  (Sherly, Edy Dharma, 2020). 

Dasar-dasar teknik jaringan komputer dan telekomunikasi (DDTJKT) 

merupakan mata pelajaran Kurikulum Merdeka, yang berfungsi untuk 

membekali peserta didik dengan seperangkat pengetahuan, keterampilan, dan 

sikap agar memiliki dasar yang kuat dalam mempelajari mata pelajaran 

konsentrasi keahlian di fase F. Lingkup materi mata pelajaran ini meliputi 



3 

UNIVERSITAS BUNG HATTA 

wawasan sistem dan cara pengukuran di bidang Teknik Jaringan Komputer dan 

Telekomunikasi. Pembelajaran dapat dilakukan menggunakan berbagai 

pendekatan, strategi, metode serta model yang sesuai dengan karakteristik 

kompetensi yang harus dipelajari, sehingga dapat menciptakan pembelajaran 

yang interaktif, inspiratif, menyenangkan, menantang, dan memotivasi peserta 

didik untuk berpartisipasi aktif . 

Berdasarkan pengalaman peneliti selama melaksanakan PLP 2022 di SMK 

Negeri 1 Gunung Talang Kabupaten Solok terdapat beberapa permasalahan 

yang ditemukan yaitu guru mengatakan kurangnya fasilitas sumber belajar, 

tidak adanya modul, buku, ataupun LKS pada mata pelajaran dasar-dasar teknik 

jaringan komputer dan telekomunikasi. Permasalahan lain dalam proses 

pembelajaran pada mata pelajaran tersebut, yaitu hingga saat ini pembelajaran 

dasar-dasar teknik jaringan komputer dan telekomunikasi masih dilakukan 

dengan metode ceramah, kelompok, serta presentasi sehingga penyampaian 

materi tersebut kurang interaktif dan komunikatif yang mengakibatkan siswa 

mengalami kesulitan dalam memahami materi. Beberapa hal tersebut 

berdampak pada minat siswa dalam mengikuti proses pembelajaran. Oleh 

karena itu perlu dikembangkan produk berupa Modul Elektronik yang disusun 

secara sistematis, materi pembelajaran di rancang sesuai dengan kurikulum 

yang berlaku yaitu kurikulum merdeka, dengan adanya modul cetak mata 

pelajaran dasar dasar teknik jaringan komputer dan telekomunikasi di SMK 

Negeri 1 Gunung Talang menjadikan sumber belajar untuk membantu 

keefektifan peserta didik dalam mencapai kompetensi pembelajaran. 
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Berdasarkan wawancara dengan ibu Rini Marlina, S.Kom selaku guru 

pengampu mata pelajaran DDTJKT. DDTJKT merupakan mata pelajaran yang 

masih baru karena muncul pada Kurikulum Merdeka, dimana mata pelajaran 

DDTJKT pada tahun sebelumnya belum ada. Untuk kelas X sementara ini pada 

mata pelajaran tersebut masih mengacu pada materi yang ada di internet. 

Salah satu software yang peneliti gunakan untuk pengembangan media 

pembelajaran atau E-Modul yaitu Fliphtml5. Fliphtml5 merupakan software 

yang dipakai untuk membentuk tampilan bahan ajar berupa buku menjadi 

bentuk ¬flipbook atau bolak-balik yang berformat elektronik atau digital. 

Flipbook tersebut dapat dibuat dengan mudah dari dokumen yang ada termasuk 

PDF, Microsoft office (Word. PowerPoint dan Excel), open office dan gambar. 

Pada fliphtml5 memiliki tool yang termasuk dalam mobile learning yaitu tool-

nya bersifat fleksibel terhadap tempat dan waktu yang memungkinkan guru 

untuk menambahkan video, gambar, audio, hyperlink, atau objek multimedia 

lainnya. Flipbook ini dapat diterbitkan dalam bentuk offline ataupun online 

(berbasis HTML5) dengan mengunggahnya secara online dan dapat berbagi 

dengan orang lain melalui jejaring sosial. Selain itu, fliphtml5 memiliki fitur 

mobile friendly yang memungkinkan dapat melihat flipbook yang sama 

diberbagai platform termasuk Windows PC, Mac, Linux, IOS, Android dan 

Windows Phone. Penggunaan software ini menjadikan tampilan media 

pembelajaran lebih variatif dan menarik sehingga proses pembelajaran menjadi 

lebih efektif dan tujuan pembelajaran yang ditetapkan dapat tercapai. 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, peneliti bermaksud untuk 
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melakukan penelitian yang berjudul “Pengembangan E-Modul Mata 

Pelajaran Dasar-Dasar Teknik Jaringan Komputer Dan Telekomunikasi 

Kelas X Jurusan TKJ di SMK Negeri 1 Gunung Talang Solok”. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, dapat diidentifikasikan masalah 

sebagai berikut: 

1. Belum tersedianya media pembelajaran seperti E-Modul pada mata 

pelajaran dasar-dasar teknik jaringan komputer dan telekomunikasi. 

2. Metode pembelajaran yang digunakan di sekolah masih menggunakan 

metode ceramah. 

3. Kurangnya minat siswa dalam mengikuti proses pembelajaran. 

C. Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam penelitian ini yaitu : 

1. Bahan ajar yang digunakan berbentuk E-Modul (Modul Digital). 

2. Model pengembangan yang digunakan yaitu model 4D tetapi disini peneliti 

hanya menggunakan model sampai 3D. 

D. Rumusan Masalah 

Merujuk dari masalah yang dipaparkan pada latar belakang, dapat 

dirumuskan masalah yaitu bagaimana mengembangkan E-Modul Mata 

Pelajaran Dasar-Dasar Teknik Jaringan dan Telekomunikasi Kelas X Jurusan 

TKJ di SMK Negeri 1 Gunung Talang Solok yang valid dan praktis?  
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E. Tujuan Pengembangan 

Tujuan dari penelitian ini adalah menghasilkan E-Modul Mata Pelajaran 

Dasar-Dasar Teknik Jaringan Komputer dan Telekomunikasi Kelas X Jurusan 

TKJ di SMK Negeri 1 Gunung Talang Solok yang akan membantu proses 

pembelajaran yang valid dan praktis. 

F. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat dari pengembangan yang akan dilakukan adalah : 

1. Bagi Guru 

Sebagai salah satu media pembelajaran pada mata pelajaran Dasar-Dasar 

Teknik Jaringan Komputer dan Telekomunikasi. 

2. Bagi Siswa 

Memudahkan peserta didik dalam memahami materi pelajaran. 

3. Bagi Penulis 

Adapun manfaat bagi peneliti yaitu memberikan pemikiran dan solusi dalam 

mencoba menyelesaikan permasalahan pada proses pembelajaran Dasar-

Dasar Teknik Jaringan Komputer dan Telekomunikasi. 

G. Spesifikasi Produk Penelitian 

Spesifikasi produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan E-

Modul ini adalah: 

1) Bahan ajar berupa E-Modul mata pelajaran Dasar-Dasar Teknik Jaringan 

Komputer dan Telekomunikasi. 

2) E-Modul Dasar-Dasar Teknik Jaringan Komputer dan Telekomunikasi ini 

dapat menjadi bahan ajar pendamping yang sesuai dengan pembelajaran 
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kurikulum merdeka. 

3) Bahan ajar E-Modul ini dibuat menggunakan aplikasi FlipHtml5 dalam 

bentuk link (https://online.flipbuilder.com/nuemg/raib/). 

4) E-Modul Dasar-Dasar Teknik Jaringan Komputer dan Telekomunikasi tidak 

hanya dioperasikan melalui komputer saja, namun juga dapat dibuka 

melalui laptop/notebook/smartphone sehingga, dapat mempermudah siswa 

dalam pemakaian E-Modul. Hal tersebut dikarenakan tidak semua siswa 

memiliki laptop sehingga terjadi kendala pada keterbatasan laptop yang 

dimiliki oleh masing-masing siswa.  

https://online.flipbuilder.com/nuemg/raib/

