BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media pembelajaran

powtoon berorientasi pendekatan kontekstual pada materi statistika kelas X,

dapat disimpulkan bahwa penelitian ini menghasilkan produk berupa media

pembelajaran powtoon beorientasi pendekatan kontekstual. Validitas media
pembelajaran powtoon ini dinilai valid oleh ahli materi dan bahasa dengan nilai

84% serta dinilai valid oleh ahli media dengan nilai 86,15%. Hasil uiji

praktikalitas menunjukkan bahwa media dinilai praktis oleh siswa, sehingga

mudah digunakan dalam kegiatan belajar mengajar. Berdasarkan perolehan nilai

N-Gain media pembelajaran powtoon dapat meningkatkan pemahaman konsep

siswa dengan kategori sedang, hal ini dapat terlihat pada nilai pretest dan

posttest nya yang meningkat.
B. Saran
Berdasarkan penelitian pengembangan yang telah dilakukan, maka peneliti
menyarankan beberapa hal sebagai berikut:

1. Bagi peneliti selanjutnya media pembelajaran powtoon ini bisa
dikembangkan untuk materi lain dan bisa dikombinasikan dengan media
interaktif yang lain, selain penggunaan Lembar Kerja Peserta Didik yang
telah peneliti gunakan.

2. Melakukan penggunaan media pembelajaran powtoon berorientasi

pendekatan kontekstual dalam beberapa pertemuan atau jangka panjang agar
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dampak jangka Panjang terhadap pemahaman konsep siswa dapat lebih

terukur.
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