BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang peneliti lakukan dan dengan melihat
pengolahan data, dapat diambil kesimpulan bahwa hasil belajar IPA peserta didik
kelas eksperimen yang menggunakan media Animapoin Tiga Dimensi lebih baik
dari hasil belajar yang menggunakan model pembelajaran PBL di kelas kontrol.
Rata-rata yang diperoleh peserta didik di kelas eksperimen adalah 82,85, sedangkan
kelas kontrol mempunyai rata-rata 72,66.

Jadi rata-rata nilai kelas eksperimen lebih tinggi dari pada kelas kontrol dengan
selisih nilai 10,19. Hasil Hasil uji hipotesis yang diperoleh adalah nilai Utara. B.
Saran signifikasi 0,025 yang artinya nilai signifikasi (2-tailed) < 0,05 sehingga
dapat disimpulkan bahwa: Terdapat pengaruh Media Animapoin terhadap hasil
belajar IPA peserta didik kelas \VV di SDN 08 Ulakan Tapakis.

B. Saran
Berdasarkan pembahasan yang telah diuraikan dapat dikemukakan beberapa
saran untuk perbaikan pembelajaran antara lain:
1. Untuk Guru

Penggunaan media Animapoin Tiga Dimensi memberikan pengaruh yang baik
terhadap hasil belajar IPA peserta didik, sehingga diharapkan kepada guru agar
dapat dijadikan sebagai alternatif dalam penyampaian materi pelajaran pada siswa.

2. Untuk Sekolah



diharapkan menambah pengetahuan dan menambah inovasi atau pembaharuan

khususnya dalam proses pembelajaran.

3. Untuk Peneliti
diharapkan dapat menambah pengetahuan sehingga nantinya dapat bermanfaat
sesaat menjadi guru dan mengajar di SD serta bagi peneliti yang menerapkan model

pembelajaran ini diharapkan dapat melakukan penelitian serupa dengan materi lain.
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