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ABSTRAK

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar IPA peserta didik.
Dalam proses pembelajaran guru masih mendominasi sehingga peserta didik tidak
telibat aktif, menjadi pasif serta kurang berinisiatif untuk mengembangkan ide-ide
yang ada dalam pikirannya. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh
media Animapoin Tiga Dimensi terhadap hasil belajar IPA. Jenis penelitian ini
adalah kuasi eksperimen. Dengan desain posttest only control group design.
Populasi penelitian ini adalah peserta didik kelas V dengan teknik penentuan
sampel menggunakan teknik random sampling. Sampel yang digunakan sebanyak
dua kelas. Pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan tes hasil belajar
berupa soal objektif. Dengan Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP)
80, diperoleh nilai rata-rata kelas eksperimen yaitu 82,85 dan pada kelas kontrol
yaitu 72,66. Pemerolehan data dianalisis uji hipotesisnya dengan uji independent
sampel t-test. Dari hasil penelitian ini terlihat bahwa nilai signifikan 0,025 yang
artinya nilai Sig (2-tailed) < 0,05. Sehingga Ha diterima dan HO ditolak. Maka dapat
disimpulkan bahwa penggunaan media Animapoin Tiga Dimensi memberikan
pengaruh terhadap hasil belajar IPA peserta didik kelas V di SDN 08 Ulakan
Tapakis tahun ajaran 2025/2026. Penggunaan media Animapoin Tiga Dimensi
memberikan pengaruh positif terhadap hasil belajar IPA peserta didik sehingga
diharapkan kepada guru agar dapat dijadikan sebagai alternatif dalam penyampaian
materi pelajaran kepada peserta didik.

Kata kunci : Media Animapoin Tiga Dimensi, Hasil Belajar IPA
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah
Pendidikan merupakan kebutuhan yang mendasar yang harus dimiliki oleh

setiap manusia, karena tanpa pendidikan manusia tidak akan bisa meningkatkan
taraf hidupnya. Pendidikan diharapkan agar manusia lebih mampu untuk
mengembangkan potensi yang ada di dalam dirinya. Pendidikan merupakan
masalah yang sangat penting dalam kehidupan yang tidak dapat dipisahkan, baik
dalam kehidupan keluarga, masyarakat, maupun dalam kehidupan bangsa dan
negara. Pendidikan memegang peranan yang sangat penting dalam mempersiapkan
sumber daya manusia yang berkualitas. Oleh karena itu, pendidikan hendaknya
dikelola dengan baik secara kualitas maupun kuantitas (Sukmawati, 2022).

Guru adalah pendidik profesional dengan tugas utama mendidik, mengajar,
membimbing, mengarahkan, melatih, menilai dan mengevaluasi siswa pada
pendidikan anak dini jalur pendidikan formal, pendidikan dasar dan menengah.
Peningkatan mutu pendidikan akan tercapai apabila proses belajar mengajar
yang di selenggarakan di kelas benar-benar efektif. Proses belajar mengajar yang
efektif akan berguna untuk meningkatkan kemampuan pengetahuan, sikap, dan
keterampilan yang di harapkan dalam tujuan pembelajaran. Sebab, pada dasarnya
proses belajar mengajar merupakan inti dari proses pelaksanaan pendidikan
keseluruhan.

Seorang pendidik di tuntut untuk mampu mengelola pembelajaran yang
menyenangkan dan berkesan agar proses pembelajaran yang di harapkan dapat

tercapai. Salah satu upaya yang dapat dilakukan guru dalam menciptakan suasana



belajar yang menyenangkan dan berkesan adalah dengan menggunakan media
pembelajaran yang menarik dan sesuai dengan materi yang akan di ajarkan. Hal ini
merujuk pada pendapat tentang media pengajaran menurut (Ariyono, 2012) bahwa
media berfungsi membuat pengajaran lebih menarik siswa sehingga media yang di
harapkan dapat menumbuhkan motivasi belajar, memperjelas makna bahan
pengajaran, metode pengajaran lebih bervariasi dan siswa dapat melakukan
kegiatan belajar lebih banyak.

Media merupakan salah satu faktor penentu keberhasilan pembelajaran. Dengan
adanya media pembelajaran maka siswa akan memiliki pengalaman langsung dan
siswa juga akan termotivasi untuk mempelajari materi yang akan di pelajari karena,
akan terangsang untuk melihat secara langsung dan dekat. Penggunaan media
pembelajaran yang tepat dalam proses pembelajaran menjadi salah satu faktor
tercapainya tujuan pembelajaran. Media pembelajaran juga dapat membantu siswa
untuk melibatkan lebih banyak inderanya dalam belajar seperti yang di kemukakan
(Asikin dan Daningsih, 2018) bahwa semakin banyak indera dan gerakan siswa
yang terlibat dalam proses belajar maka akan semakin mudah siswa dapat belajar
mendefinisikan makna di bandingkan jika guru hanya memberikan informasi secara
verbal, media pembelajaran yang melibatkan lebih banyak indera akan lebih
mampu menciptakan kebermaknaan belajar bagi siswa.

Media digunakan sebagai proses belajar langsung dengan cara memperhatikan
atau melihat hal-hal langsung yang berkaitan langsung dengan pelajaran, biasanya
akan lebih lama tersimpan dalam ingatan dibandingkan dengan hanya sekedar

membaca, dan biasanya di SD Negeri di desa-desa salah satunya di SD Negeri 08



Ulakan Tapakis, Kecamatan Ulakan Tapakis, Kabupaten Padang Pariaman guru
masih pasif menggunakan media, hingga itu membuat peserta didik kurang
mengerti dan paham sehingga hanya sedikit peserta didik yang mengerti dan
paham. Hal ini berdampak pada nilai dari Perseta didik kurang dari KKTP, hanya
sedikit yang bisa mencapai KKTP yaitu 80 (Observasi Awal, SDN 08 Ulakan
Tapakis, 2024)

Hasil belajar merupakan sebuah hasil yang diperoleh setelah melalui suatu
proses pembelajaran dalam bentuk perubahan tingkah laku yang dapat diukur dalam
bentuk pengetahuan, sikap dan ketrampilan. Hasil belajar adalah penilaian akhir
dari sebuah proses dan pengenalan yang telah dilakukan berulang-ulang serta akan
tersimpan dalam jangka waktu yang lama atau bahkan tidak akan hilang selama-
lamanya karena hasil belajar ikut serta dalam membentuk pribadi individu yang
selalu ingin mencapai hasil yang lebih baik lagi sehingga akan mengubah cara
berpikir seseorang serta menghasilkan perilaku kerja yang lebih baik (Marjuki,
2021).

Berdasarkan hasil wawancara kepada salah satu guru kelas V di SD Negeri 08
Ulakan Tapakis, Kecamatan Ulakan tapakis , Kabupaten Padang Pariaman. Tanggal
11-16 November 2024, informasi yang diperoleh yaitu dalam proses pembelajara
bahwa Guru mungkin menghadapi tantangan dalam menyampaikan materi dengan
cara yang menarik dan mudah dipahami oleh semua siswa seperti menggunakan
model pembelajaran problem basic learning (PBL). Penggunaan metode
pembelajaran yang monoton, seperti tidak banyak guru yang mampu mengantarkan

siswa kepada pemecahan masalah dan aktivitas siswa yang dilaksanakan diluar



sekolah sulit dipantau guru. Selain itu, perbedaan gaya belajar dan tingkat
pemahaman masing-masing siswa juga menjadi kendala tersendiri. Di sisi lain,
siswa juga memiliki tantangan seperti kurangnya motivasi belajar, kesulitan dalam
berkonsentrasi, atau kurangnya fasilitas belajar yang memadai. Semua faktor ini
dapat berdampak pada hasil belajar siswa dan kualitas pembelajaran secara
keseluruhan.

Media vidio animapoin 3 dimensi hadir sebagai solusi. Dengan menggunakan
media vidio animapoin 3 dimensi, dapat membuat pembelajaran menjadi lebih
menarik dan interaktif. Siswa dapat melihat yang mana media ini berisi gambar
berwarna, audio, dan animasi objek yang bergerak, sehingga dapat menarik
perhatian siswa dengan objek atau konsep yang sedang dipelajari. Hal ini
memungkinkan siswa untuk membangun pemahaman yang lebih baik dan
mendalam, terutama pada Pembelajaran saat ini dituntut mengikuti pengembangan
teknologi yang semangkin canggih agar dapat menghasilkan suasana kelas
yang sesuai dengan kurikulum dan sesuai karakter siswa. Selain itu, media vidio
animapoin 3 dimensi ini juga dapat meningkatkan motivasi belajar siswa, karena
pembelajaran menjadi lebih menyenangkan dan relevan dengan kehidupan.

Tabel 1 Nilai UH 1 IPA Semeseter Ganjil kelas VV SDN 08 Ulakan Tapakis, T.A

2025/2026
Kelas KKTP Jumlah Rata-rata Nilai | Tuntas | Tidak
Peserta UH IPA Semester Tuntas
Didik Ganjil
V-A 80 14 81 9 5
V-B 12 78 6 6

Sumber :Daftar Nilai Ulangan Siswa Kelas V Mata Pelajaran IPA



Berdasarkan tabel 1 dapat dilihat bahwa nilai uh ipa pada semester ganjil peserta
didik kelas V SDN 08 Ulakan Tapakis, pada kelas V-A terdapat 15 orang siswa
yang terdiri dari 9 orang siswa laki-laki dan 5 orang siswa perempuan, dapat dilihat
hanya 10 (66,67%) siswa yang tuntas dari 5 orang siswa (33,33%) yang tidak
tuntas. Kemudian, pada kelas V-B tedapat 12 orang siswa yang terdiri 6 orang siswa
laki-laki dan 6 orang siswa perempuan, dapat dilihat hanya 6 (40%) orang siswa

yang tuntas dan 6(60%) orang siswa tidak tuntas.

Berdasarkan permasalahan yang telah di uraikan di atas, maka peneliti mencoba
untuk menggunakan media pembelajaran yang lebih menarik seperti media vidio
animapoin tiga dimensi (3D). Media pembelajaran yang di maksud adalah media
berupa video animasi terkait materi yang akan di sampaikan. Media tiga dimensi
dapat di gunakan untuk membantu pemahaman siswa terkait materi yang susah di
jelaskan karena media animapoin tiga dimensi (3D) dapat mempermudah dalam
menjelaskan secara langsung tentang ekosistem di sekitar kita. Dan di harapkan
dengan menggunakan media animapoin tiga dimensi (3D) dapat menambah
pengetahuan terhadap hasil belajar siswa dalam proses belajar di kelas. Maka dari
itu peneliti tertarik untuk melakukan penelitian yang berjudul “Pengaruh
Penggunaan Media Animapoin 3D Terhadap Hasil Belajar IPA Siswa Kelas V di
SD Negeri 08 Ulakan Tapakis, Kecamatan Ulakan Tapakis, Kabupaten Padang

Pariaman.”’

B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang penelitian dan berdasarkan hasil observasi yang

penulis lakukan pada siswa kelas V SD Negeri 08 Ulakan Tapakis, Kecamatan



Ulakan Tapakis, Kabupaten Padang Pariaman, maka dapat diidentifikasikan

masalah dalam penelitian ini sebagai berikut:

1. Keterbatasan fasilitas seperti komputer dan internet membuat guru kesulitan
menggunakan media pembelajaran animapoin.

2. Beberapa guru memiliki keterbatasan kemampuan sehingga tidak memahami
cara pembuatan media pembelajaran yang digunakan saat mengajar.

3. Banyak siswa yang tidak memperhatikan saat guru menerangkan pelajaran di
dalam kelas.

4. Siswa cenderung pasif dalam proses pembelajaran yang di bawakan oleh guru.

C. Pembatasan Masalah
Batasan masalah dalam penelitian ini adalah Pengaruh Penggunaan Media

Animapoin 3D Terhadap Hasil Belajar IPA Siswa Kelas V SD Negeri 08 Ulakan

Tapakis, Kecamatan Ulakan Tapakis, Kabupaten Padang Pariaman”.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan identifikasi dan pembatasan masalah. Maka rumusan masalah

pada penelitian ini ialah “Apakah ada Pengaruh Penggunaan Media Animapoin 3D

terhadap Hasil Belajar IPA Siswa Kelas V SD Negeri 08 Ulakan Tapakis ?”

E. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah, maka tujuan penelitian ini adalah Untuk

mengetahui apakah ada pengaruh Penggunaan Media Animapoin 3D Terhadap

Hasil Belajar IPA Siswa Kelas V' SD Negeri 08 Ulakan Tapakis.



F. Manfaat Penelitian
1. Manfaat Teoritis

Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat dan dapat memberikan
sumbangan ilmu dalam bidang pendidikan. Khususnya pendidikan di sekolah dasar.
Yakni memberikan sumbangan tentang penggunaan media 3D pada mata pelajaran
IPA untuk membantu memahami materi.

2. Manfaat Praktis
1) Bagi Guru

Sebagai bahan evaluasi dan referensi untuk memperbaiki kualitas diri sebagai
guru yang profesional dalam upaya meningkatkan kualitas pembelajaran serta
Untuk mengembangkan kreativitas dan menambah wawasan guru dalam
pendidikan terutama terkait media pembelajaran.

2) Bagi Siswa

Untuk memudahkan peserta didik memahami materi pembelajaran yang di
sampaikan serta Untuk meningkatkan pengetahuan dan pemahaman siswa terhadap
pembelajaran saat ini.

3) Bagi Sekolah

Untuk di gunakan sebagai bahan masukan bagi lembaga pendidikan, khususnya
di SD Negeri 08 Ulakan Tapakis, Kecamatan Ulakan Tapakis, Kabupaten Padang
Pariaman.

4) Bagi Peneliti
Menambah pengalaman peneiti dalam penelitian yang terkait dengan

pembelajaran penggunaan media 3 dimensi pada pembelajaran IPA.






