BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan hasil pembahasan pada bab
sebelumnya, dapat disimpulkan bahwa dengan menggunakan model
pembelajaran Team Games Tournament dapat meningkatkan keterampilan
kolaborasi peserta didik kelas IV pada mata pelajaran IPA di SD Negeri 55 Air
Pacah, Berdasarkan hasil observasi, terlihat adanya peningkatan yang
signifikan baik pada aktivitas guru maupun aktivitas kolaborasi siswa dari
Siklus I ke Siklus Il. Pada siklus | aktivitas guru, dari rata-rata persentase
66,7% dengan keterangan cukup baik, meningkat menjadi 90% dengan
kategori baik, pada siklus Il. Begitu Juga Pada siklus I, aktivitas kolaborasi
siswa masih berada pada kategori kurang baik dengan rata-rata persentase
56,3%. Namun pada siklus Il meningkat menjadi 94% dengan kategori baik.
Dengan hal ini membuktikan bahwa pelaksanaan pembelajaran IPA
menggunakan model pembelajaran Team Games Tournamen dapat
meningkatkan keterampilan kolaborasi siswa di kelas IV SDN 55 Air Pacah
karena telah mencapai batas minimum persentase ketuntasan keterampilan

kolaborasi siswa.

B. Saran

Berdasarkan simpulan yang telah dicantumkan di atas, maka peneliti

mengajukan beberapa saran sebagai berikut:
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1. Sebaiknya guru Kkhususnya kelas IV dapat menerapkan model
pembelajaran Team Games Tournamen dalam pembelajaran IPA,

karena model ini dapat meningkatkan kolaborasi siswa

2. Model pembelajaran Team Games Tournamen tidak hanya dipakai pada
muatan pelajaran IPA saja, metode in I juga dapat digunakan pada

muatan pelajaran lainnya.

3. Bagi para peneliti selanjutnya, agar dapat menjadikan penelitian ini
sebagai landasan atau referensi agar hasil penelitian yang akan datang

menjadi lebih baik lagi.



94

DAFTAR PUSTAKA

Arikunto, S. (2020). Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktik. Jakarta: Rineka
Cipta

Amroellah, A. (2020). Perbedaan Hasil Belajar Matematika Antara Penggunaan
Model Team Game Tournament ( Tgt ) Dengan Metode Diskusi Pada Siswa
Kelas 3 Sd Gugus 3 Kecamatan Kapongan Kabupaten Situbondo Semester
Ganjil Tahun Pelajaran 2019 / 2020 Differences In Learning Outcomes. 4,
365-376.

Astuti, N. F., Suryana, A., & Suaidi, E. H. (2022). Model Rancangan Pembelajaran
Kooperatif Learning Team Game Tournament (TGT) pada Pelajaran 1Imu
Pengetahuan Sosial di Sekolah Dasar. Tarbiatuna: Journal of Islamic
Education Studies, 2(2), 195-218.
https://doi.org/10.47467/tarbiatuna.v2i2.1098

Atita, N. (2023). Penggunaan model pembelajaran berbasis masalah untuk
meningkatkan hasil belajar siswa pada pembelajaran tematik di Kelas IV SD
Negeri 0212 Sihaborgoan (Doctoral dissertation, UIN Syekh Ali Hasan
Ahmad Addary Padangsidimpuan).

Atmojo, I. R. W., & Sajidan. (2020). Effectiveness of CEL-badis learning model
on students’ creative-thinking skills: Case on the topic of simple food
biotechnology. International Journal of Instruction, 13(3), 329-342.
https://doi.org/10.29333/iji.2020.13323a

Ayu Wulandari, C., Rahmaniati, R., & Hikmah Kartini, N. (2021). Peningkatan
Keterampilan Kolaborasi Dan Hasil Belajar Dengan Menggunakan Model
Pembelajaran Teams Games Tournament. Pedagogik: Jurnal Pendidikan,
16(1), 1-11. https://doi.org/10.33084/pedagogik.v16i1.2331

Azizah, A. (2021). Pentingnya Penelitian Tindakan Kelas Bagi Guru dalam
Pembelajaran. Auladuna : Jurnal Prodi Pendidikan Guru Madrasah
Ibtidaiyah, 3(1), 15-22. https://doi.org/10.36835/au.v3il1.475

Devi, R. S., Mulyasari, E., & Anggia R, G. (2023). Peningkatan Keterampilan
Kolaborasi Peserta Didik Melalui Penerapan Model Kooperatif Tipe Group
Investigation Berbasis Pembelajaran Berdiferensiasi Pada Mata Pelajaran Ipa
Di Sekolah Dasar. Didaktik : Jurnal llmiah PGSD STKIP Subang, 9(1), 517—
526. https://doi.org/10.36989/didaktik.v9i1.669

Djalal, F. (2017). Optimalisasi Pembelajaran Melalui Pendekatan, Strategi, dan
Model Pembelajaran. Jurnal Dharmawangsa, 2(1), h. 33.

Fadillah, N., Bahri, A., & Rauf, I. (2024). Peningkatan Keterampilan Kolaborasi
Peserta Didik Pada Mata Pelajaran IPA Kelas VII SMP Negeri 23 Makassar
Melalui Penerapan Model Project Based Learning Nur Fadillah ; Arsad Bahri ;
Insana Rauf. Jurnal Pemikiran Dan Pengembangan Pembelajaran, 6(2), 889—



95

897.

Fadly, W. (2022). Model-model pembelajaran untuk implementasi Kurikulum
Merdeka. Bening Pustaka.

Firman, Syamsiara Nur, & Moh. Aldi SL.Taim. (2023). Analysis of Student
Collaboration Skills in Biology Learning. Diklabio: Jurnal Pendidikan Dan
Pembelajaran Biologi, 7(1), 82—89. https://doi.org/10.33369/diklabio.7.1.82-
89

Gunarta, 1. G. (2019). Pengarun Model Pembelajaran TGT Berbantuan Media
Question Card Terhadap Hasil Belajar IPA. Jurnal Pedagogi Dan
Pembelajaran, 1(2), 112. https://doi.org/10.23887/jp2.v1i2.19338

Indraswati, D., Marhayani, D. A., Sutisna, D., Widodo, A., & Maulyda, M. A.
(2020). Critical Thinking Dan Problem Solving Dalam Pembelajaran Ips
Untuk Menjawab Tantangan Abad 21. Sosial Horizon: Jurnal Pendidikan
Sosial, 7(1), 12-28. https://doi.org/10.31571/sosial.v7i1.1540

Junita, J., & Wardani, K. W. (2020). Efektivitas Model Pembelajaran STAD dan
CIRC terhadap Peningkatan Keterampilan Kolaborasi Siswa Kelas V' SD
Gugus Joko Tingkir pada Mata Pelajaran Tematik. JPDI (Jurnal Pendidikan
Dasar Indonesia), 5(1), 11. https://doi.org/10.26737/jpdi.v5i1.1688

Kemendikbud. (2022). Peraturan Pemerintah Tentang Dimensi, Elemen, dan Sub-
Elemen Profil Pelajar Pancasila Pada Kurikulum Merdeka. In
Kemendikbudristek BSKAP RI (Issue 021).

Maemunah, S. (2022). Konsep Pembelajaran Inovatif Dan Kreatif Di Era Digital.

Mintasih Indriayu, Harini, Sudarno, Jonet Ariyanto Nugroho, D. O. (2022).
Pendidikan Kewirausahaan Berbasis Keterampilan Non Kognitif Dapat
Membentuk Generasi Yang Job Creator. Cv Budi Utama.

Mursak, M., Armia, D., Ginting, B., & Kunci, K. (2020). Application of
Cooperative Learning Model Type Team Games Tournament ( Tgt ) To
Improve Student Learning Results of Class Iv Students At Sdn 9 Sindue.
Dikdas, 8, 49-56.

Nasruddin. (2019). Penerapan Metode TGT (Team Game Tournament)
Meningkatkan Hasil Belajar Bahasa Inggris Pada Siswa kelas VIII Di SMP
Negeri 1 Bandar Baru. 9(April 2019), 1-23.

Novia, P. N., Rahayu, N. P., & Yoga, J. R. (2022). Pengaruh Model Pembelajaran
Kooperatif Tipe Teams Games Tournament (Tgt) Berbasis Media Corong
Berhitung Terhadap Hasil Belajar Matematika Materi Perkalian Di Sekolah
Dasar. PI-MATH-Jurnal Pendidikan Matematika Sebelas April, 1(1), 1-10.

Nurhayati, Egok, A. S., & Aswarliansyah. (2022). Penerapan Model Pembelajaran
Kooperatif Tipe TGT pada Pembelajaran IPA Sekolah Dasar. Jurnal Basicedu,
6(5), 9118-9126. https://jbasic.org/index.php/basicedu%0APenerapan



96

Nurtikasari, E., & Fahri, M. (2020). Penerapan Model Pembelajaran Scramble
Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Mata Pelajaran Bahasa Indonesia Pada
Siswa Kelas lii Mi Nurul Huda 1 Curug. JPG: Jurnal Pendidikan Guru, 1(1),
42. https://doi.org/10.32832/jpg.v1i1.2869

Nuryanti, R. (2019). Penggunaan Model Pembelajaran Kooperatif dengan Strategi
Team Games Tournament (TGT) untuk Meningkatkan Hasil Belajar
Matematika pada Materi Bilangan Romawi bagi Siswa Tunarungu Kelas 1V
SDLB. Jurnal Asesmen Dan Intervensi Anak Berkebutuhan Khusus, 20(1),
40-51. https://ejournal.undiksha.ac.id/index.php/JET/article/view/21734

Puspitasaari, N. R., Supriana, E., & Liliani, N. T. (2024). Penerapan Pendekatan
Teaching At the Right Level ( Tarl ) Pada Keterampilan Kolaborasi Siswa.
Jurnal Pembelajaran, Bimbingan, Dan Pengelolaan Pendidikan, 4(5), 2024,
4(5). https://doi.org/10.17977/um065.v4.15.2024.16

Ramadhan, 1. (2024). Pelaksanaan Pembelajaran Sosiologi Model Active Learning
Berbasis Aplikasi Quizizz Mode True Or False di SMA Swasta Mujahidin
Pontianak. Jurnal Kependidikan, 13(1), 847-856.
https://jurnaldidaktika.org847

Rochmawati, A., Wiyanto, & Ridlo, S. (2020). Analysis of 21 st century skills of
student on implementation project based learning and problem posing models
in science learning. Journal of Primary Education, 9(1), 58-67.

Ruseffendi, E, T. (2006). Pengantar kepada membantu guru mengembangkan
kompetensinya dalam pengajaran matematika untuk meningkatkan CBSH.
Bandung: Tarsito

Sanjaya, Wina. 2010, Penelitian Tindakan Kelas. Jakarta: kencana

Satria, E., & Widodo, A. (2020). View of teachers and students understanding’ of
the nature of science at elementary schools in Padang city Indonesia. Journal
of Physics: Conference Series, 1567(3). https://doi.org/10.1088/1742-
6596/1567/3/032066

Setiawan, D. (2017). Dampak Perkembangan Teknologi Informasi dan Komunikasi
Terhadap Budaya. JURNAL SIMBOLIKA: Research and Learning in
Communication Study, 4(1), 62.
https://doi.org/10.31289/simbollika.v4il1.1474

Sipahutar, C. (2022). Penerapan Model Pembelajaran Problem Based Learning
(Pbl) Dalam Blended Learning Untuk Meningkatkan Kemampuan Kolaborasi,
Keterampilan Berpikir Kritis, Dan Penguasaan Konsep Matematika Kelas Iv
Sekolah Dasar Xyz Jakarta. Jurnal lIimiah Pendidikan Dasar, 33(1), 1-12.

Suardin, Hamiyani, & Fazila, N. (2023). Meningkatkan hasil belajar siswa melalui
penerapan model pembelajaran teams games tournament (TGT) pada siswa
sekolah dasar. Journal Of Social Science Research, 3(4), 4437-4446.

Subakti, H., Haruna, N. H., Maghfira, S. A., Nirbita, B. N., Chamidah, D., Kato, I.,



97

, Suesilowati, Rofiki, I., Pasaribu, E. Z., & Purba, S. (2022). Pedoman
Penelitian Tindakan Kelas (PTK) Secara Teoretis dan Praktis. Medan:
Yayasan Kita Menulis.

Sugiyono, D. (2013). Metode Penelitian Pendidikan Pendekatan Kuantitatif,
Kualitatif dan R&D. Bandung: Alfabeta

Suharjuddin, S., Dariyanto, D., & Awiria, A. (2021). Pelatihan Pengembangan
Kompetensi Pedagogik Guru Melalui Penelitian Tindakan Kelas di SDN Teluk
Pucung I Kota  Bekasi. Jurnal IPMAS, 1(2), 59-66.
http://repository.ubharajaya.ac.id/id/eprint/11761%0Ahttp://repository.ubhar
ajaya.ac.id/11761/1/JURNAL ABDIMAS PTK J.IPMAS 2021 %281%29.pdf

Suryati, L., Nizwardi Jalinus, Rizal Abdullah, & Sri Rahmadhani. (2023). Dampak
Penerapan Kurikulum Merdeka dalam Prespektif Filsafat Konstruktivisme
pada Pendidikan Vokasi. Jurnal Penelitian Dan Pengembangan Pendidikan,
7(2), 195-202. https://doi.org/10.23887/jppp.v7i2.57408

Wulandari, W. (2023). Efektivitas Metode Mengajar yang Variatif dalam
Keberhasilan Pembelajaran Bahasa Inggris. LANCAH: Jurnal Inovasi Dan
Tren, 1(2), 263-267.
https://journal.lembagakita.org/index.php/ljit/article/view/2193

Yanti, Y. E., & Yhasmin, A. (2023). Peningkatan Keterampilan Kolaborasi Siswa
Melalui Penerapan Model Pembelajaran Kooperatif TGT (Team Game
Tournament) Pada Siswa Kelas Iv Sekolah Dasar Anak Sholeh Full Day.
JIPSOS: Jurnal Inovasi Pendidikan Dan llmu Sosial, 1(1), 62—68.



	BAB V
	PENUTUP
	A. Kesimpulan
	B. Saran

	DAFTAR PUSTAKA

