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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan pengembangan media pembelajaran pendidikan Pancasila 

berbasis wordwall elemen Pancasila pada Fas B Sekolah Dasar dapat diperoleh 

kesimpulan sebagai berikut: 

1. Validitas media wordwall elemen Pancasila untuk kelas IV SD sangat valid 

dengan presentase 93,6% yang berarti media yang dikembangkan sudah 

memenuhi kriteria sangat valid sehingga dapat digunakan sebagai media 

pembelajaran Pendidikan Pancasila elemen Pancasila pada kelas IV Sekolah 

Dasar. 

2. Praktikalitas media wordwall elemen Pancasila kelas IV SD dinyatakan 

sangat praktis dengan presentase 94,9 % yang berarti media yang 

dikembangkan sudah memenuhi kriteria sangat praktis sehingga dapat 

digunakan sebagai media di Sekolah Dasar. 

3. Efektivitas media wordwall mengkategorikan perolehan nilai n-gain dalam 

bentuk n-gain score dan n-gain persen. Terdapat rata-rata dari n-gain score 

adalah 0,79 dengan klasifikasi tinggi, sedangkan rata-rata n-gain persen 

adalah 79,55 dengan klasifikasi efektif. Berdasarkan data yang diperoleh  

angket efektivitas  dapat disimpulkan bahwa media Wordwall efektif dalam 

meningkatkan pemahaman dan keterampilan peserta didik. 

 

 



B. Saran 

Adapun saran dari penlitian adalah sebagai berikut: 

1. Bagi peserta didik mampu memahami pembelajaran menggunakan media 

wordwall. 

2. Bagi pendidik dapat memanfaatkan media wordwall dalam pembelajaran 

Pendidikan Pancasila ini sebagai media yang dapat digunakan. 

3. Bagi sekolah disarankan untuk lebih menggunakan media pembelajara 

Pendidikan Pancasila guna mendukung proses pembelajaran yang menarik 

4. Peneliti selanjutnya menjadikan penelitian ini sebagai referensi dalam 

mengembangkan media wordwall elemen Pancasila dengan materi yang 

berbeda. 

5. Bagi pembaca dapat menambah pengetahuan dan wawasan tentang 

pelaksanaan pembelajaran melalui media wordwall 
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