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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh, dapat disimpulkan bahwa 

pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis kontekstual pada materi 

trigonometri kelas X untuk meningkatkan kemampuan pemecahan masalah 

matematis SMA. Hasiil Validasi oleh Ahli materi terhadap media pembelajaran 

yang dikembangakan telah memenuhi kriteria “valid” dengan skor 83 % dari 

aspek isi, dan kriteria “valid” dengan skor 83 % dari aspek penyajian, serta 

kriteria “Valid” dengan skor 80 % dari apek bahasa, sehingga hasil dari validasi 

ahli materi memenuhi kriteria “valid” dengan skor 82%. Sedangkan dari ahli 

media memberikan penilaian dengan kriteria “Sangat Valid” dengan skor 93% 

dari aspek tampilan, dan kriteria “valid” dengan skor 80% dari aspek Desain, 

kriteria “Sangat Valid” dengan skor 93% dari aspek kelengkapan serta kriteria 

“Valid” dengan skor 87% dari aspek Fungsi Media, maka hasil dari validasi Ahli 

media memenuhi kriteria “Valid” dengan skor 88%. Hasil praktikalitas dari guru 

menunjukkan kriteria “Sangat Praktis” dengan skor 100 % dari aspek penyajian 

materi, kriteria “Praktis” dengan skor 87% dari aspek Penggunaan, dan kriteria 

“Praktis” dengan skor 80% dari aspek keterbacaan serta memenuhi kriteria 

“Sangat Praktis” dengan skor 90% dari aspek kebermanfaatan, maka hasil 

praktikalitas yang diberikan oleh guru memenuhi kriteria “Sangat Praktis” 

dengan skor 90%. dan praktikalitas peserta didik menunjukkan kriteria “Praktis” 

dengan skor 83,06% dari aspek penggunaan, memenuhi kriteria “Praktis” dengan 

skor 82,97% dari aspek kemenarikan, dan kriteria “Praktis” dengans skor 81,61% 
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dari aspek kebermanfaatan. Maka hasil dari praktikalitas peserta didik memenuhi 

kriteria “Praktis” dengan skor 82,58%. Hal ini dapat dibuktikan dari analisis 

kemampuan pemecahan masalah matematis peserta didik pada tes pretest dan 

posttest dengan kriteria “Sedang” dengan skor 0,62 dan presentase N-gain yaitu 

62% memenuhi kriteria “Cukup Efektif”. 

Sehingga media pembelajaran interaktif berbasis kontekstual pada materi 

trigonometri kelas X untuk meningkatkan kemampuan pemecahan masalah 

matematis SMA memenuhi kriteri Valid dan Praktids, serta memenuhi kriteria 

Efektif, sehingga media pembelajaran yang dikembangkan sudah layak untuk 

digunakan sebagai media pembelajaran pada materi trigonometri.  

B. Saran  

Sehubungan dengan penelitian pengembangan yang telah peneliti lakukan, 

maka peneliti menyarankan agar: 

1. Pendidik dapat menggunakan media pembelajaran interaktif berbasis 

kontekstual yang teah dikembangkan sebagai salah satu media alternatif 

untuk membantu peserta didik dapat belajar mandiri  

2. Bagi peneliti selanjutnya disarankan untuk merancang media pembelajaran 

interaktif berbasis kontekstual dengan mempertimbangkan penggunaannya 

secara offline agara dapat diakses oleh peserta didik dalam keadaan tidak 

menggunakan jaringan. 

3. Rekomendasi untuk penelitian selanjutnya yaitu mengembangkan media 

pembelajaran interaktif yang dapat diakses secara offline dan dapat 

merespon jawaban soal isian yang memiliki kriteria jawaban yang bervariasi 
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