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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media roda putar berbasis flip-
book pada Pendidikan Pancasila elemen Bhineka Tunggal lka yang
memenuhi kriteria valid, praktis dan efektif. Jenis penelitian ini adalah
penelitian pengembangan (Research and Development) model 4-D yaitu
define, design, develop dan dissiminate. Instrument penelitian meliputi
lembar validitas, praktikalitas dan efektivias. Validator terdiri dari 3 orang
dosen ahli yaitu validator materi, bahasa dan desain. Skor aspek penilaian
materi 93,75 skor aspek penilaian bahasa 90,5 skor aspek penilaian desain
84 dan mendapatkan rata- rata skor validasi adalah 89,41 dengan
memenuhi kriteria sangat valid. Praktikalitas terdiri oleh guru dan siswa,
praktikalitas oleh guru diperoleh jumlah persentase 97,25% dan
praktikalitas oleh siswa diperoleh jumlah persentase 88,05% dan
mendapatkan rata-rata persentase praktikalitas adalah 92,65% termasuk
kriteria sangat praktis. dan rata-rata skor Efektivitas oleh peserta didik di
peroleh 0,72 dengan kriteria keefektifan tinggi. Dengan berdasarkan hasil
penelitian dapat disimpulkan bahwa e-media roda putar berbasis flip-book
pada peserta didik pada elemen Bhineka Tunggal Ika di fase A memenuhi
kriteria valid, praktis dan efektif. Guru bisa memanfaatkan e-media roda
putar berbasis flip-book ini dengan baik sebagai media pembelajaran yang
dapat digunakan dalam proses pembelajaran di sekolah dasar.

Kata Kunci :E-Media Roda Putar, Flip-Book, Pendidikan Pancasila.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan aspek penting dalam upaya meningkat kualitas
sumber daya manusia. Seperti halnya pengetahuan tentang Pancasila, Pendidikan
mempunyai peranan yang sangat penting di dalam membentuk kepribadian peserta
didik atau generasi muda, mencerdaskan kehidupan bangsa, dan sebagai media
untuk mempertahankan nilai-nilai luhur Pancasila. Pendidikan Pancasila sebagai
dasar negara, mendapat perhatian serius dari masyarakat. Berbagai pendapat negatif
bermunculan terkait dengan Pancasila yang perlu diluruskan agar tidak
menimbulkan ketimpangan-ketimpangan yang bisa memecah belah persatuan dan
kesatuan masyarakat Indonesia, Rahman, dkk (2022:3). Untuk mewujudkan tujuan
pendidikan nasional, diperlukan penyelenggarakan pendidikan yang diharuskan
dapat mampu meningkatkan penguasaan dan pengembangan pentingnya
penanaman nilai-nilai pancasila dalam bhineka tunggal ika pada peserta didik perlu
diwadahi melalui pendidikan formal dan nonformal.

Sedangkan menurut Sasongko, (2018:33) Pendidikan adalah sebagai usaha
sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran
untuk peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki
kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak
mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya dan masyarakat. Pengertian

Pendidikan dapat diartikan sebagai usaha sadar dan sistematis untuk mencapai taraf



hidup atau untuk kemajuan lebih baik. Secara sederhana, Pengertian pendidikan
adalah proses pembelajaran bagi peserta didik untuk dapat mengerti, paham, dan
membuat manusia lebih kritis dalam berpikir.

Pendidikan Pancasila merupakan wadah yang tepat untuk memberikan
pemahaman pada peserta didik tentang pentingnya pancasila sebagai dasar negara
serta penanaman nilai-nilai yang terkandung di dalamnya untuk menjaga keutuhan
bangsa dan negara Indonesia, Nurgiansah (2022:7311). Peserta didik akan menjadi
warga negara Indonesia yang cerdas dan berkarakter manakala pendidikan dalam
keluarga, sekolah, dan masyarakat saling mendukung dalam mengajarkan
pendidikan pancasila. Salah satu faktor penunjang dari keberhasilan pembelajaran
pancasila adalah penggunaan metode pembelajaran yang tepat.

Pembelajaran Pancasila yang diberikan pada semua jenjang pendidikan.
Dalam Kurikulum Merdeka, Pembelajaran Pancasila bertujuan untuk membentuk
Profil Pelajar Pancasila dengan pendekatan yang lebih kontekstual, reflektif, dan
berbasis proyek. Pendidikan Pancasila tidak hanya diajarkan sebagai mata pelajaran
wajib, tetapi juga diterapkan dalam berbagai aspek pembelajaran lainnya dan
membutuhkan media yang dapat membuat pembelajaran lebih menyenagkan.

Penggunaan media pembelajaran sering dijadikan alternatif untuk mengatasi
kejenuhan belajar siswa, menggunakan media dengan baik sehingga pembelajaran
yang akan disampaikan oleh guru dapat diterima dengan baik oleh siswa. Ada
banyak sekali jenis media pembelajaran seperti media roda putar, media animasi,

dan sebagainya.



Media pembelajaran adalah segala bentuk alat atau bahan yang digunakan
untuk membantu proses belajar mengajar agar pesan pembelajaran dapat
tersampaikan secara efektif dan efisien dan media pembelajaran saat ini sangat
beragam. Oleh karena itu, media dapat digolongkan secara variatif untuk memenuhi
kebutuhan pembelajaran di kelas. Pemahaman guru yang tepat, cermat dan
menyeluruh terhadap penggolongan dan pemilihan jenis media menjadi faktor
penentu ketepatan tersampaikannya isi pesan pembelajaran dari sumber pesan
kepada siswa sebagai penerima pesan. Jenis-jenis media pembelajaran yang biasa
digunakan terdiri atas: media audio, media visual, dan media audio visual gerak dan
juga media roda putar.

Media roda putar adalah alat pembelajaran berbentuk lingkaran yang bisa
diputar. Media ini dirancang untuk membuat pembelajaran lebih menarik dan
mudah dipahami, terutama untuk materi yang memerlukan pemahaman konsep atau
urutan. Menurut Irham & Firdaus, (2024:15) roda putar adalah objek berbentuk
bundar atau lingkaran yang dapat diputar. Media roda putar adalah objek yang
berbentuk lingkaran, yang bersama dengan sumbu dapat menghasilkan satu
gerakkan dengan gesekkan kecil dengan cara bergulir. Media roda putar ini
merupakan pengembangan dari permainan yang terkenal didunia yaitu Roullete
berasal dari bahasa asing yaitu bahasa perancis yang artinya roda kecil. Media roda
putar adalah alat peraga pembelajaran yang bisa dalam buku flip atau berbasis flip-
book.

Media pembelajaran flipbook melibatkan teknologi dalam penggunaannya.

Flipbook merupakan media elektronik yang didalam penggunaannya dapat



menampilkan simulasi interaktif, dengan kombinasi antara animasi, teks, video,
gambar, audio, dan navigasi yang membuat siswa lebih interaktif, sehingga
pembelajaran menjadi menarik (Nurrita, 20218:188) Penerapan flipbook sebagai
bahan ajar dapat memberikan dua hal sekaligus kepada siswa yaitu siswa dapat
bereksplorasi untuk meningkatkan literasi sains siswa, selain itu siswa mampu
dalam menggunakan teknologi.

Berdasarkan observasi yang peneliti lakukan bersama Ibu Ratna Wilis
S,Pd,Gr. selaku wali kelas rendah pada tanggal 29 November 2024, peneliti
mendapatkan bahwa (1) guru masih kurang memahami teknologi sehingga guru
masih menggunakan metode ceramah (2). Guru masih berpatokan pada buku LKS
sehingga membuat siswa merasa bosan dan tidak semangat mengikuti pelajaran.

Setelah melakukan observasi, peneliti juga melakukan wawancara pada
salah satu guru di sekolah tersebut yakni  Ibu Ratna Wilis S.Pd,Gr.
menggungkapkan bahwa selama proses kegiatan pembelajaran Pendidikan
Pancasila masih ditemukan kesulitan pada peserta didik dalam memahami materi
pembelajaran. Hal tersebut dikarenakan peserta didik kurang aktif serta penerapan
model yang di gunakan masih belum terlaksana dengan optimal.

Dalam penelitian ini, peneliti ingin mengetahui seberapa besar
pengembangan media pembelajaran roda putar berbasis flip-book terhadap hasil
belajar siswa kelas rendah. Pemilihan lokasi ini juga didasarkan pada pertimbangan
bahwa di sekolah tersebut belum pernah diterapkan media pembelajaran roda putar
berbasis flip-book dalam pembelajaran Pendidikan Pancasila. Dengan demikian,

penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi positif bagi peningkatakan



kualitas pembelajaran Pendidikan Pancasila di sekolah tersebut.
B. Identifikasis Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah di atas, terdapat beberapa masalah yang
perlu diidentifikasikan sebagai berikut
1. Pada saat pembelajaran, guru belum sepenuhnya memanfaatkan teknologi
sebagai media pembelajaran.
2. Minimnya media pembelajaran berbasisi IT dan masih berpatokan pada buku
siswa membuat proses belajar terasa bosan dan mengakibatkan peserta didik

tidak semangat semengikuti pembelajaran.

C. Pembatasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah yang telah ditemukan, maka peneliti
memberikan batasan masalah pada pengembangan Pengembangan e-media roda
putar berbasis flip-book fase A elemen Bhineka Tunggal Ika, CP peserta didik
mampu menyebutkan identitas dirinya dan teman yang ada di lingkungan sekolah
maupun di rumabh.
D. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, peneliti dapat merumuskan permasalahan
yang terdapat didalamnya penelitian ini yaitu:

1. Bagaimanakah validitas produk pengembangan e-media roda putar berbasis
flip-book pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila elemen Bhineka

Tunggal Ika untuk fase A?



2. Bagaimanakah kepraktisan produk pengembangan e-media roda putar

berbasis flip-book pada mata pelajaran Pendidkan Pancasila elemen Bhineka
Tunggal Ika untuk fase A?

Bagaimanakah efektivitas produk pengembangan e-media roda putar
berbasis flip-book pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila elemen

Bhineka Tunggal Ika untuk fase A?

E. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, maka tujuan penelitian ini

sebagai berikut:.

1.

Untuk mengetahui validitas produk pengembangan e-media roda putar
berbasis flip-book pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila elemen
Bhineka Tunggal Ika untuk fase A.

Untuk mengetahui kepraktisan produk pengembangan e-media roda putar
berbasisi flip-book pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila elemen
Bhineka Tunggal Ika untuk fase A.

Untuk mengetahui efektivitas produk pengembangan e-media roda putar
berbasis flip-book pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila elemen

Bhineka Tunggal Ika untuk fase A.

F. Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dalam pengembangan media pembelajaran interaktif yang

diharapkan dapat memberikan dampak positif bagi setiap elemen yakni:

1. Manfaat Teoritis



a. Dapat menambah wawasan keilmuan mengenai pengembangan e-media
roda putar berbasis flip-book dalam pembelajaran interaktif.

b. Dapat menambah pengetahuan pada pengembangan e-media roda putar
berbasis flip-book dalam pembelajaran interaktif.

c. Sebagian referensi bagi penulis selanjutnya yang juga membahas
penelitian yang sama dan hasil penelitian ini diharapkan menjadi
sumbangan pemikiran untuk penelitian yang mendalam bagi peneliti

selanjutnya.

2. Manfaat Praktis

3.

a. Bagi Sekolah
Sebagai bahan media tambahan dalam kemajuan untuk pengembangan
media roda putar berbasis flip-book dalam pembelajaran interaktif.
b. Bagi Guru
Sebagai bahan pertimbangan dan tambahan media yang dapat digunakan
untuk bahan pembelajaran yang memantfaatkan teknologi.
c. Bagi Peserta Didik
Menarik minat peserta didik agar termovasi dan dapat mengikuti
pembelajaran dengan baik serta berperan aktif dalam pembelajaran.
Manfaat Akademik
Memberikan tambahan ilmu dan pengetahuan mengenai pengembangan
media roda putar dalam pembelajaran interaktif serta sebagai syarat
menyelesaikan Program Studi Strata Satu (S1) pada Program Studi

Pendidikan Guru Sekolah Dasar.



G. Spesifikasi Produk Yang Dikembangkan

Adapun spesifikasi dari produk hasil pengembangan media roda putar dalam

pembelajaran interaktif, diantaranya:

1.

2.

Produk E-Media Roda Putar Berbasis Flip-Book

E-Media roda putar tersebut juga terdapat video tentang materi identitas diri,
keberagaman dan perbedaan.

E-Media roda putar dipenuhi dengan berbagai warna, dan warna dasar Flip-
Book adalah hijau dan cream dengan ilustrasi menarik dengan gambar kartun
anak-anak.

E-Media roda putar berbasis flip-book juga menambahkan fitur menu yang
di dalamnya terdapat CP dan TP pembelajaran, petunjuk, materi dan
kesimpulan, tugas, quiz.

E-Media roda putar memiliki tombol diantaranya tombol start untuk
memutar roda putarnya, kemudia ada tombol back, tombol next.
Mekanisme media roda putar berbasis flip-book dibagi menjadi beberapa
bagian (penjelasan tentang identitas diri, perbedaan ras, ciri fisik,
kebudayaan)

Dalam media roda putar tersebut terdapat juga lagu anak-anak dan lagu
kebangsaan yang menyenangkan sehingga siswa tidak bosan dalam belajar.
Media roda putar terdapat juga kuis atau latihan yang bisa di isi oleh siswa

di dalam aplikasi tersebut.



H. Kebaharuan dan Orisinalitas

Berdasarkan spesifikasi produk yang dihasilkan oleh peneliti, produk yang
dihasilkan adalah e-media Roda Putar yang berbasis Flip-Book yang menarik dan
mudah dipahami, serta siswa dapat belajar dengan media Roda Putar berbasis Flip-
Book tersebut melalui vidio, tugas, quiz yang tersedia didalam e-media roda putar
berbasis Flip-Book yang telah dibuat dapat diakses dengan mudah dan cepat melalui
ponsel.
I. Definisi Operasional

Fungsi dari media yang sesuai dengan materi pembelajaran merupakan salah
satu factor pendukung dalam hasil belajar siswa sehingga peserta didik diharapkan
dapat menerima pembelajaran dengan baik dan sesuai dengan tujuan pembelajaran,
disinilah letak pentingnya media dalam proses pembelajaran yang akan
berlangsung.

1. Penelitian pengembangan adalah tindakan mengembangkan suatu produk
yang bertujuan produk tersebut lebih memiliki daya guna pada suatu
kelompok yang dijadikan daya target dari pengembangan tersebut.

2. Media pembelajaran adalah seperangkat alat pendidikan yang digunakan
guru sebagai alat bantu untuk menyampaikan materi pembelajaran guna
memudahkan konsep isi materi dan atau untuk menciptakan kegiatan belajar

kreatif, inovatif, dan menyenangkan.



