BAB YV
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian mengenai Pengembangan E-Modul
Pendidikan Pancasila Fase F Elemen NKRI Berbasis Team Based Project
berbantu iSpring Suite, dapat disimpulkan bahwa:

1. E-modul ajar Pendidikan Pancasila berbasis Team-Based Project yang
dikembangkan dengan bantuan iSpring Suite telah memenuhi kriteria
validitas berdasarkan penilaian tiga validator, yaitu ahli materi, ahli
bahasa, dan ahli media. Hasil validasi materi memperoleh rata-rata 93,22%
dengan kategori sangat valid, validasi bahasa mencapai 100% dengan
kategori sangat valid, dan validasi media memperoleh rata-rata 88,42%
dengan kategori valid. Secara keseluruhan, hasil rata-rata validasi
menunjukkan kategori sangat valid, sehingga e-modul ini layak digunakan
dalam proses pembelajaran.

2. Praktis didapatkan data dari angket pendidik dan peserta didik, E-modul
Pendidikan Pancasila berbasis Team-Based Project bantuan iSpring Suite
Fase F SMK Dhuafa Nusantara dinyatakan sangat praktis dengan rata-rata
presentase kepraktisan 95,42% oleh pendidik, dan dinyatakan sangat
efektif dengan rata-rata persentase keefektifan e-modul 89,53% oleh
peserta didik.

3. Efektiftas menggunakan dua kelas (kelas Eksperimen dan kelas Kontrol)
dari dua kelas Terdapat hasil belajar Pendidikan Pancasila pada Fase F

berdasarkan nilai N-Gain Skor pada kelas eksperimen sebesar 0,80 dan
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kelas kontrol 0,40 sehingga dengan tafsiran N-Gain menggunkaan e-modul
pembelajaran Pendidikan Pancasila berbasis Team Based Project berbantu
1Spring Suite sangat efektif untuk meningkatkan hasil belajar.
B. Saran
Berdasarkan penelitian yang telah peneliti lakukan, maka ada beberapa
saran yang dapat peneliti sampaikan sebagai berikut:

1. Bagi guru Pendidikan Pancasila Fase F, e-modul ini dapat dimanfaatkan
sebagai salah satu alternatif bahan ajar yang interaktif dan inovatif untuk
mendukung proses pembelajaran berbasis proyek. Guru diharapkan dapat
menggunakan e-modul ini sebagai sumber belajar tambahan yang sesuai
dengan Kurikulum Merdeka.

2. Bagi murid Fase F, e-modul Pendidikan Pancasila berbasis 7eam Based
Project berbantu iSpring Suite ini diharapkan dapat digunakan dengan baik
sebagai sumber belajar, baik di sekolah maupun secara mandiri di rumah.
Murid juga diharapkan dapat memanfaatkan fitur interaktif dalam e-modul
untuk meningkatkan pemahaman dan motivasi belajar.

3. Bagi sekolah, diharapkan dapat mendukung pemanfaatan e-modul
Pendidikan Pancasila ini sebagai bahan ajar digital yang dapat
memperkaya sumber pembelajaran. Dengan adanya e-modul, sekolah
dapat menambah variasi media pembelajaran yang lebih interaktif,

inovatif, dan sesuai perkembangan teknologi.
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4. Bagi peneliti, hasil penelitian ini menjadikannya sebagai alternatif media
pembelajaran yang dapat meningkatkan efektivitas, kepraktisan, dan

kualitas pembelajaran di sekolah.
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