BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan

Berdasarkan pengembangan dan uji coba media Pembelajaran Canva materi ciri-

ciri lingkungan sehatn dan tidak sehat kelas 111 dapat diperoleh kesimpulan seperti berikut

1. Validasi media Pembelajaran Canva materi ciri-ciri lingkungan sehat dan tidak sehat
pada mata pelajaran IPAS kelas IIl SD Negeri 29 Sungai Nipah yang telah
dikembangkan dengan validitas oleh ahli yaitu dengan rata-rata hasil 0,882 dengan
rincian aspek media dengan nilai 0,888, aspek materi 0,871 kategori sangat valid dan
aspek Bahasa 0,888 kategori sangat valid. Maka dari hasil ini dapat disimpulkan
bahwa media Pembelajaran Canva materi ciri-ciri lingkungan sehat dan tidak sehat

sangat valid untuk digunakan di sekolah dasar.

2. Praktikalitas media Pembelajaran Canva materi ciri-ciri lingkungan sehat dan tidak
sehat kelas 111 SD Negeri 29 Sungai Nipah yang telah dikembangkan dinyatakan
sangat praktis dengan rata-rata 92,98%, dengan rincian berdasarkan angket
praktikalitas respon guru mendapatkan persentase 94,66%, sedangkan angket repon
peserta didik terhadap media yang diberikan mendapatkan persentase 91,30%. Maka
dari data yang disajikan dapat disimpulkan bahwa media Pembelajaran Canva materi
ciri-ciri lingkungan sehat dan tidak sehat kelas Il SD sangat praktis untuk

digunakan di sekolah dasar.
B. Saran

Adapun saran peneliti yaitu sebagai berikut:
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1. Bagi pendidik
Pedidik dapat mengaplikasikan media pembelajaran canva sebagai salah satu
media digunakan untuk menunjang proses belajar peserta didik karena telah

dikembangkan untuk mengatasi kesulitan dalam menyampaikan materi.
2. Bagi peserta didik
Peserta didik dapat memanfaatkan media pembelajaran yang telah dikembangkan
dalam pembelajaran serta memudahkan peserta didik memahami materi
2. Bagi peneliti selanjutnya
Bagi peneliti selanjutnya, diharapkan dapat mengembangkan media Canva untuk

penunjang dan pendukung pada mata pelajaran lainnya.
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