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ABSTRAK

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh hasil belajar sebagian besar siswa yang tidak
mencapai kriteria ketercapaian tujuan pembelajaran (KKTP) dikelas V SDN 18 Air
Tawar Selatan. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh media Travel
Game berbasis pembelajaran kooperatif terhadap hasil belajar matematika siswa di
kelas V SDN 18 Air Tawar Selatan. Jenis penelitian ini adalah penelitian eksperimen.
Populasi dalam penelitian ini adalah siswa kelas V SDN 18 Air Tawar Selatan yang
terdiri dari dua kelas yang berjumlah 50 siswa. Penentuan kelas sampel dengan
menggunakan fotal sampling. Penentuan kelas eksperimen dan kelas kontrol yaitu
secara acak. Data yang dikumpulkan adalah data hasil belajar matematika siswa.
Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan tes hasil belajar, tes yang
digunakan yaitu tes berupa pilihan ganda. Hasil akhir pada hasil belajar matematika
siswa menunjukan rata-rata hasil belajar siswa kelas VA sebagai kelas eksperimen
yaitu 81,12 dan pada kelas VB sebagai kelas kontrol yaitu 35,84. Pengujian hipotesis
dengan independent t test diperoleh nilai signifikansi < 0,05 dengan taraf signifikansi
0,001 yang artinya, terdapat pengaruh media Travel Game berbasis pembelajaran
kooperatif terhadap hasil belajar siswa kelas V SDN 18 Air Tawar Selatan. Dengan
demikian media Travel Game diharapkan digunakan dalam proses pembelajaran untuk
memberikan pengaruh yang lebih baik terhadap hasil belajar siswa.

Kata Kunci: Media Travel Game, Hasil Belajar, Kooperatif
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah
Pendidikan merupakan salah satu upaya untuk meningkatkan sumber

daya manusia. Melalui pendidikan manusia, seseorang dapat memperoleh
berbagai pengetahuan, mengembangkan keterampilan yang ada dan
menerapkannya dalam kehidupannya. Pendidikan dapat mengubah cara berpikir
kita dalam menghadapi segala tantangan masa depan. Oleh karena itu, perlu
adanya peningkatan kesadaran akan pentingnya pendidikan bagi anak usia
sekolah, khususnya pada jenjang sekolah dasar (SD). Pada tahap ini anak mulai
memperoleh berbagai pengetahuan yang dapat diterapkan dalam kehidupan
sehari-hari. Sekolah dasar merupakan jenjang pendidikan formal yang paling
dasar. Salah satu bentuk pendidikan di sekolah dasar adalah pembelajaran
matematika.

Menurut Rahmayani (dalam Adela dkk, 2022:70) matematika adalah
pengetahuan dasar yang diperlukan oleh siswa untuk menunjang keberhasilan
belajarnya dalam menempuh pendidikan yang lebih tinggi. Berdasarkan
berbagai pendapat di atas dapat disimpulkan bahwa matematika merupakan
salah satu komponen dari rangkaian pembelajaran yang diperlukan oleh siswa
untuk menunjang keberhasilan belajarnya. Pada pembelajaran matematika guru
perlu menghubungkan konsep-konsep matematika dengan kehidupan nyata dan
pengalaman peserta didik, maka pembelajaran matematika akan lebih menarik,
lebih nyata dan berguna. Menurut Susanto (2013:183) Faktanya, pembelajaran

di Indonesia masih bisa dikatakan konvensional, karena guru masih berperan

UNIVERSITAS BUNG HATTA



dalam menentukan arah proses pembelajaran, dan siswa hanya berperan sebagai
objek pembelajaran. Permasalahan di sekolah antara lain penggunaan metode
dan strategi yang tidak tepat dan beragam. Keberhasilan tidak hanya bergantung
pada model pembelajaran dan media pembelajaran yang diharapkan oleh guru
saja, namun pemilihan dan penerapan model dan media pembelajaran tersebut
dalam proses pembelajaran yang bersangkutan sangat memberikan kontribusi
terhadap keberhasilan proses pengajaran. Oleh karena itu, perlu dilakukan upaya
untuk mengubah proses belajar mengajar agar siswa tidak lagi sekedar menjadi
objek belajar.

Faktanya, siswa masih menganggap matematika sebagai mata pelajaran
yang menakutkan. Mata pelajaran ini mungkin sulit bagi sebagian siswa karena
melibatkan angka dan rumus serta dianggap membosankan. Pendidik juga sering
menemui kesulitan ketika menerapkan strategi pembelajaran yang tidak sesuai
dengan materi pelajaran. Terlebih lagi, kurangnya media yang menarik bagi
pendidik untuk digunakan dalam proses belajar mengajar di kelas membuat
pembelajaran matematika menjadi membosankan.

Menurut Wahyuningtyas & Sulasmono (2020:23) media pembelajaran
adalah perantara dalam memberikan materi dalam bentuk ilustrasi yang
digunakan oleh pendidik untuk membuatnya lebih mudah bagi peserta didik
dalam memahami materi yang diajarkan. Dalam memilih media pembelajaran
hendaknya memperhatikan kesesuaiannya dengan usia siswa. Pendidik harus
berhati-hati dan teliti dalam memilih media yang digunakannya agar dapat

menyampaikan konsep matematika kepada siswa secara efektif, karena dapat
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berdampak pada pemahaman siswa terhadap mata pelajaran. Media
pembelajaran yang digunakan dalam proses pembelajaran matematika
disesuaikan dengan usia siswa. Pemilihan media yang akurat sangat penting bagi
guru untuk menyampaikan konsep matematika kepada siswa. Dengan
menyajikan pembelajaran dalam bentuk permainan dapat merangsang semangat
belajar matematika lebih lanjut. Siswa secara tidak sadar melakukan aktivitas
bermain yang diintegrasikan ke dalam proses pembelajaran. Salah satu
permainan yang dapat diterapkan di sekolah dasar adalah Media Pembelajaran
Travel Game.

Bedasarkan hasil observasi yang dilakukan tanggal 18- 21 Desember
2024 di kelas V SDN 18 Air Tawar Selatan, Kota Padang, Kec. Padang Utara,
Peneliti menemukan bahwa dalam proses pembelajaran peserta didik cendrung
bosan karena penggunaan media pembelajaran yang digunakan oleh pendidik
kurang variatif. Meskipun kelas memiliki fasilitas yang lengkap seperti adanya
infokus, tetapi guru kurang memanfaatkan fasilitas dengan baik. Selain itu,
partisipasi siswa dalam pembelajaran masih kurang seperti dalam berkelompok
siswa kurang aktif dalam menyampaikan pendapat, hanya ada beberapa siswa
yang aktif menyampaikan pendapat. Hal ini dikarenakan siswa kurang percaya
diri dalam menyampaikan pendapat dalam berkelompok.

Berdasarkan hasil wawancara dengan wali kelas VA SDN 18 Air Tawar
Selatan yang bernama ibu Meri Susanti S.Pd. diperoleh bahwa penggunaan
media pembelajaran yang kurang bervariasi dan cendrung monoton sehingga

proses pembelajaran menjadi kurang menarik. Hal ini berdampak hasil belajar
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siswa yang kurang maksimal. Terlihat pada data ketuntasan hasil belajar siswa
pada hasil ujian assessment sumatif Tengah semester 1 kelas V SDN 18 Air
Tawar Selatan. Semua siswa belum mencapai Kriteria Ketercapaian Tujuan

Pembelajaran (KKTP) yang ditetapkan yaitu 80. Dapat dilihat pada tabel 1

berikut.
Tabel 1. Ketuntasan Siswa Dalam Nilai Ujian Sumatif Tengah
Semester I MTK Kelas V Tahun Ajaran 2024/2025
Ketuntasan Siswa
Kel Jumlah

clas Siswa Tuntas Tidak Tuntas

Jumlah Y% Jumlah %
VA 25 0 - 25 100
VB 25 0 - 25 100

Sumber : Guru Kelas V SDN 18 Air Tawar Selatan

Berdasarkan tabel 1 di atas dapat dilihat bahwa hasil belajar siswa
rendah, hal ini dapat dilihat dari persentase siswa yang tuntas yaitu dengan
persentase kelas VA sebesar 0% dan persentase yang tidak tuntas VA 100% dan
persentase yang tuntas kelas VB sebesar 0% dan persentase yang tidak tuntas
100%. Masih ada sebagian siswa yang nilainya berada di bawah Kriteria
Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP) yaitu 80.

Untuk mengatasi hal tersebut, maka guru diharapakan dapat menerapkan
model pembelajaran yang dapat mendorong partisipasi siswa dan memberikan
pengalaman yang bermakna. Model Pembelajaran kooperatif merupakan salah
satu model pembelajaran yang dapat memberikan kontribusi positif terhadap
proses dan hasil belajar siswa. Pembelajaran kooperatif adalah model

pembelajaran yang mengelompokkan siswa untuk tujuan menciptakan
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pendekatan pembelajaran yang berhasil menginterasikan keterampilan sosial
yang bermuatan akademik.

Menurut Hasanah & Himami (2021:1) pembelajaran kooperatif
merupakan sebuah strategi pemebelajaran yang melibatkan siswa yang bekerja
secara kolaborasi untuk mencapai tujuan bersama. Pembelajaran kooperatif
disusun dalam sebuah usaha untuk meningkatkan partisipasi siswa, menfasilitasi
siswa dengan pengalaman sikap kepemimpinan dan membuat keputusan dalam
kelompok serta memberikan kesempatan pada siswa untuk berinteraksi dan
belajar bersama-sama yang berbeda latar belakangnya. Salah satu media yang
efektif digunakan dalam pembelajaran kooperatif adalah media Travel Game.
Media ini dapat mendorong siswa untuk berkolaborasi, berdiskusi, dan
memecahkan masalah bersama dalam pembelajaran.

Travel Game menurut Indrawati & Suardiman (2013:137) merupakan
media pembelajaran yang berwujud benda nyata yang memungkinkan siswa
belajar secara aktif dengan model pembelajran kooperatif. Travel game ini
memaksimalkan kegiatan belajar siswa dalam kelompok - kelompok kecil dan
saling belajar bersama. Sehingga Siswa memiliki tantangan untuk berfikir cepat,
tepat, akurat agar tidak tertinggal langkah dari lawan mainnya.

Media travel game berbasis model pembelajaran kooperatif mempunyai
tujuan yang sama yaitu mendorong siswa untuk berperan aktif dalam proses
pembelajaran, dan juga memberikan kegiatan pembelajaran yang menyenangkan

serta mendorong siswa untuk lebih aktif. Dengan hal ini, juga diharapkan hasil
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belajar siswa akan mengalami peningkatan sesuai dengan indikator capaian
penelitian yang telah ditentukan.

Berdasarkan latar belakang di atas, maka penulis tertarik untuk
melakukan penelitian dengan judul “Pengaruh Media Travel Game Berbasis
Model Pembelajaran Kooperatif terhadap Hasil Belajar Matematika Siswa Kelas

V SDN 18 Air Tawar Selatan”.

B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan di atas, maka dapat

disimpulkan berbagai masalah yang ditemukan oleh peneliti sebagai berikut.
1. Hasil belajar Siswa masih rendah, sehingga masih banyaknya Siswa yang
belum tuntas atau memenuhi (KKTP)
2. Peserta didik kurang aktif dalam pembelajaran berkelompok.
3. Penggunaan media pembelajaran yang kurang bervariasi dan cendrung
monoton sehingga proses pembelajaran menjadi kurang menarik.
4. Guru kurang memanfaatkan fasilitas dengan baik.

5. Penggunaan metode dan strategi yang kurang bervariasi.

C. Pembatasan Masalah
Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah di atas, agar peneliti

lebih focus dan terkontrol, maka permasalahan yang perlu diteliti dibatasi pada
rendahnya hasil belajar siswa pada pembelajaran matematika di kelas V. SDN 18

Air Tawar Selatan.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah di atas, maka

rumusan masalah dalam penelitian ini adalah "Apakah terdapat Pengaruh Media
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Travel Game Berbasis Model Kooperatif Terhadap Hasil Belajar Pada

Pembelajaran Matematika Siswa Kelas VA SDN 18 Air Tawar Selatan?

E. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah, maka tujuan penelitian ini adalah Untuk

melihat hasil belajar matematika siswa yang dengan menggunakan media travel
game berbasis model pembelajaran kooperatif lebih baik dari hasil belajar
matematika siswa dengan menggunakan media pembelajaran konsvensional di

kelas V SDN 18 Air Tawar Selatan.

F. Manfaat Penelitian

1. Manfaat Teoritis
Hasil penelitian ini dapat membantu memperkuat teori belajar yang

ada, menambah wawasan dan ilmu pengetahuan terkhusus pada
pemahaman konsep matematika, dan membuka jalan bagi penelitian

selanjutnya di bidang ini.

2. Manfaat Praktis
Penelitian tentang Pengaruh Media Travel Game Berbasis Model

Pembelajaran Kooperatif Terhadap Hasil Belajar Matematika Siswa Kelas
VA SDN 18 Air Tawar Selatan dapat memberikan berbagai manfaat, baik
bagi siswa, guru, sekolah, maupun pihak terkait lainnya.
a. Manfaat bagi siswa.
Untuk membantu dalam pembelajaran yang dapat meningkatkan
keterlibatan siswa dalam materi sehingga meningkatkan kemampuan

siswa dalam pembelajaran.
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b. Manfaat Bagi Guru
Sebagai sumber ide dan referensi dalam sumber belajar menambah
wawasan dan pengetahuan dalam penggunaan model pembelajaran
yang dapat digunakan pada proses pembelajaran.
c. Manfaat Bagi Sekolah
Dapat memberikan dampak positif terhadap kemajuan sekolah,
yang tercermin dari peningkatan kemampuan potensi guru dalam
mengelola pembelajaran dan memperbaiki aktivitas belajar yang
diperoleh siswa.
d. Manfaat Bagi Peneliti
Bagi peneliti, menambah pengetahuan atau wawasan peneliti

tentang model pembelajaran kooperatif.
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