BABV
PENUTUP

A. Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, dapat disimpulkan bahwa

motivasi dan hasil belajar Pendidikan Pancasila pada siswa kelas V SDN 55 Air

Pacah dapat meningkat melalui penerapan model pembelajaran sramble.

1.

Motivasi belajar siswa kelas V. SDN 55 Air Pacah Kota Padang dapat meningkat
dengan model pembelajaran scramble pada siklus I dengan persentase 55,5%
meningkat menjadi 77% pada siklus II.

Dengan menggunakan model pembelajaran scramble dapat menigkatkan hasil
belajar Pendidikan Pancasila pada siswa kelas V SDN 55 Air Pacah. Dapat
dilihat dari hasil siklus I dengan persentase nilai siswa yang sebesar 44%
meningkat menjadi 84% pada siklus II. Hasil tersebut telah mencapai indikator
keberhasilan yang telah ditetapkan yaitu sebesar 80%.

Saran

Sehubung dengan hasil penelitian yang diperoleh, maka saran yang dapat

peneliti berikan adalah:

1.

Guru dapat menggunakan model pembelajaran scramble pada saat proses
pembelajaran. Tidak hanya untuk mata pelajaran Pendidikan Pancasila. Pada
pelajaran lainnya model ini juga cukup efektif untuk membantu siswa dalam
proses belajar dan membuat siswa percaya diri atas kemampuan yang
dimilikinya. Karena dalam model ini siswa belajar secara berkelompok, dimana
setiap siswa diberikan kesempatan untuk memperlihatkan kemampuannya dan

saling memberikan pendapat mereka masing-masing.
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2. Bagi peneliti lainnya yang akan melakukan penelitian lanjutan terkait dengan
model scramble agar dapat mempersiapkan perangkat yang lebih baik lagi agar
dapat membuat siswa lebih termotivasi dalam belajar dan hasil belajar lebih

meningkat dari penelitian yang dilakukan.
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