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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan meningkatkan hasil belajar matematika siswa kelas IV SDN
01 Ulak Karang Selatan melalui penerapan model PBL berbantu media PowerPoint
(PPT) interaktif. Jenis penelitian ini adalah Penelitian Tindakan Kelas (PTK) yang
dilaksanakan dalam dua siklus terdiri dari empat tahapan yaitu perencanaan,
pelaksanaan, observasi, dan refleksi dengan jumlah subjek 27 orang. Instrumen
penelitian meliputi tes hasil belajar dan lembar observasi guru. Hasil penelitian
menunjukan bahwa presentase aktifitas guru pada siklus I yaitu 73,21% dan
meningkat pada siklus ke Il menjadi 96,42% dengan kategori sangat baik.
Sedangkan hasil belajar siswa diperoleh pada siklus I yaitu 54,16% dengan rata-
rata 66,875 dan meningkat pada siklus II yaitu 84,61% dengan rata-rata
80,38.Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa penerapan model Problem
Based Learning (PBL) berbantu media PPT interaktif efektif dalam meningkatkan
hasil belajar matematika siswa kelas IV SD Negeri 01 Ulak Karang Selatan.
Penelitian ini memberikan implikasi bagi guru untuk lebih memanfaatkan model
pembelajaran inovatif dan media interaktif dalam menciptakan suasana belajar yang
menarik dan bermakna.

Kata kunci: hasil belajar, matematika, Problem Based Learning (PBL), media PPT

interaktif
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BABI

PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan memiliki peranan yang sangat penting dalam membentuk
sumber daya manusia yang berkualitas. Melalui pendidikan, individu dibekali
dengan berbagai keterampilan dan pengetahuan yang dibutuhkan untuk
menghadapi tantangan di masa depan. Salah satu mata pelajaran yang memiliki
peran strategis dalam pengembangan berpikir logis dan sistematis adalah
matematika. Menurut Sutrisno (2020 : 45) , pembelajaran matematika bertujuan
untuk melatih pola pikir sistematis dan meningkatkan kemampuan pemecahan
masalah. Namun, pada kenyataannya, banyak siswa yang menganggap
matematika sebagai mata pelajaran yang sulit, membosankan, dan kurang

menarik, sehingga berdampak pada rendahnya hasil belajar mereka di kelas.

Berdasarkan hasil observasi awal yang dilakukan di SD Negeri 01 Ulak
Karang Selatan, di sekolah tersebut sudah menggunakan kurikulum merdeka dan
guru menggunakan model PBL dan PjBL dalam proses pembelajran nya. akan
tetapi masih ditemukan bahwa tingkat pemahaman siswa terhadap materi
matematika masih tergolong rendah. Hal ini terlihat dari data nilai ulangan
harian yang menunjukkan bahwa masih banyak siswa yang mendapatkan nilai
di bawah Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP) yang telah
ditetapkan oleh sekolah. Hal ini dapat dilihat dari hasil ualang harian siswa kelas
IV SD Negeri 01 Ulak Karang Selatan pada Tabel 1 (Lampiran [ Halaman 69) di

bawah ini :
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Tabel 1 : Daftar Penilaian harian siswa kelas IV B SD Negeri 01 Ulak Karang
Selatan Tahun Ajar 2025/2026.

Kelas | KKTP | Jumlah Siswa yang Siswa yang tidak
v siswa tuntas tuntas
>80 <80
Jumlah | persen | Jumlah Persen
B 80 27 11 42% 16 61%

Berdasarkan Tabel 1 dapat dilihat bahwa nilai matematika siswa kelas IV
masih banyak yang berada di bawah KKTP. Selain itu, berdasarkan wawancara
dengan guru kelas IVB SD Negeri 01 Ulak Karang Selatan Bapak Oky Prama
Bakti, S.Pd. pada tanggal 22 Juli 2025. Menurut Bapak Oky Prama Bakti, S,Pd.
bahwa salah satu penyebab utama rendahnya hasil belajar siswa walaupun guru
sudah menggunakan Model Problem Based Learning (PBL) dalam proses
pembelajaran yang di laksanakan di dalam kelas, akan tetapi PBL yang di
lakukan guru kurang maksimal, seperti kurangnya penggunaan media
pembelajaran dan penjelasan teori tanpa banyak melibatkan siswa secara aktif
dalam kegiatan pembelajaran. Hal ini menyebabkan siswa menjadi pasif, kurang
terlibat dalam pembelajaran, serta kurang memiliki kesempatan untuk

mengeksplorasi konsep matematika secara lebih mendalam .

Trianto (2019:72), Mengatakan pembelajaran yang hanya berfokus pada
penyampaian materi tanpa memberikan kesempatan kepada siswa untuk
berpartismatematikasi aktif dapat membuat mereka kesulitan dalam memahami
dan menerapkan konsep-konsep matematika dalam kehidupan nyata. Selain itu,

Hidayat (2021:34) juga menyatakan bahwa rendahnya minat dan motivasi siswa
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dalam belajar matematika dapat disebabkan oleh kurangnya variasi dalam
metode pembelajaran serta minimnya penggunaan media pembelajaran yang

dapat membantu siswa memahami materi dengan lebih interaktif dan menarik.

Untuk mengatasi rendahnya hasil belajar siswa, salah satu alternatif yang
dapat digunakan untuk meningkatkan hasil belajar matematika siswa adalah
dengan menerapkan model Problem-Based Learning (PBL) berbantu media
interaktif. Model Problem-Based Learning (PBL) merupakan model
pembelajaran yang berpusat pada siswa, di mana mereka diberikan masalah
nyata yang harus mereka pecahkan dengan cara mengeksplorasi informasi yang
relevan, berdiskusi dengan teman, serta menarik kesimpulan secara mandiri
(Hmelo-Silver, 2019:112). PBL tidak hanya membantu siswa memahami konsep
dengan lebih baik, tetapi juga melatih mereka untuk berpikir kritis, kreatif, serta

mampu menyelesaikan masalah dengan pendekatan yang lebih sistematis.

Selain penggunaan model PBL, penerapan media interaktif juga dapat
menjadi salah satu strategi yang efektif dalam meningkatkan minat dan motivasi
siswa dalam belajar matematika. Menurut Arsyad (2018:102), media interaktif
merupakan alat bantu pembelajaran yang memanfaatkan teknologi digital,
seperti video animasi, simulasi interaktif, serta aplikasi pembelajaran berbasis
digital yang dapat membuat proses pembelajaran menjadi lebih menarik dan
menyenangkan bagi siswa. Penggunaan media interaktif dapat membantu siswa
dalam memahami konsep yang abstrak dengan lebih mudah, karena mereka
dapat melihat visualisasi dari konsep yang dipelajari serta terlibat secara aktif

dalam eksplorasi materi.
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Dengan demikian, penelitian ini bertujuan untuk menganalisis upaya
peningkatan hasil belajar matematika melalui penerapan model Problem-Based
Learning (PBL) berbantuan media interaktif di SD Negeri 01 Ulak Karang
Selatan. Melalui penelitian ini, diharapkan dapat diperoleh pemahaman yang
lebih mendalam mengenai efektivitas model PBL serta peran media interaktif
dalam meningkatkan keterlibatan dan hasil belajar siswa dalam pembelajaran

matematika.

B. Identifikasih Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, terdapat beberapa
permasalahan dalam pembelajaran matematika di kelas IV SDN 01 Ulak Karang

Selatan:

1. Hasil belajar matematika siswa di SD Negeri 01 Ulak Karang Selatan masih
rendah, yang terlihat dari persentase siswa yang belum mencapai KKTP.

2. Kurangnya penggunaan media pembelajaran interaktif dalam proses
pembelajaran, sehingga siswa tidak memiliki kesempatan untuk belajar

dengan metode yang lebih menarik dan efektif.

C. Pembatasan Masalah
Dalam penelitian ini, pembatasan masalah diperlukan agar penelitian lebih
terarah dan fokus pada variabel yang dapat dikendalikan. Pembatasan masalah

dilakukan berdasarkan teori-teori yang relevan sebagai berikut:

1. Model Pembelajaran yang digunakan: Problem Based Learning (PBL)

2. Media Pembelajaran yang digunakan: PowerPoint (PPT) Interaktif
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3. Variabel yang dibatasi: Hasil belajar siswa

4. Lingkup penelitian : SD Negeri 01 Ulak Karang Selatan

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah diatas maka yang menjadi topik
permasalahan ini:” Bagaimana upaya peningkatan hasil belajar Matematika
menggunakan model Problem-Based Learning (PBL) berbantu media PPT

interaktif di SDN 01 Ulak Karang Selatan?”.

E. Tujuan Penelitian

Adapun tujuan penelitian ini adalah untuk mendeskripsikan peningkatan
hasil belajar matematika siswa setelah diterapkannya model PBL berbantu media

PPT interaktif di SDN 01 Ulak Karang Selatan.

F. Manfaat Penelitian

1. Manfaat Teoritis
Secara teortis penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan
dalam bidang pendidikan mengenai efektivitas model Problem-Based
Learning (PBL) dalam meningkatkan hasil belajar matematika siswa.
Memberikan referensi bagi penelitian selanjutnya terkait penerapan media
interaktif dalam pembelajaran matematika.

2. Manfaat Praktis
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a. Bagi Siswa, Membantu siswa memahami konsep matematika dengan
lebih menarik dan interaktif, sehingga meningkatkan motivasi dan minat
siswa terhadap pelajaran matematika, karena model pembelajaran ini
mendorong siswa untuk lebih aktif dalam mengeksplorasi materi
melalui penyelesaian masalah nyata.

b. Bagi Guru, Membantu guru dalam menciptakan lingkungan
pembelajaran yang lebih aktif dan berpusat pada siswa.

c. Bagi Sekolah, Memberikan masukan dalam pengembangan metode
pembelajaran yang lebih efektif dalam meningkatkan hasil belajar
siswa.

d. Bagi Peneliti Selanjutnya, penelitian ini dapat menjadi motivasi bagi
peneliti lain untuk terus mengembangkan metode pembelajaran berbasis
teknologi yang dapat membantu siswa dalam memahami materi dengan

lebih efektif.
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