BAB YV

PENUTUP
A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan maka peneliti dapat
menyimpulkan bahwa terjadi peningkatan hasil belajar siswa untuk setiap indikator
hasil belajar siswa dari siklus I ke siklus II melalui Problem Based Learning
berbantuan media PPT interaktif pada pembelajaran matematika di SD Negeri 01
Ulak Karang Selatan kota Padang. Hal ini dapat terlihat dari persentase skor

indikator hasil belajar siswa sebagai berikut :

1. Dalam penerapan model Problem Based Learning berbantuan media PPT dapat
meningkatkan aktivitas guru. Pada siklus I dengan presentase 73,21%
sedangkan pada siklus IT dengan Presentase 92,85%.

2. Penerapan model pembelajaran Problem Based Learning berbantuan media
PPT interaktif pada pembelajaran Mtematika dapat meningkatkan hasil belajar
siswa, yaitu pada siklus I dengan rata-rata 66,875 dengan presensate ketuntasan
54,16% dan pada siklus I dengan rata-rata 80,38 dengan presentase ketuntasan

84,61%.

B. SARAN
Sehubungan dengan hasil penelitian yang diperoleh, maka disarankan dalam

pelaksanaan model Problem Based Learning berbantuan media PPT interaktif :
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Guru, penggunaan model problem based learning dengan menggunakan
media PPT dapat mempermudah guru dan siswa dalam melakukan interaksi
belajar didalam kelas.

Siswa, diharapkan belajar secara aktif, kreatif dan inovatif dalam
mengelurkan pendapat atau ide-ide baru dalam belajar secara berkelompok
maupun individu dengan menggunakan media pembelajaran.

Bagi peneliti selanjutnya, agar pelaksanaan model problem based learning
berbantuan media PPT interaktif dapat dilaksanakan dengan baik di SD

Negeri 01 Ulak Karang Selatan kota padang
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