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ABSTRAK 

 

Taman Digital Balai Kota Padang merupakan salah satu ruang terbuka hijau 

publik yang dirancang untuk mendukung fungsi ekologis, sosial, edukatif, serta 

integrasi teknologi informasi sebagai bagian dari program smart city. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengkaji kesesuaian penerapan fungsi Taman Digital dengan pola 

aktivitas pengunjung, sehingga dapat diketahui sejauh mana taman ini telah 

memenuhi konsep yang ditetapkan. Metode penelitian menggunakan pendekatan 

deskriptif kualitatif dengan teknik accidental sampling sebanyak 36 responden, 

melalui observasi, penyebaran kuesioner, dan behavioral mapping. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa fungsi utama taman digital seperti konektivitas (akses 

internet) dan ruang interaksi sosial telah dimanfaatkan secara optimal, khususnya 

untuk aktivitas belajar, bersantai, olahraga ringan, rekreasi, serta kegiatan 

komunitas. Namun, beberapa aspek fungsi lain, seperti sistem informasi digital, 

navigasi, dan penerapan energi terbarukan, belum sepenuhnya terwujud. 

Kesimpulannya, Taman Digital Balai Kota Padang secara umum telah memenuhi 

perannya sebagai ruang publik tematik berbasis teknologi, meskipun masih 

diperlukan pengembangan fasilitas penunjang agar fungsi smart dan energy 

efficient dapat lebih optimal. 

Kata Kunci : Taman Digital; Pola Aktivitas; Ruang Terbuka Hijau. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Ruang terbuka hijau (RTH) merupakan salah satu bentuk ruang terbuka 

yang dirancang untuk memenuhi kebutuhan masyarakat akan tempat berkumpul 

atau melakukan berbagai aktivitas di luar ruangan. Di dalam RTH biasanya 

terdapat area yang berbentuk jalur memanjang atau kelompok-kelompok tertentu. 

Jalur tersebut berfungsi sebagai ruang terbuka yang memungkinkan pertumbuhan 

tanaman dan pepohonan, baik secara alami maupun melalui penanaman yang 

disengaja. Pengaturan mengenai RTH telah diatur dalam Undang-Undang Nomor 

26 Tahun 2007 tentang Penataan Ruang. Setiap wilayah diwajibkan menyediakan 

RTH dengan persentase tertentu dari total luas lahannya. Berdasarkan aturan 

tersebut, minimal 30% wilayah perkotaan harus dialokasikan sebagai RTH, yang 

terdiri dari 20% untuk kepentingan publik dan 10% untuk kepentingan pribadi. 

RTH publik adalah ruang terbuka hijau yang dimiliki dan dikelola oleh 

pemerintah daerah, baik kota maupun kabupaten, untuk digunakan oleh 

masyarakat umum. Contoh RTH publik antara lain taman kota, hutan kota, sabuk 

hijau (green belt), kawasan hijau di sepanjang sungai, pemakaman, serta jalur rel 

kereta api. Sementara itu, RTH privat merupakan ruang terbuka hijau yang 

dimiliki serta dikelola oleh pihak perseorangan atau lembaga tertentu. RTH jenis 

ini biasanya dibuat untuk kepentingan terbatas, misalnya berupa kebun atau 

halaman rumah dan gedung milik masyarakat atau pihak swasta yang ditanami 

berbagai jenis tanaman. 

Ruang Terbuka Hijau (RTH) berdasarkan fungsinya dapat dibedakan 

menjadi empat kategori. Pertama, fungsi ekologis, yang bertujuan menjaga 

kelestarian lingkungan sekitar. Kedua, fungsi ekonomi, di mana RTH 

dimanfaatkan untuk menghasilkan komoditas bernilai jual seperti buah-buahan, 

bunga, dan sayuran. Selain itu, RTH juga dapat dijadikan bagian dari kegiatan 

pertanian, perkebunan, maupun kehutanan. Ketiga, fungsi estetika, yaitu 

memberikan nilai keindahan dan kenyamanan visual pada kawasan perkotaan. 

Keberadaan RTH membantu menciptakan suasana yang asri, harmonis, dan 
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seimbang sehingga dapat mengurangi kesan monoton akibat dominasi bangunan 

tinggi. Keempat, fungsi sosial budaya, yaitu sebagai sarana interaksi masyarakat 

dan ruang untuk mengekspresikan nilai-nilai budaya lokal. RTH juga berperan 

sebagai tempat rekreasi terjangkau serta dapat dimanfaatkan sebagai media 

edukasi dan penelitian terkait lingkungan. (Ridha Rizkiana, 2022). 

Taman kota merupakan salah satu bentuk ruang publik yang memiliki 

peran strategis sebagai wadah interaksi sosial, kegiatan olahraga, maupun rekreasi 

bagi masyarakat perkotaan. Di Kota Padang, pengembangan taman kota oleh 

Pemerintah Kota diarahkan untuk menjadi sarana akses informasi melalui 

penyediaan fasilitas internet nirkabel (Wi-Fi), salah satunya di Taman Digital 

Balai Kota Padang. Kebijakan ini merupakan langkah awal menuju penerapan 

konsep smart city, yaitu konsep pembangunan kota yang mengedepankan 

kemandirian dengan mengintegrasikan teknologi informasi dan komunikasi (TIK) 

di dalam pengelolaannya. (Rini Rachmawati, 2017). 

Taman Digital Balai Kota Padang yang terletak di kawasan Bypass 

merupakan pusat kegiatan masyarakat. Taman Digital di kawasan Kantor Balai 

Kota Padang, merupakan kawasan tempat bermain keluarga yang disediakan 

Pemerintah Kota Padang untuk warganya menghabiskan waktu luang. Dimana 

pada taman ini banyak terjadinya aktivitas berupa belajar, olahraga, reakreasi, dan 

event tertentu. Taman Digital Kota Padang merupakan fasilitas publik yang 

sepenuhnya dimiliki dan dikelola oleh Pemerintah Kota Padang. Pembangunan 

taman ini didasari pada kewajiban penyediaan ruang terbuka hijau sebagaimana 

diatur dalam Undang-Undang Nomor 26 Tahun 2007 tentang Penataan Ruang, 

yang mewajibkan setiap kota menyediakan RTH minimal 30% dari total luas 

wilayah. Selain itu, dasar penyelenggaraan taman juga merujuk pada Permendagri 

Nomor 1 Tahun 2007 tentang Penataan Ruang Terbuka Hijau Kawasan Perkotaan, 

yang mengklasifikasikan berbagai jenis taman, termasuk taman tematik yang 

mengakomodasi kebutuhan masyarakat perkotaan. Di tingkat daerah, pengelolaan 

Taman Digital juga selaras dengan Peraturan Daerah Kota Padang Nomor 4 

Tahun 2012 tentang Rencana Tata Ruang Wilayah (RTRW) Kota Padang Tahun 

2010–2030, yang menekankan pentingnya pengembangan kawasan Balai kota Aie 

Pacah sebagai pusat pemerintahan sekaligus ruang publik. Lebih lanjut, 
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keberadaan Taman Digital diintegrasikan dengan program Padang Smart City, 

yang dikoordinasikan oleh Dinas Komunikasi dan Informatika (Diskominfo) Kota 

Padang. Melalui program ini, Taman Digital tidak hanya berfungsi sebagai ruang 

terbuka hijau dan sarana rekreasi, tetapi juga sebagai pusat aktivitas digital 

masyarakat dengan penyediaan fasilitas Wi-Fi gratis dan layanan berbasis 

teknologi informasi. 

Dengan demikian, Taman Digital Kota Padang merupakan ruang publik 

tematik yang kepemilikannya berada di bawah Pemerintah Kota Padang, serta 

dibangun untuk mendukung fungsi ekologis, sosial, edukatif, dan digital dalam 

kerangka pembangunan kota cerdas. Taman Digital Kota Padang merupakan salah 

satu ruang terbuka publik yang berlokasi di kawasan Balai Kota Padang, Aie 

Pacah. Kehadiran taman ini tidak hanya berfungsi sebagai area rekreasi dan ruang 

hijau, tetapi juga dirancang dengan konsep modern yang mengintegrasikan 

teknologi informasi. Salah satu daya tarik utama Taman Digital adalah 

penyediaan fasilitas internet nirkabel (Wi-Fi) gratis, yang menjadikannya ruang 

interaksi masyarakat sekaligus mendukung program Smart City di Kota Padang. 

Selain sebagai tempat bersantai, taman ini juga berperan sebagai pusat aktivitas 

sosial, edukasi, dan komunitas, khususnya bagi generasi muda. Keberadaannya di 

sekitar Tugu APEKSI dan kantor Balaikota memberikan nilai strategis, karena 

selain menjadi ruang publik, taman ini juga memperkuat identitas kawasan 

sebagai pusat pemerintahan dan simbol keterbukaan kota terhadap perkembangan 

teknologi. 

Berdasarkan pola aktivitas yang terjadi pada Taman Digital di Balai Kota 

Padang terdapatnya taman kota khususnya pada kawasan pusat Kota Padang yang 

diperlukan adanya identifikasi lebih lanjut apa saja yang sudah ataupun belum 

memenuhi fungsi dan kriteria Taman Digital. Di samping itu, perlu juga 

identifikasi terkait upaya peningkatan kualitas taman kota sebagai Taman Digital 

publik berdasarkan pola aktivitas. Tugas Akhir ini memiliki tujuan yaitu untuk 

mengkaji kesesuaian Taman digital Kota Padang sebagai dengan penerapan fungsi 

Taman Digital berdasarkan pola aktivitas sehingga dapat mengidentifikasi taman 

telah sesuai dengan konsep taman yang telah di tetapkan. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan   latar   belakang   diatas,   maka   rumusan   masalah   dalam 

penelitian ini apakah penerapan fungsi Taman Digital dan pola aktivitas telah 

sesuai dengan konsep yang telah di tetapkan pada Taman Digital Kota Padang. 

1.3 Tujuan dan Sasaran 

1.3.1 Tujuan 

Tujuan dari penelitian adalah untuk mengetahui apakah Taman Digital 

Kota Padang sudah sesuai dengan penerapan dan fungsinya sebagai Taman 

Digital berdasarkan pola aktivitas yang terjadi pada Taman.  

1.3.2 Sasaran 

 Sasaran yang ingin dicapai dalam penelitian adalah : 

a. Teridentifikasinya fungsi Taman Digital yang telah di tetapkan berdasarkan 

Konsep Taman Digital. 

b. Terindentifikasinya pola aktivitas yang terjadi di Taman Digital Balai Kota 

Padang. 

1.4 Ruang Lingkup Penelitian 

Dalam penelitian ini cakupan digunakan meliputi ruang lingkup wilayah 

dan ruang lingkup materi. Ruang lingkup wilayah berguna untuk membatasi 

lingkup wilayah kajian, sedangkan ruang lingkup materi                      berguna untuk membatasi 

materi pembahasan. 

1.4.1   Ruang Lingkup Wilayah Makro 

Ruang Terbuka Hijau Taman Digital balai Kota Padang merupakan salah 

satu RTH yang terletak di pusat Kota Padang yang berada di Kelurahan Aie Pacah 

Balai Gadang kecamatan Koto Tangah dengan luas 9,4 km2. Untuk batas 

administrasinya dapat dilihat sebagai berikut : 

• Sebelah Utara     : Kelurahan Lubuk Minturun 

• Sebelah Selatan   : Kecamatan Kuranji 

• Sebelah Barat  : Kecamatan Ikua Koto 

• Sebelah Timur : Kelurahan Balai Gadang 
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Alasan dalam memilih lokasi karena terdapat permasalahan seperti yang 

dijabarkan pada latar belakang dan juga merupakan ruang terbuka publik taman 

kota yang berada di pusat Kota Padang yang didalamnya terdapat banyak interaksi  

dan pola aktivitas. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 1.1 

Administrasi Kelurahan Aie Pacah dan Gambar 1.2 Citra Taman Digital. 

1.4.2 Ruang Lingkup Materi 

Ruang lingkup materi dari penelitian ini yaitu membahas mengenai 

Penerapan fungsi Taman Digital Balai Kota Padang berdasarkan pola aktivitas. 

Batasan studi pada penelitian ini dibatasi oleh fokus penelitian adalah 

menganalisis penerapan fungsi Taman Digital apakah sudah sesuai dengan konsep 

digital yang ada pada taman tersebut dengan parameter   conectivity, smart, secure 

serta energy efficient yang  akan di  teliti  pada taman tersebut dan juga pola 

aktivitas pada taman yang ada di taman yaitu aktivitas, belajar, bersantai, 

olahraga, interaksi sosial dan juga rekreasi. 
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Gambar 1.1  

Administrasi Kelurahan Aie Pacah 
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Gambar 1.2  
Citra Taman Digital 
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1.5 Metode Penelitian 

1.5.1. Metode Pengambilan Sampel 

Sampel ialah bagian dari jumlah dan karakteristik yang dimiliki oleh 

pupulasi tersebut. Metode pengambilan sampel menggunakan Accidental 

Sampling. Menurut sugiyono (2020;85), Random sampling menghasilkan sampel 

acak, yaitu pengunjung dapat digunakan sebagai sampel jika orang tersebut 

kebetulan ditemukan kecocokan sebagai sumber data. Dalam penelitian ini tidak 

semua anggota populasi diikutsertakan, tetapi hanya sebagian kecil dari populasi 

yang diikutsertakan. Penelitian ini mengambil contoh seorang pengunjung dari 

Taman Digital Balai Kota Padang. Untuk menentukan ukuran sampel penelitian, 

menurut Naresh K. Maholtra (2009; 368) menyarankan agar jumlah sampel dalam 

bukunya setidaknya empat atau lima kali jumlah item pertanyaan yang digunakan 

sebagai sampel. Dalam penelitian menggunakan 9 item berdasarkan jumlah 

variabel penelitian atau atribut pertanyaan, maka jumlah sampel yang akan 

diambil sebanyak 9 x 4 = 36 sampel. Dan hal tersebut dianggap sudah mewakili 

karena sesuai dengan standar minimal. 4 x jumlah sub-variabel berasal dari aturan 

praktis (rule of thumb) dalam statistik multivariat. Dimana jumlah sub-variabel 

dengan angka tertentu (seperti 4, 5, atau 10) bertujuan untuk memastikan bahwa 

setiap variabel mendapatkan cukup data, untuk mendukung analisis, dan angka 4 

adalah batas minimum yang di anggap masi aman. Dimana 4-5 responden per 

item adalah batas paling bawah. 

Berdasarkan perhitungan tersebut, jumlah sampel yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah minimal 36 responden. Penetapan jumlah ini mengacu pada 

metode perhitungan yang dikemukakan oleh Malhotra. 

1.5.2.  Metode Pengumpulan Data 

Dalam pengumpulan data dikumpulkan data primer dan sekunder. Berikut 

adalah penjelasan metode survei primer dan sekunder. 

a. Data kondisi eksisting Taman Digital 

Observasi dilakukan dengan cara mengamati serta mengukur objek 

penelitian, baik aspek fisik maupun nonfisik. Pada penelitian ini, observasi 

dilakukan di Taman Digital dengan fokus pada fasilitas yang tersedia serta pola 

aktivitas yang berlangsung Taman Digital Balai Kota Padang. 
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b. Data hasil kuesioner kepada pengunjung Taman Digital 

Kuesioner merupakan salah satu metode pengumpulan data yang 

digunakan dalam penelitian ini, dengan menyebarkan daftar pertanyaan yang 

terdiri dari 9 butir pertanyaan objektif. Tujuan dari penggunaan kuesioner ini 

adalah untuk memperoleh informasi terkait fungsi Taman Digital serta pola 

aktivitas pengunjung di dalamnya. Penyebaran kuesioner ditujukan kepada 

pengunjung taman sebagai responden penelitian. Adapun alat yang digunakan 

dalam proses survei meliputi kuesioner dan perlengkapan tulis.  

1.6 Metode Analisis 

Analisis deskriptif kualitatif bertujuan untuk menggambarkan, 

menjelaskan, dan memahami fenomena atau kondisi sosial sesuai dengan fakta 

yang ditemukan di lapangan tanpa melakukan generalisasi terhadap populasi yang 

lebih luas. Metode ini dipilih karena penelitian berfokus pada pemahaman 

mendalam mengenai penerapan fungsi Taman Digital berdasarkan pola aktivitas 

pengunjung di Taman Digital Balai Kota Padang. Data yang diperoleh melalui 

observasi, dokumentasi, dan kuesioner akan dianalisis dengan cara 

mengelompokkan informasi sesuai variabel penelitian, kemudian mendeskripsikan 

hasil tersebut dalam bentuk uraian yang sistematis. Analisis ini mencakup 

pengkajian fasilitas taman, pola aktivitas pengunjung, serta keterkaitan keduanya 

dengan penerapan fungsi Taman Digital. Penelitian ini berfokus pada 

pengumpulan dan analisis data kualitatif (seperti wawancara, observasi, dan 

dokumen) untuk memberikan gambaran mendalam tentang suatu topik. Berikut 

analisis yang akan digunakan yaitu Behavioral mapping. 

Behavioral mapping atau pemetaan perilaku merupakan salah satu 

metode survei yang digunakan dalam kajian arsitektur lingkungan dan perilaku. 

Teknik ini pertama kali dikembangkan oleh Ittelson pada tahun 1970-an dan 

sejak saat itu menjadi salah satu metode yang populer serta banyak diaplikasikan 

(Haryadi & Setiawan, 2010). Menurut Sommer dalam Haryadi (2010), 

behavioral mapping direpresentasikan melalui sketsa atau diagram yang 

menggambarkan suatu area, di mana manusia melakukan berbagai kegiatannya. 

Tujuannya menggambarkan mengidentifikasikan perilaku jenis adalah dalam 

untuk peta, dan frekuensi perilaku, serta menunjukan kaitan antara perilaku 
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tersebut dengan wujud perancangan yang spesifik. Pemetaan perilaku sendiri 

dapat dilakukan dengan dua jenis pemetaan perilaku, yaitu pemetaan berdasarkan 

tempat (Place-Centered Mapping) dan pemetaan berdasarkan pelaku (Person-

Centered Mapping). (Ratodi (2017) menjelaskan bahwa dalam setiap 

perancangan dan pengadaan lingkungan buatan, perbedaan antara tujuan desain 

dengan cara ruang tersebut digunakan dalam praktik sering kali terjadi. 

Behavioral mapping dapat dimanfaatkan untuk mengetahui bagaimana pengguna 

memanfaatkan ruang yang dirancang, baik melalui pencatatan aktivitas maupun 

pelacakan pergerakan pengguna. Proses pemetaan perilaku dilakukan secara non-

intrusif, artinya tidak mengganggu aktivitas pengguna, dilaksanakan dari jarak 

tertentu, dan umumnya diterapkan di ruang publik. 

 Dalam mapping perilaku digunakan metode Time Budged untuk 

memudahkan dalam melakukan identifikasi waktu ,yang dilakukan pada 3 

kategori waktu observasi: 

1. Hari Senin (hari kerja) jumlah pengunjung dan aktifitas diasumsikan sepi dan 

lengang pada pagi hari ,namun ramai pada sore dan malam hari pada lokasi 

tertentu 

2. Hari Sabtu (akhir pekan) jumlah pengunjung dan aktivitas di asumsikan ramai 

dan padat aktivitas pada lokasi-lokasi dan jam tertentu  

3. Hari Minggu (akhir pekan) jumlah pengunjung dan aktivitas di asumsikan 

ramai dan padat aktivitas pada lokasi dan jam tertentu. 

Tabel 1.1  

Time Budged Penelitian 
           

 

 

 

 

 

Sumber: Jurnal Teorotis dan Terapan Bidang Keteknikan 

Survei dilaksanakan pada tiga hari berbeda, yaitu Senin, Sabtu, dan 

Minggu. Pemilihan ini didasarkan pada perbedaan intensitas dan pola kunjungan 

masyarakat. Hari Senin mewakili kondisi hari kerja, di mana aktivitas relatif 

rendah dan didominasi oleh kegiatan singkat seperti olahraga atau istirahat 

sejenak. Hari Sabtu dipilih sebagai hari transisi menuju akhir pekan, ketika 

No Hari Pengamatan Pagi Sore Malam 

1 Senin 08.00-09.00 16.30-17.30 19.00-21.00 

2 Sabtu 05.30-09.00 16.30-17.30 19.00-21.00 

3 Minggu 05.30-09.00 16.30-17.30 19.00-21.00 
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kunjungan mulai meningkat dengan aktivitas yang lebih beragam. Sedangkan hari 

Minggu dipilih karena merupakan puncak kunjungan, di mana taman berfungsi 

optimal sebagai ruang publik dengan kegiatan rekreasi keluarga, olahraga, 

maupun aktivitas sosial. Penelitian terdahulu juga menunjukkan bahwa jumlah 

pengunjung taman lebih tinggi pada akhir pekan dibandingkan hari kerja (Fauzi, 

2019; Tualaka, 2023). 

Selain pembagian hari, survei juga dilakukan pada tiga rentang waktu, 

yaitu pagi, sore, dan malam. Pagi hari dipilih karena umumnya dimanfaatkan 

untuk olahraga dan aktivitas fisik, sore hari sebagai waktu favorit masyarakat 

setelah beraktivitas, dan malam hari untuk menunjukkan fungsi taman sebagai 

ruang rekreasi dan interaksi sosial. Temuan penelitian sebelumnya juga 

mendukung bahwa kunjungan tertinggi biasanya terjadi pada pagi dan sore hari, 

baik di hari kerja maupun akhir pekan (Studi di Taman Kota Wilhelmina, 2021; 

Hutan Kota Malabar, 2019). 

Tabel 1.2  

Cara Behavioral Mapping 

Sumber : Ratodi (2017) 

Ratodi (2017) menjelaskan Behavioral mapping terdiri dari empat 

komponen proses, yakni material, parameter, record (catatan), dan analisis, 

terangkum dalam tabel tersebut proses behavioral mapping langkah keterangan 

material, parameter, record dan analisis rencana lokasi mencantumkan perilaku 

mencatat perilaku analisa terhadap amatan. 

Langkah Keterangan 

Material Apa yang di butuhkan 

Parameter Mencantumkan Perilaku 

Record Mencatat Perilaku 

Analisis Analisis terhadap amatan 
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Tabel 1.3  

Tabel  Parameter  Taman Digital 

Sumber : Kajian Literatur, 2025

No Sumber Variabel Indikator Parameter 

1 Pembrimen R.H Saragih Conectivity Akses Internet Wifi 

  

Smart  
Sistem Informasi Digital  

Aplikasi Taman Digital,Qr Code 

Edukatif 

Sistem Navigasi Papan penunjuk arah, Maps Digital 

Secure Keamanan Kamera Cerdas (CCTV) 

Energi Efficient  
Pencahayaan Pintar Lampu Sensor Otomatis 

Energi Terbarukan Panel Surya 

2  Jurnal Ilmiah Sultan Agung Pola Aktivitas Belajar 
Adanya Fasilitas Wifi,Gazebo,Colokan, 

Pojok Literasi digital 

 Jurnal Ilmiah Sultan Agung  Bersantai 
Adanya Fasilitas Taman Gazebo,Rumput 

Taman,Kursi Taman 

 M. Nurhamsyah  Olahraga 
Adanya Fasilitas Olahraga,Jogging 

Track,Alat Olahraga.Lapangan Terbuka. 

 M. Nurhamsyah  Interaksi sosial 
Adanya Fasilitas Kursi Taman,Lapangan 

Terbuka,Gazebo. 

 Jurnal Ilmiah Sultan Agung  Rekreasi 
Adanya Fasilitas Bermain Anak, 

Panggung terbuka 
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Gambar 1.3  
Kerangka Berfikir Penelitian 
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1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan tugas akhir terdiri dari beberapa bab, pada bab 

tersebut terdapat sub bab dalam penulisannya, untuk lebih jelasnya dapat dilihat 

sebagai berikut. 

BAB I PENDAHULUAN 

Pada bab ini berisikan tentang latar belakang penyusunan penelitian, 

rumusan masalah, tujuan dan sasaran, metode penelitian pengambilan sampel, 

pengumpulan data, metode analisis, ruang lingkup wilayah dan materi, kerangka 

berpikir, dan sistematika penulisan laporan. 

BAB II STUDI LITERATUR 

Pada bab ini berisikan literatur-literatur kebijakan terkait yang 

berhubungan dengan pengertian pengunjung, pengertian kenyamanan, faktor-

faktor kenyamanan, pengertian ruang terbuka hijau, pengertian taman kota, fungsi 

dan fasilitas taman kota. 

BAB III GAMBARAN UMUM 

Pada bab ini berisikan karakteristik wilayah studi yang mencakup secara 

detail mengenai permasalahan yang ada di kawasan studi, terdiri dari gambaran 

umum Kota Padang dan Taman Digital. 

BAB IV ANALISIS 

  Pada bab ini berisikan analisis Pola Aktivitas dan Preferensi Masyarakat 

serta kenyamanan taman berdasarkan pengunjung, peneliti dan analisis 

ketersediaan fasilitas, aksesibilitas dan vegetasi berdasarkan standar. 

BAB V KESIMPULAN DAN REKOMENDASI 

Pada bab ini berisikan mengenai kesimpulan hasil penilaian pengunjung, 

peneliti dan standar Taman Digital dan rekomendasi/saran yang dilakukan untuk 

peningkatan kualitas taman kota. 

1.8 Keluaran 

Keluaran dalan penelitian ini adalah teridentifikasinya Taman Digital 

Balai Kota Padang telah sesuai dengan konsep Taman Digital yang telah di 

tetapkan berdasarkan penerapan fungsi serta Pola Aktivitas yang terjadi pada 

Taman Digital Balai Kota Padang. 


