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ABSTRAK 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kondisi sebagian besar sekolah yang masih 

mengandalkan buku cetak sebagai sumber utama pembelajaran serta menerapkan 

model konvensional yang cenderung satu arah, sementara pendidikan saat ini telah 

memasuki era teknologi. Tujuan penelitian adalah menghasilkan e-modul 

Pendidikan Pancasila Fase E Elemen UUD 1945 berbasis Problem Based Learning 

(PBL) dengan Flipbook Digital yang valid, praktis, dan efektif. Metode yang 

digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan model ADDIE 

(Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). E-modul 

dikembangkan melalui desain Canva, dikonversi ke PDF, dan diunggah ke Heyzine 

Flipbook. Subjek penelitian terdiri atas 60 siswa kelas X SMA Pertiwi 1 Padang 

yang dibagi menjadi dua kelompok, yaitu 30 siswa kelas eksperimen dengan 

perlakuan e-modul dan 30 siswa kelas kontrol dengan pembelajaran konvensional. 

Instrumen penelitian meliputi lembar validasi, lembar praktikalitas, serta tes 

efektivitas. Hasil validasi ahli materi, bahasa, dan desain memperoleh rata-rata 

95,53% (sangat valid). Uji praktikalitas guru mencapai 94,44% dan siswa 96,23% 

(sama-sama sangat praktis). Uji efektivitas melalui pretest dan posttest 

menunjukkan N-Gain kelas eksperimen 0,72 (efektif) dan kelas kontrol 0,40 

(kurang efektif). Uji-t menghasilkan thitung 33,615 > ttabel 2,001 dengan 

signifikansi 0,000 < 0,05, menunjukkan perbedaan signifikan antara kedua kelas. 

Nilai rata-rata kelas eksperimen lebih tinggi 16,833 poin dibandingkan kelas 

kontrol. Dengan demikian, e-modul berbasis PBL berbantu Flipbook Digital 

terbukti valid, praktis, dan efektif dalam mendukung pembelajaran Pendidikan 

Pancasila Fase E Elemen UUD 1945 di SMA Pertiwi 1 Padang. 

Kata kunci: E-modul Pendidikan Pancasila; Elemen UUD 1945; Flipbook Digital  

                     Problem Based Learning. 
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ABSTRACT 

This research is motivated by the condition of most schools that still rely on printed 

books as the main source of learning and apply conventional models that tend to be 

one-way, while education has now entered the technological era. The purpose of 

the research is to produce an e-module for Pancasila Education Phase E Elements 

of the 1945 Constitution based on Problem Based Learning (PBL) with a valid, 

practical, and effective Digital Flipbook. The method used is Research and 

Development (R&D) with the ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation) model. The e-module is developed through Canva's 

design, converted to PDF, and uploaded to Heyzine Flipbook. The research subjects 

consisted of 60 students in class X of SMA Pertiwi 1 Padang who were divided into 

two groups, namely 30 students in the experimental class with the treatment of e-

modules and 30 students in the control class with conventional learning. The 

research instruments include validation sheets, practicality sheets, and effectiveness 

tests. The validation results of material, language, and design experts obtained an 

average of 95.53% (very valid). The practicality test of teachers reached 94.44% 

and students 96.23% (both very practical). The effectiveness test through pretest 

and posttest showed an experimental class N-Gain of 0.72 (effective) and a control 

class of 0.40 (less effective). The t-test yielded a t-count of 33.615 > a table of 2.001 

with a significance of 0.000 < 0.05, indicating a significant difference between the 

two classes. The average score of the experimental class was 16,833 points higher 

than that of the control class. Thus, the PBL-based e-module assisted by the Digital 

Flipbook has proven to be valid, practical, and effective in supporting the learning 

of Pancasila Education Phase E of the 1945 Constitution Elements at SMA Pertiwi 

1 Padang. 

Keywords: E-module; Pancasila Education; Elemen UUD 1945; Digital Flipbook 

Problem Based Learning. 
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BAB I 

 PENDAHULUAN 
 

A. Latar Belakang  

Pendidikan merupakan salah satu faktor penunjang majunya suatu 

bangsa. Menurut Perundang-undangan tentang Sistem Pendidikan Nomor 20 

tahun 2003, bahwa:Pendidikan merupakan “usaha sadar dan terencana untuk 

mewujudkan suasana belajar dan pembelajaran agar murid secara aktif 

mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan sepiritual keagamaan, 

pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia serta keterampilan 

yang diperlukan dirinya dan masyarakat”. Pendidikan bertujuan untuk 

mempersiapkan individu agar mampu menghadapi tantangan masa depan.  

Tujuan Pendidikan juga berperan dalam membentuk karakter, 

mengembangkan keterampilan, dan menanamkan nilai-nilai yang  menjadi bekal 

penting sepanjang hayat Herlambang, Y.T. (2021:102). Proses pembelajaran 

berperan sebagai upaya untuk mencapai tujuan tersebut dan berlandaskan 

pedoman yang telah ditetapkan dalam kurikulum. 

Berdasarkan Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2023 bahwa kurikulum 

adalah seperangkat rencana dan peraturan mengenai tujuan dan mewujudkan 

pembelajaran yang holistik, memastikan bahwa murid tidak hanya memiliki 

kompetensi akademik, tetapi juga keterampilan abad ke-21 yang mencakup 

berpikir kritis, kreativitas, kolaborasi, dan komunikasi. 
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Ol, implementasi kurikulum yang tepat seperti Kurikulum Merdeka 

yang menjadi langkah strategis dalam menyesuaikan pendidikan dengan 

tantangan global dan kebutuhan murid di era digital (Kemendikbud, 2022). 

Kurikulum Merdeka adalah pendekatan pendidikan yang berfokus pada 

pengembangan kompetensi, kreativitas, serta menyesuaikan pembelajaran 

dengan kebutuhan lokal dan potensi murid Vhalery et al., (2022:185). Penerapan 

Kurikulum Merdeka dapat berfungsi sebagai alat untuk memperdalam 

pemahaman serta menanamkan nilai-nilai Pancasila dalam proses pembelajaran 

Pendidikan Pancasila (Sukitman et al., 2023:200).  

Pendidikan Pancasila berperan sebagai sarana untuk mengembangkan 

keterampilan, sikap, dan karakter warga negara yang demokratis serta 

bertanggung jawab. Dalam pembelajarannya, terdapat beberapa aspek yang 

perlu diperhatikan. Pertama, Pendidikan Pancasila termasuk dalam bidang 

pendidikan kewarganegaraan yang didukung oleh berbagai disiplin ilmu, 

seperti politik, hukum, sosiologi, dan antropologi. Melalui mata pelajaran ini, 

diharapkan murid dapat mengasah kemampuan penalarannya. Sebagai proses 

pembelajaran yang menekankan kecerdasan, model pengajaran yang 

digunakan sebaiknya bersifat stimulatif, inklusif, serta berfokus pada pelatihan 

logika dan penalaran (Novitasari, et al., 2024:292-306). 

Seiring dengan perkembangan teknologi di dunia pendidikan, 

penggunaan E-modul menjadi salah satu alternatif inovasi yang tepat untuk 

menunjang pembelajaran Pendidikan Pancasila. Kehadiran E-modul 

memberikan peluang bagi guru dan peserta didik untuk mengakses materi 



3 
 

 

UNIVERSITAS BUNG HATTA  

dengan lebih interaktif, menarik, dan fleksibel. Melalui penyajian yang 

dilengkapi dengan gambar, video, maupun audio, E-modul dapat 

meningkatkan motivasi belajar sekaligus memperkuat pemahaman siswa 

terhadap nilai-nilai Pancasila dan kewarganegaraan. Jika sebelumnya modul 

lebih banyak tersedia dalam bentuk cetak, kini format digital memungkinkan 

pembelajaran yang lebih praktis dan modern, sehingga dikenal dengan istilah 

E-modul (Ayu et al., 2023:10). 

E-modul dapat memberikan kesan menarik yang tidak hanya berupa 

tulisan saja, namun di dalam E-modul menyajikan warna menarik dari 

background ataupun tulisan, gambar yang tersaji sesuai pembelajaran, dan 

terdapat video pembelajaran yang dapat dipahami oleh murid  Hamidah et., al 

(2024:13). Dalam kegiatan belajar pasti adanya bahan ajar yang digunakan oleh 

seorang pendidik seperti bahan ajar cetak, visual, audio visual, multimedia atau 

bahkan gabungan dari beberapa bahan ajar di atas.  

Pada proses pembelajaran, seorang guru profesional dituntut untuk 

mampu menentukan serta memanfaatkan sumber belajar yang tepat, efektif, 

dan sesuai dengan kebutuhan peserta didik. Salah satu inovasi yang dapat 

diterapkan adalah E-modul berbasis digital yang dikembangkan melalui 

aplikasi Flipbook. Flipbook merupakan media belajar mandiri yang dirancang 

secara sistematis dan menghadirkan alternatif inovatif dalam menciptakan 

pengalaman belajar yang lebih menarik, komunikatif, dan interaktif, sehingga 

berkontribusi terhadap peningkatan pemahaman siswa terhadap materi yang 

disampaikan (Paranita, 2022:1349-1358). Lebih jauh, Flipbook Digital 
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dilengkapi dengan fitur navigasi multimedia yang mampu memperkaya 

interaksi antara siswa dengan materi pembelajaran (Saparina et al., 2020:1-11). 

Banyak penelitian yang telah mengembangkan E-modul dengan 

menggunakan aplikasi Flipbook Digital. Seperti penelitian yang telah 

dilakukan oleh Humairah et., al  (2024:26-34) dengan judul “Pengembangan 

E-modul IPA Berbasis Flipbook Digital”, menyatakan bahwa media Flipbook 

Digital yang dikembangkan sangat valid, praktis dan efektif untuk digunakan. 

Pengembangan E-modul Flipbook Digital bukanlah hal yang baru dalam 

penelitian, banyak peneliti yang telah menggunakan E-modul Flipbook Digital 

dalam berbagai materi tertentu, namun belum ada yang mengembangkannya 

pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila. 

Hasil observasi yang telah dilakukan oleh peneliti pada tanggal 9, 10 

dan 11 April 2025 tentang modul ajar yang disusun dan diterapkan oleh guru 

Pendidikan Pancasila Fase E di SMA Pertiwi 1 Padang, terlihat bahwasannya 

guru belum pernah menggunakan E-modul. Saat pembelajaran  berlangsung 

guru hanya mengandalkan buku paket sebagai pegangan guru dan guru lebih 

cenderung banyak bercerita di dalam kelas dan dalam proses pembelajaran 

lebih banyak memberikan penjelasan untuk di simak dan resume materi 

pembelajaran yang terdapat dalam buku cetak, sehingga tujuan pembelajaran 

tidak tercapai secara maksimal saat proses pembelajaran berlangsung.  

Kemudian didalam buku  tersebut masih memiliki kekurangan yaitu isi 

materi yang terlalu banyak, kurangnya contoh soal dalam buku paket, buku 

paket kurang praktis untuk dibawa kemana saja karena ukuran yang sangat 
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besar, sehingga proses pembelajaran menjadi monoton dan menyebabkan 

kurang menarik perhatian murid. Oleh karena itu tidak adanya minat belajar 

dan ketertarikan murid dalam proses pembelajaran. Guru juga belum 

mengoptimalkan model pembelajaran yang bisa mengaktifkan murid untuk 

membangun pengetahuannya. Permasalahan yang dirasakan murid yaitu murid 

tidak memiliki semangat belajar karena bahan ajar yang digunakan hanya 

berisikan tulisan, yang disertai dengan gambar seadanya dan buku Pendidikan 

Pancasila diperpustakaan belum memadai sehingga para murid dapat 

mengalami beberapa kesulitan saat proses pembelajaran. 

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan peneliti  pada hari Selasa, 

14 April 2025 dengan guru Pendidikan Pancasila, diperoleh informasi bahwa 

fasilitas di sekolah sudah cukup memadai, termasuk perpustakaan, proyektor 

infokus, dan lainnya. Namun, guru mengalami kesulitan dalam menggunakan 

teknologi tersebut, terutama dalam menjelaskan materi dan memanfaatkan 

media pembelajaran melalui proyektor infokus, karena kurangnya pengalaman 

dalam proses pembelajaran. Selain itu, model pembelajaran yang diterapkan 

pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila di SMA Pertiwi 1 Padang masih 

kurang bervariasi. Hal ini berdampak pada hasil belajar yang kurang maksimal, 

disebabkan ketidakseimbangan antara tuntutan aktivitas dan penyampaian 

materi dalam modul. 

Untuk mengatasi permasalahan dalam pembelajaran Pendidikan 

Pancasila, guru perlu menyiapkan E-modul yang menarik bagi murid, serta 

menyesuaikan cara penyajian materi dengan kebutuhan aktivitas murid. E-
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modul ini sebaiknya memberikan kesempatan bagi murid untuk melakukan 

aktivitas yang dapat meningkatkan eksplorasi informasi secara mendalam, 

sehingga proses pembelajaran menjadi lebih berfokus pada murid (student-

centered). Salah satu pendekatan yang dapat diterapkan adalah pengembangan 

E-modul menggunakan Flipbook Digital, serta pemilihan model pembelajaran 

yang tepat untuk meningkatkan kualitas pembelajaran (Ilyas, 2021:35). 

Flipbook Digital memungkinkan penyajian materi yang interaktif dan 

menarik, maupun video animasi  sebagai media pembelajaran yang menarik, 

interaktif dan kreatif, sehingga dapat meningkatkan minat dan pemahaman 

murid terhadap materi yang diajarkan. Selain itu, penerapan model 

pembelajaran yang tepat, seperti model Problem Based Learning yang dapat  

mendorong murid untuk aktif terlibat dalam proses pembelajaran melalui 

pemecahan masalah secara kolaboratif, dan meningkatkan kemampuan 

berpikir kritis serta kreativitas murid. 

Model Problem Based Learning adalah pendekatan pembelajaran yang 

dimulai dengan menghadirkan suatu masalah yang harus diselesaikan, di mana 

untuk menyelesaikan masalah tersebut, murid membutuhkan pengetahuan 

baru. Penggunaan model pembelajaran yang tepat berperan penting dalam 

keberhasilan proses belajar mengajar. Keberhasilan pembelajaran di kelas 

dapat dilihat dari perkembangan yang terjadi selama proses tersebut. 

Pembelajaran berjalan dengan efektif jika guru dapat mengelola kelas dengan 

baik, menguasai materi ajar, serta menggunakan metode, model, media, dan 
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sumber belajar yang mendukung pelaksanaan pembelajaran berbasis masalah 

(Khakim et al., 2022:347). 

Berdasarkan penjelasan tersebut, peneliti ingin melaksanakan 

penelitian dengan judul: “Pengembangan E-modul  Pendidikan Pancasila Fase 

E Elemen UUD 1945 Dengan Menggunakan Flipbook Digital Berbasis Model 

Problem Based Learning”. 

B. Identifikasi Masalah  

         Berdasarkan latar belakang yang telah peneliti ungkapkan di atas, 

peneliti dapat mengidentifikasi beberapa masalah sebagai berikut: 

1.  Guru SMA Pertiwi 1 Padang ketika mengajar fase E elemen UUD 1945 

dalam mata pelajaran Pendidikan Pancasila belum pernah menggunakan E-

modul Flipbook Digital berbasis model Problem Based Learning dalam 

proses pembelajaran. 

2. Penggunaan media digital seperti infokus, tidak optimal karena kurangnya 

pengalaman dan pelatihan. 

3. Model pembelajaran yang digunakan cenderung monoton dan tidak 

melibatkan variasi strategi yang dapat menarik minat belajar murid . 

4. Penyampaian materi lebih difokuskan pada penjabaran isi buku, tanpa adanya 

kegiatan yang mendukung penguatan materi. 

5. Belum tersedianya E-modul pembelajaran Pendidikan Pancasila fase E 

elemen UUD 1945 berbasis model Problem Based Learning menggunakan 

Flipbook Digital di SMA Pertiwi 1 Padang. 
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C. Pembatasan Masalah 

            Berdasarkan uraian latar belakang dan identifikasi masalah di atas, perlu 

adanya pembatasan masalah untuk memfokuskan pada objek penelitian. 

Penelitian ini hanya dibatasi pada pengembangan E-modul  Flipbook Digital 

berbasis model Problem Based Learning mata pelajaran Pendidikan Pancasila 

fase E elemen UUD 1945. 

D.  Rumusan Masalah 

  Untuk memahami lebih lanjut mengenai “Pengembangan E-modul 

Pendidikan Pancasila Fase E Elemen UUD 1945 Dengan Menggunakan Flipbook 

Digital Berbasis Model Problem Based Learning”, maka perlu dirumuskan 

masalah yang dibahas dalam penelitian ini, yaitu:  

Bagaimana menghasilkan E-Modul Pendidikan Pancasila Fase E Elemen 

UUD 1945 Dengan Menggunakan Flipbook Digital berbasis model Problem 

Based Learning  yang memenuhi kriteria valid, praktis dan efektif ? 

E.  Tujuan Pengembangan 

        Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan penelitian yang ingin 

dicapai dalam penelitian ini yaitu untuk menghasilkan E-modul Pendidikan 

Pancasila fase E elemen UUD 1945 dengan menggunakan Flipbook Digital 

berbasis model Problem Based Learning  yang memenuhi kriteria valid, praktis 

dan efektifitas. 

F.  Manfaat  Pengembangan 

1. Bagi Guru Pendidikan Pancasila Fase E di SMA, diharapkan dapat 

memanfaatkan e-modul ini dengan optimal sebagai alternatif bahan ajar yang 

dapat digunakan sebagai sumber belajar tambahan dalam proses pembelajaran. 
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2. Bagi murid fase E, disarankan agar memanfaatkan E-modul Pendidikan 

Pancasila dengan menggunakan Flipbook Digital berbasis model Problem 

Based Learning ini secara maksimal sebagai sumber belajar, baik di sekolah 

maupun di rumah, untuk mendukung pemahaman materi. 

3. Bagi Sekolah, diharapkan dapat mengintegrasikan e-modul Pendidikan 

Pancasila ini dalam proses pembelajaran serta menambah koleksi bahan ajar 

interaktif di sekolah. 

4. Bagi Peneliti, hasil penelitian ini dapat menjadi acuan untuk mengembangkan 

E-modul pada materi dan fase lainnya sebagai salah satu alternatif bahan ajar 

yang inovatif. 

G.  Spesifikasi Produk Yang Diharapkan 

Produk yang dikembangkan dalam penelitian berjudul "Pengembangan 

E-modul Pendidikan Pancasila Fase E Elemen UUD 1945 dengan Menggunakan 

Flipbook Digital Berbasis Model Problem Based Learning " memiliki 

spesifikasi sebagai berikut: 

1. E-modul dirancang khusus untuk mata pelajaran  Pendidikan Pancasila 

elemen UUD 1945 fase E. 

2. E-modul menggunakan model pembelajaran Problem Based Learning yang 

memiliki beberapa langkah yaitu; orientasi masalah, mengorganisasikan 

murid untuk belajar, membimbing penyelidikan mandiri atau kelompok, 

menyajikan hasil karya dan menganalisis dan mengevaluasi proses 

pemecahan masalah. 
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3. E-modul Pendidikan Pancasila berbasis model Problem Based Learning 

menggunakan aplikasi Flipbook Digital berbantu Heyzein Flipbook. 

4. E- modul ini dapat diakses melalaui tautan HTML yang dapat dibagikan di 

grup Whatsapp atau dengan memindai kode batang yang terhubung ke 

internet. Untuk Mengakses E-modul, silahkan masukkan kata sandi berikut: 

123456. Desain E-modul ini dirancang agar mudah digunakan dan dapat 

diakses melalui berbagai perangkat elektronik, seperti laptop, tablet, atau  

smartphone. 

5. Flipbook ini dirancang dengan navigasi yang mudah dipahami, dilengkapi 

dengan berbagai tombol  yang memudahkan pengguna, antara lain: tombol 

untuk beranda, untuk membuka  halaman berikutnya  dan sebelumnya, 

tombol petunjuk penggunaan, tombol berbagi, tombol unduh, tombol 

perbesar, tombol layar penuh, tombol pencarian teks, serta  tombol  suara 

mati/aktif. 

6. E-modul ini menggunakan latar belakang dengan kombinasi warna biru 

muda, biru tua, dan ungu muda. Pada kotak teks judul, digunakan kombinasi 

warna lembut seperti pink, biru, dan ungu. Cover e-modul dilengkapi dengan 

elemen tambahan berupa gambar undang-undang, timbangan, dan palu 

sebagai simbol hukum. Bagian judul menggunakan jenis huruf Intro Trust, 

ditampilkan dalam format menarik (bold) dengan ukuran font 21,4. 

Sementara itu, bagian isi menggunakan jenis huruf berbeda, yaitu Times 

New Roman dalam format tebal (bold) dengan ukuran font 13. 
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7. E-modul ini dilengkapi dengan video pembelajaran pada setiap kegiatan, mulai 

dari kegiatan satu hingga kegiatan empat, untuk mendukung penerapan langkah 

ketiga dalam model Problem Based Learning, yaitu kegiatan belajar 

menginvestigasi. Selain itu, setiap kegiatan pembelajaran juga disertai dua 

artikel tambahan yang dapat digunakan murid sebagai bahan investigasi. 

8. E-modul ini dilengkapi dengan berbagai media interaktif, di antaranya: 

a. Kuis interaktif menggunakan platform Quizziz yang terdiri dari 10 soal  

    pilihan ganda, disajikan di akhir seluruh rangkaian kegiatan pembelajaran. 

b. Google Form berisi 5 pertanyaan yang tersedia pada setiap kegiatan  

    pembelajaran, mulai dari pembelajaran 1 hingga pembelajaran 4, yang  

    berfungsi untuk mengevaluasi pemahaman murid setelah mengikuti  

    pembelajaran. 

9. Produk e-modul ini bersifat fleksibel dan dapat dimanfaatkan dalam berbagai 

situasi, baik saat proses pembelajaran di dalam kelas maupun sebagai bahan 

belajar mandiri oleh murid di rumah. 

10. Pada E-modul ini disertakan tambahan musik berupa lagu “Berkibarlah 

Benderaku”. Selain itu, terdapat rangkuman materi pada setiap kegiatan 

pembelajaran, glosarium di bagian akhir modul, daftar pustaka, serta profil 

peneliti yang ditampilkan pada bagian penutup modul. 

 H.  Kebaharuan Produk yang Dikembangkan 

        Produk yang dikembangkan dalam penelitian ini berupa E-modul 

Pendidikan Pancasila Fase E pada elemen UUD 1945 dengan menggunakan 

Flipbook Digital berbasis Model Problem Based Learning (PBL). Adapun 

spesifikasi produk yang dihasilkan adalah sebagai berikut: 
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1. Desain Visual 

E-modul dirancang dengan tampilan menarik, modern, dan komunikatif 

menggunakan aplikasi Canva. Desain tersebut diharapkan dapat 

meningkatkan motivasi serta minat belajar murid. 

2. Format Penyajian 

E-modul dikembangkan melalui platform Heyzine Flipbook yang 

menyajikan format buku digital dengan efek membalik halaman (page-

flipping effect). Hal ini memberikan pengalaman belajar yang lebih realistis, 

interaktif, dan menyenangkan bagi murid. 

3. Navigasi 

Navigasi dalam E-modul disusun secara sederhana dan praktis melalui 

tombol serta tautan antarhalaman, sehingga memudahkan murid dalam 

menjelajahi serta memahami isi materi. 

4. Fitur Interaktif 

E-modul dilengkapi dengan berbagai fitur interaktif, antara lain: kuis yang 

terhubung langsung dengan platform Zep Quiz berbentuk permainan 

edukatif, materi pembelajaran berbasis tautan (link), akses ke ChatGPT 

sebagai sarana pencarian informasi sekaligus penunjang sumber belajar, 

serta video pembelajaran yang terhubung langsung ke YouTube. Seluruh 

fitur tersebut didukung dengan navigasi tombol berbasis tautan untuk 

memudahkan penggunaan. 

5. Responsivitas 

Tampilan E-modul bersifat responsif, yakni mampu menyesuaikan secara 
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otomatis dengan berbagai ukuran layar perangkat yang digunakan murid, 

baik komputer, tablet, maupun telepon pintar. 

Kebaruan produk ini terletak pada integrasi antara model Problem 

Based Learning dengan media Flipbook Digital interaktif yang dilengkapi 

berbagai fitur pendukung modern, seperti kuis berbasis game, video 

pembelajaran, serta akses ke platform ChatGPT. Integrasi ini belum banyak 

dikembangkan pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila, khususnya pada 

Fase E elemen UUD 1945, sehingga diharapkan dapat menghadirkan 

pengalaman belajar yang lebih inovatif, efektif, dan sesuai dengan 

kebutuhan pembelajaran abad 21. 

 

 


