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          BAB V  

       PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil penelitian e-modul Pendidikan Pancasila berbasis Problem 

Based Learning berbantu Platform Genially yang telah dilakukan diperoleh 

kesimpulan sebagai berikut: 

1. E-modul pendidikan Pancasila Fase E Elemen UUD 1945 dengan model 

Problem Based Learning berbantu Platform Genially Fase E SMA Kartika 1-5 

E-modul dinyatakan valid berdasarkan penilaian dari tiga validator, yang terdiri 

dari validator materi, validator bahasa, dan validator desain. Validasi materi 

memperoleh nilai presentase sebesar 96% kategori sangat valid, validasi bahasa 

mencapai 98% kategori sangat valid, serta validasi desain memperoleh 90% 

yang juga termasuk dalam kategori sangat valid. Hal ini menunjukkan bahwa 

nilai rata-rata presentase 94,66% dinyatakan sangat valid, bahwa E-modul ini 

berfungsi sebagai bahan ajar murid Fase E. 

2. Kepraktisan e-modul diperoleh melalui pengisian angket oleh pendidik dan 

murid. Dari hasil tersebut diketahui bahwa e-modul Pendidikan Pancasila Fase 

E Elemen UUD 1945 Berbasis Problem Based Learning Berbantu Platform 

Genially di SMA Kartika 1-5 Padang dinilai berada dalam kategori sangat 

praktis. Hal ini ditunjukkan dari rata-rata persentase kepraktisan sebesar 92% 

menurut pendidik dan 95,20% menurut murid. 

3. Efektiftas melibatkan dua kelompok yang terdiri atas kelas eksperimen dan kelas 

kontrol, dari dua kelas Terdapat hasil belajar Pendidikan Pancasila pada Fase E 

berdasarkan nilai N-Gain Skor pada kelas eksperimen sebesar 0,71 dan kelas 

kontrol 0,43  sehingga  dengan  tafsiran  N-Gain  menggunkaan  e-modul  
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Pendidikan  Pendidikan Pancasila berbasis Problem Based Learning berbantu  

Platform Genially cukup efektif dapat meningkatkan prestasi belajar. 

B. Saran 

  Hasil  penelitian  yang  telah  dilakukan,  dapat  dirumuskan  beberapa  saran 

 sebagai berikut: 

1. Bagi Guru 

 

  Diharapkan mendorong guru dalam mengembangkan proses 

pembelajaran melalui berbagai kegiatan alternatif. Guru dapat meningkatkan 

kemampuannya sejalan dengan kemajuan teknologi informasi. Pengembangan 

ini dapat dilaksanakan melalui pelatihan komputer untuk menyusun e-modul, 

serta secara mandiri dengan memanfaatkan sumber-

sumber yang tersedia, seperti internet. Hal ini berpotensi mengubah sistem 

pembelajaran menjadi lebih bervariasi sesuai dengan perkembangan 

kurikulum. 

2. Bagi murid 

 

. Diharapkan  murid untuk memanfaatkan e-modul secara mandiri 

sebagai bahan belajar. Murid tidak lagi bergantung sepenuhnya pada guru, 

melainkan dapat belajar mandiri mengikuti petunjuk dalam e-modul serta 

mengukur kemampuan mereka melalui latihan soal yang disediakan. 

3. Bagi Peneliti 

 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan pengalaman sekaligus 

memperluas pengetahuan peneliti dalam mengembangkan e-modul interaktif 

yang memenuhi kriteria valid, praktis, dan efektif, sehingga dapat digunakan 

sebagai alternatif media pembelajaran yang mendukung proses belajar  
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mengajar memanfaatkan teknologi terkini. Selain itu, hasilnya dapat menjadi  

pedoman pengembangan materi ajar Pendidikan Pancasila yang lebih menarik 

dan efektif untuk meningkatkan motivasi serta pemahaman murid. E-modul 

berbasis teknologi diharapkan memudahkan pembelajaran yang fleksibel, 

mandiri, serta mendukung guru dalam menyampaikan materi secara inovatif 

sesuai kebutuhan zaman. 
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