BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan
Mengacu pada data penelitian dan hasil uji coba e-modul Pembelajaran
Pendidikan Pancasila berbasis Case Method yang dikembangkan melalui Flip
Builder, dapat ditarik beberapa kesimpulan sebagai berikut:

1. E-modul ajar Pendidikan Pancasila dengan model Case Method
berbantu Flip Builder pada Fase E di SMA Negeri 5 Padang
dinyatakan valid berdasarkan hasil penilaian dari tiga validator,
melibatkan ahli materi, bahasa, dan desain. Hasil validasi materi diperoleh
92,10% dengan kategori sangat valid, sedangkan untuk validasi bahasa
memperoleh persentase 98,75% dengan kategori sangat valid, dan
validasi desain memperoleh persentase 88,80% dengan kriteria sangat
valid. Secara keseluruhan, rata- rata persentase validasi adalah 93,15%
dengan kategori sangat valid, sehingga e-modul ini layak digunakan
sebagai bahan ajar bagi murid Fase E.

2. Berdasarkan hasil angket dari pendidik dan murid, e-modul
pembelajaran Pendidikan Pancasila berbasis Case Method berbantu
Flip Builder dinyatakan tergolong sangat praktis. Rata-rata skor
kepraktisan yang didapat dari pendidik adalah 100%, sedangkan dari
murid adalah 94,11%, sehingga rata- rata persentase keseluruhan
adalah 97,02%. E-modul yang disusun praktis digunakan oleh guru

maupun dalam kegiatan pembelajaran.

118 UNIVERSITAS BUNG HATTA



119

3. Uji efektivitas dilakukan dengan membandingkan hasil belajar dua
kelas, yaitu pada kelas eksperimen dan kontrol, hasil analisis
mengindikasikan rata-rata N-Gain 0,74 di kelas eksperimen, sementara di
kelas kontrol sebesar 0,39. Berdasarkan kategori N-Gain, e-modul
pembelajaran Pendidikan Pancasila berbasis Case Method berbantu
Flip Builder dinyatakan efektif dalam meningkatkan hasil belajar
murid.

B. Saran
Dari hasil penelitian yang diperoleh, peneliti memberikan beberapa
rekomendasi, antara lain:

1. Untuk guru Pendidikan Pancasila Fase E di SMA Negeri 5 Padang, e-
modul ini dapat dimanfaatkan secara efektif sebagai salah satu pilihan
bahan ajar yang berfungsi sebagai sumber belajar pendamping dalam
proses pembelajaran.

2. Bagi murid Fase E, diharapkan mampu menggunakan e-modul
Pendidikan Pancasila berbasis Case Method berbantu Flip Builder
secara optimal sebagai media pembelajaran. E-modul ini dapat
dimanfaatkan untuk memperdalam pemahaman materi, baik selama
proses pembelajaran di sekolah maupun ketika belajar secara mandiri di
rumah.

3. Untuk sekolah, e-modul Pendidikan Pancasila diharapkan dapat
dimanfaatkan sebagai sarana dalam kegiatan pembelajaran serta

menjadi tambahan bahan ajar yang bersifat interaktif di sekolah.
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4. Untuk peneliti, pengembangan e-modul pada materi dan fase yang berbeda

dianjurkan agar menjadi salah satu alternatif penyediaan bahan ajar.
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