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Berdasarkan data uji coba pada penelitian pengembangan E-LKPD menggunakan Adobe Animate pada pembelajaran Pendidikan Pancasila yang telah dilakukan diperoleh kesimpulan sebagai berikut: 
1. Validitas E-LKPD Pendidikan Pancasila Fase C Berbasis Model Project Based Learning dengan Berbantuan Adobe Animate yang telah dikembangkan dengan persentase 87,62%. Artinya dapat disimpulkan bahwa E-LKPD yang dikembangkan memenuhi kriteria sangat valid.
2. Praktikalitas E-LKPD Pendidikan Pancasila Fase C Berbasis Model Project Based Learning dengan Berbantuan Adobe Animate yang telah dikembangkan pada praktikalitas guru dengan persentase 92,92% dan pada praktikalitas peserta didik dengan persentase 91,59%. Artinya dapat disimpulkan bahwa E-LKPD yang dikembangkan memenuhi kriteria sangat praktis.
3.  Efektivitas E-LKPD Pendidikan Pancasila Fase C Berbasis Model Project Based Learning dengan Berbantuan Adobe Animate yang telah dikembangkan dapat dilihat dari soal pretest dan postest yang telah diberikan kepada peserta didik mengalami peningkatan yang signifikan dengan persentase 86,7% dan untuk hasil uji N-Gain yaitu 0,85 yang artinya tinggi. Artinya dapat disimpulkan bahwa E-LKPD yang dikembangkan memenuhi kriteria sangat efektif.
B. [bookmark: _Toc202861511]Saran
Berdasarkan penelitian yang telah peneliti lakukan, maka peneliti menyarankan hal-hal sebagai berikut: 
1. Bagi peneliti, E-LKPD menggunakan Adobe Animate pada pembelajaran Pendidikan Pancasila Kelas VI sekolah dasar dapat dijadikan sebagai referensi dalam mengembangkan E-LKPD menggunakan Adobe Animate dengan materi yang berbeda.
2. Bagi guru, berdasarkan hasil validitas, praktikalitas dan efektivitas yang telah dilakukan, E-LKPD menggunakan Adobe Animate pada pembelajaran Pendidikan Pancasila Kelas VI dapat menjadi salah satu alternatif untuk pendukung proses pembelajaran Pendidikan Pancasila. 
3. Bagi siswa, diharapkan E-LKPD menggunakan Adobe Animate dapat membantu siswa untuk meningkatkan ketertarikan dalam proses pembelajaran. 
4. Bagi sekolah, disarankan untuk mecoba menggunakan E-LKPD menggunakan Adobe Animate guna mendukung proses pembelajaran yang menarik dan efektif.
5. Bagi pembaca dapat menambah pengetahuan dan wawasan tentang pelaksanaan pembelajaran melalui E-LKPD menggunakan Adobe Animate.
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