BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan data uji coba e-modul pembelajaran
Pendidikan Pancasila berbasis Model Team Based Project dengan bantuan Flip
Builder, dapat ditarik beberapa kesimpulan sebagai berikut:

1. E-modul untuk Fase F di SMA Kartika 1-5 Padang menunjukkan tingkat
validitas yang tinggi menurut penilaian tiga para validator terdiri dari ahli
materi, ahli bahasa, dan ahli desain. Skor validasi menunjukkan 97,55%
untuk aspek materi (sangat valid), 98,75% untuk aspek bahasa (sangat
valid), dan 89,43% untuk aspek desain (sangat valid). Dengan rata-rata
validitas sebesar 95,23%, e-modul ini dinyatakan sangat valid dan layak
digunakan sebagai media pembelajaran bagi murid Fase F.

2. Berdasarkan angket yang diisi guru dan murid, e-modul termasuk sangat
praktis. Guru memberikan skor rata-rata praktikalitas sebesar 92,49%,
sedangkan murid memberikan skor rata-rata 92,99%, hasil menunjukkan
bahwa e-modul mudah digunakan dan efektif dalam mendukung proses
pembelajaran.

3. Efektivitas e-modul diukur dengan membandingkan hasil belajar antara
kelas eksperimen dan kelas kontrol. Nilai N-Gain murid pada Fase F
menunjukkan skor 0,77 untuk kelas eksperimen dan 0,36 untuk kelas
kontrol. Berdasarkan kategori N-Gain, penerapan e-modul Pancasila
berbasis Team Based Project dengan Flip Builder efektif dalam

meningkatkan hasil belajar murid.
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B. Saran
Berdasarkan penelitian yang telah peneliti lakukan, maka ada beberapa
saran yang dapat peneliti sampaikan sebagai berikut:

1. Untuk guru Pendidikan Pancasila Fase F, e-modul ini dapat digunakan
sebagai sumber belajar tambahan yang mendukung proses pembelajaran di
kelas secara maksimal.

2. Bagi murid Fase F, e-modul Pendidikan Pancasila yang dikembangkan
menggunakan pendekatan Team Based Project Flip Builder diharapkan
dapat dimanfaatkan sebagai media belajar tambahan. Modul ini dirancang
untuk meningkatkan pemahaman materi secara optimal dan dapat diakses
baik di sekolah maupun di rumah, sehingga menjadi sumber belajar yang
fleksibel.

3. Bagi pihak sekolah, e-modul ini disarankan digunakan dalam kegiatan
belajar mengajar sebagai bahan ajar interaktif tambahan, sehingga dapat
mendorong terciptanya inovasi dan variasi dalam kegiatan pembelajaran.

4. Peneliti berharap hasil penelitian ini menjadi dasar pengembangan e-modul
untuk fase atau materi lain, sehingga memperluas variasi dan keberagaman

bahan ajar.
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