BAB YV
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian data uji coba e-modul Pembelajaran Pendidikan

Pancasila berbasis Team Based Learning berbantu Heyzine Flipbook dan

Veed.io yang telah dilakukan diperoleh kesimpulan sebagai berikut:

1.

Validitas e-modul Pembelajaran Pendidikan Pancasila berbasis Team Based
Learning berbantu Heyzine Flipbook dan Veedio kelas X SMK
Muhammadiyah 1 Padang dinyatakan sangat valid dengan presentase
94,97%, dimana validasi materi mendapatkan nilai 96,5% dengan kriteria
sangat valid, validasi Bahasa mendapatkan nilai 95,31% dengan kriteria
sangat valid, dan validasi desain mendapatkan nilai 93,10% dengan kriteria
sangat valid. Hal ini menunjukkan bahwa e-modul tersebut dapat digunakan
sebagai bahan ajar untuk siswa kelas X SMK Muhammadiyah 1 Padang.

Praktikalitas e-modul Pembelajaran Pendidikan Pancasila berbasis Team
Based Learning berbantu Heyzine Flipbook dan Veed.io kelas X
SMKMuhammadiyah 1 Padang yang sudah digunakan oleh pendidik dan
peserta didik dinyatakan sangat praktis dengan presentase 97,14% dimna
pada praktikalitas pendidik mendapatkan nilai 100% dengan kriteria sangat
praktis, dan praktikalitas peserta didik mendapatkan nilai 94,27% dengan
kriteria sangat parktis. Hal ini menunjukkan bahwa e-modul tersebut dapat
digunakan sebagai bahan ajar untuk siswa kelas X SMK Muhammadiyah 1

Padang.
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3. Efektivitas e-modul Pembelajaran Pendidikan Pancasila berbasis Team

Based Learning berbantu Heyzine Flipbook dan Veed.io yang digunakan
pada Pembelajaran Pendidikan Pancasila melalui Post-Test dinyatakan
sangat Efektif dengan presentase 95%. Sedangkan Pre-Test yang mana tidak
menggunakan e-modul tersebut mendapatkan nilai presentase 67% dengan
kriteria cukup efektif. Berdasarkan perbandingan tersebut dapat
disimpulkan bahwa ada peningkatan nilai peserta didik sebelum dan
sesudah menggunakan e-modul Pembelajaran Pendidikan Pancasila
berbasis Team Based Learning berbantu Heyzine Flipbook dan Veed.io. Hal
ini menunjukkan bahwa e-modul tersebut layak digunakan sebagai bahan

ajar utuk siswa kelas X SMK Muhammadiyah 1 Padang.

B. Saran

1.

Bagi peneliti selanjutnya, diharapkan dapat mengembangkan e-modul
Pembelajan Pendidikan Pancasila berbasis Team Based Learning berbantu
Heyzine Flipbook dan Veed.io dengan cakupan materi yang lebih luas serta
menggunakan fitur atau aplikasi digital lainnya yang relevan untuk
meningkatkan kualitas dan daya Tarik e-modul.

Bagi guru mata pelajaran Pendidikan Pancasila, disarankan untuk
memanfaatkan e-modul ini sebagai sumber belajar tambahan yang interaktif
dan mendukung pelaksanaan pembelajaran Pendidikan Pancasila berbasis
Team Based Learning, khususnya dalam menyampaikan materi pada

elemen Bhinneka Tunggal Ika pada fase E.
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3. Bagi peserta didik fase E, diharapkan dapat menggunakan e-modul ini
sebagai media belajar mandiri yang dapat membantu memahami materi
secara lebih menarik dan menyenangkan melalui tampilan visual video
pembelajaran, serta aktivitas keompok yang telah disediakan.

4. Bagi Pembaca, semoga penelitian ini dapat memberikan wawasan serta
informasi tambahan mengenai pengembangan bahan ajar digital interaktif
berbasis Team Based Learning yang dapat diterapkan dalam proses

pembelajaran Pendidikan Pancasila.
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